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102 DALMATIANS.149 

720" SKATEBOARDING . 99 
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ALADDIN . 149 
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LUCKY LUKE.149 

MARIO GOLF.149 

MARIO TENNIS.149 

MAT HOFFMAN PRO BMX.149 

MATHIAS SAMMER SOCCER.99 

METAL GEAR SOLID.149 

MICKEY'S RACING ADVENTURE.149 

MISSION IMPOSIBLE.99 

NHL 2000 .149 

ODDWORLD ADNENTURES 2.149 

PERFECT DARK.159 

PINBALL ARCADE.129 

POKEMON BLUE.149 

POKEMON CRYSTAL.159 

POKEMON GOLD.159 

POKEMON RED.149 

POKEMON SILVER.159 

POKEMON TRADING CARD GAME.149 

POKEMON YELLOW.149 

PURE RIDE...99 

RAINBOW SIX.149 

READY TO RUMBLE.149 

RASH. 149 

ROBIN HOOD.149 

ROLAND GAROSS - FRENCH OPEN.149 

SHREK.149 

SMERFY.149 

SPEEDY GONZALES.149 

SPIDERMAN 2 . 11° 

STAR WARS EPISODE I RACER.159 

SUPER MARIO BROS DELUXE.149 

SUZUKI ALL STAR.119 

SYLWESTER & TWEETY.99 

THE MUMMY.149 

THE SIMPSONS - treehouse of horror .149 

TOCA TOURING CAR.149 

TOMB RAIDER.149 

TOMB RAIDER 2 . 149 

TONY HAWK PRO SKATER 2.149 

TONY HAWK'S SKATEBOARDING 2.149 

TOPGEAR RALLY.139 

TRACK & FIELD INTERNATIONAL.149 


TRACK & FIELD SUMMER GAMES.149 

Tl IRHK 9 QQ 

TUROK 3 RAGE WARS . 149 

UEFA 2000 . 149 

ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIPS...149 

WARIOLAND 2 . 149 

WOODY WOODPECKER . 129 

WRESTLEMANIA 2000 . 149 

WWF ATTITUDE. J® 

X-MEN MUTANT ACADEMY.149 

X-MEN MUTANT WARS.149 

ORACLE OF AGES . 179 

ZELDA: ORACLE OF SEASONS.179 

ZIDANE: FOOTBALL GENERATION . 129 

Akcesoria: 

GAMEBOY COLOR . 299 

RUMBLE PACK . 59 

POWER PACK (zasilacz + akumulator).49 

HANDY POWER KIT II .49 

PANEL PRZEDNI (NIEBIESKI) . 29.90 

CAMERA GAMEBOY . 189 

PRZEZROCZYSTY POKROWIEC.29.90 

POKROWIEC SUIT CASE 
5 w 1 - ZESTAW . 129 


Lampka 
GameBoy Light 




Power Pack GBC 


Pokrowiec 
Suit Case 




GBA Lupa 


GBA Link 


GBA 

Screen Saver 


GBA 

Protection Pack 


GBA Akumulator 


LINK CABLE . . . 29.90 

LIGHT MAGNIFIER . 29.90 

GAMEBOY LIGHT ... 19.90 


Co zyskujesz zamawiaj^c u nas? 

1. Wysytka do trzech dni. 

2. Akcesoria z gwarancj^. 

3. Gry gtownie w angielskich wersjach 
z poisk^ instrukcj^. 

4. Mozliwosc wysytki w 24 godz. 

5. Zawsze niskie ceny. 

6. Profesjonalna obsluga. 

7. Produkty bezpiecznie zapakowane. 

8. Koszt wysytki tylko ok. 9 zt 


Odwiedz nas w Internecie! 


www.ultima.pl 


Pelna, zawsze najswieisza, 
zawsze aktualna, 
oferta 24 godz./dobe, 

7 dni w tygodniu. 


*Cena aktualna do wyczcrpania zapasow, 

dotyczy kolorow: biatego, niebieskiego, fioletowego i rozowego 
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CASTLEVANIA.219 

DAVID BACKHAM SOCCER.189 

DONALD DUCK ADVANCE. 219 

.199 


EARTHWORM JIM . 169 

F-ZERO . 179 

FINAL FIGHT . 199 

GT CHAMPIONSHIP . 199 

HARRY POTTER . 199 

INTERNATIONAL KARATE . 199 

JACKIE CHAN ADVENTURES . 199 

MAT HOFFMAN'S PRO BMX . 199 

MONTERS INC . 199 

RAYMAN ADVANCE . 219 

SHAUNS PALMER SNOWBOARDER.219 

SPIDERMAN . 219 

. 199 


STEVEN GERRARD SOCCER 2002 . 209 

SUPER MARIO ADVANCE . 179 

TONY HAWK'S SKATEBOARDING 2.219 

TOP GEAR GT . 199 

WARIO LAND 4 . 179 

X-MEN . 199 


Akcesoria* 

Konsola GAMEBOY ADVANCE.399 

Pokrowiec......29,90 

.29,90 

Link Cable . 49 

Link Cable Nintendo . 69 

Link Cable GBA<->GBC . -49 

Lupa na ekran z podSwtetlemem.39,90 

Pudefka na gry (5 SZT.). 29,90 

Uchwyt .,. 69,90 

Zasilacz + akumulator . 69,90 

Zasilacz do zap. samochodowej . 49,90 
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Witajcie! 


Dotrzymalismy sfowa - nowy 
numer Game Boy magazynu 
ukazuje si? niemal doktadnie w 
miesigc po poprzednim. Fajnie, 
prawda? Jak zwykle masa 
swiezych recenzji gier, tipsy, 
felietony i Pokemaniak. 

Mamy obiecany megaporadnik 
do Golden Sun, ktoryzajqf- 
bagatela - az czternascie stron. 
Ale warto - drugiej tak pipknej 
gry na GameBoya Advance 
prdzno szukac. No, chyba ze 
spojrzymy na Tony Hawk’s Pro 
Skater 3 - jeszcze bardziej 
doskonatg kontynuacj? i tak 
rewelacyjnej gry. Aletonieco 
inna kategoria. 

A jak podoba Warn si? nasz 
pomysi z jednostronnym 
plakatem i mini-poradnikiem do 
Advance Wars pod nim? 

Wnumerze kwietniowym, ktory 
wtasnie trzymacie wrgkach 
poczgtek zapowiadanych zmian. 
Chcemy, abyscie wypowiedzieli 
si? na temat swoich oczekiwah. 
Dlatego prosimy 
o wzipcie czynnego udziatu w 
naszej ankiecie z dziewigtej 
strony. Wspolnie 
przeprowadzimy zmiany, ktore 
pomogg nam uczynic pismo 
jeszcze lepszym i bardziej 
atrakcyjnym dla nas 
wszystkich. 

Mamy takze nowy konkurs - 
tym razem do wygrania cztery 
egzemplarze gry Ecks vs Sever. 
A za miesigc powinnismy juz 
miec Pokemona Mini z grami, 
a takze mas? nowosci na 
GameBoya Advance - migdzy 
innymi dtugo oczekiwane 
Broken Sword i Breath of Fire. 
Zapraszamy do lektury! 

Pocketto / G-Ash 



■ Super Mario Advance 2 



i Snoopy Tennis 


Recenzje - GB Color 


Recenzje - GB Advance 


Asterix & Obelix Bash Them All ... 12 

Column’s Crown .. 20 

Crash Bandicoot Huge Adventure...15 

Cruis’n Velocity ......... 14 

Driven........... 12 

Hot Wheels Burnin’ Rubber...... 12 

Jonny Moseley Mad Trix ..... 16 

Jurassic Park Dino Attack..... 21 

Mike Tyson Boxing ......16 

Mortal Kombat Advance ....16 

Moto GP . 14 

NBA Jam 2002.21 

Pac-Man Collection ........................................ 16 

Puyo Pop.....-.20 

Sonic Advance........... 17 

Super Mario Advance 2....... 13 

Super Street Fighter 2 Turbo Revival..22 

Tony Hawk’s Pro Skater 3..................18 

Tom & Jerry The Magic Ring ...21 

Catwoman .... 24 

David Beckham Soccer.......30 

Dracula The Crazy Vampire .. 29 

Kirikou . 29 

Pocket Music.......31 

Return of the Ninja.... 23 

Ronaldo V-Football.......30 

Snoopy Tennis ....- 23 

The Nations.......—— 31 

Toonsylvania... 24 

V.I.P..24 

Zidane Football Generation.... 30 

Menu. 04 

Newsy: co nowego szykujc* autorzy gier.05 

Newsy: GameBoy Advance 2002 ... 10 

Ankieta .....-.-.09 

Recenzje gier: GameBoy Advance .. 12 

Recenzje gier: GameBoy Color..... 23 

Mini-opis Advance Wars + plakat ....25 

Mega-opis Golden Sun .. 32 

Tips & Tricks - kody i ufatwienia do gier.47 

Pokemaniak .....—-.48 

Cool stuff - fajne dodatki ....46, 49 

Felieton... 49 

Listonosz - listy do redakcji.51 
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czyli co szykujq nam autorzy gier 


Nowosci ze swiata przenosnych konsolek, 


Poke mon Advance 


krotko i na temaf 


I 



Pokemon Advance. Oto/co wiemy. 
Przede wszystkim wreszcie pierwsze 
obrazki. Przyjrzyjcie sie. Czego nie 
widad? tacznie trzysta piecdziesiat 
pokemondw. Sto piecdziesiat z 



pierwszej czesci (Red/Blue/Yellow), 
setka z drugiej (Cold/Silver/Crystal) oraz 
seteczka zupetnie nowych, milutkich 
kieszonkowych zwierzakdw. Pierwsze 
wrazenie po screenach, czyli po tym, co 



widad? Zenada. Ten silnik prawie nic sie 
nie zmienit. Niesamowicie bezczelne. 
Fakt - sa Slady na piasku, odbijanie sie 
postaci w wodzie, ciert rzucany na fate. 
Ale co dalej? CO DALEJ? 




przeniesiona konwersja z komputerdw! 
Stary, dobry silnik... Przyznamy, ze 
troche pozno, ale lepiej pozno niz wcale 
- ta gra powinna byfa ukazad sie duzo 
wczesniej. 


klimatycznych, zimnych murow 
niemieckich bastionbw. Cztery typy 
broni i cztery poziomy trudnosci. Co 
najciekawsze gra w wersji na GameBoya 
Advance ma bye niemal zyweem 


Wolfenstein 3D wreszcie na GBA! 
Dziadek wszystkich dziadkow jesli 
chodzi o strzelanki "z oczu", badz tez 
jak kto woli "chodzone oczami'. Walka 
z przypakowanymi genetyeznie i 
bionieznie nazistami i przede 
wszystkim tzawienie oczu ze szczescia. 
To bedzie kolekcjonerski przysmaezek. 
Jest rok 1943. Agent B.J. Blazkowicz 
uderza w serce faszystowskiej 
zbrojeniowki, dekonspirujac 
najwieksze i najmroczniejsze tajemnice 
III Rzeszy. SzeScdziesiat misji wSrdd 


I00Z 99 


KUU» 


STAR WARS EPISODE II 

Attack of tke Clones 


Przyczajony Tygrys, Ukryty Smok - bedzie 
na GameBoya Advance i GameBoya Color. 
Ma to bye gra akcji, a zarazem gra 
przygodowa. Podobno bedzie moZna 
latad, wirowad w powietrzu, 
kombinowad i szalec. Znowu bedzie 
wesolo. Aaaa * obie wersje gier maja tarn 
jakos ze soba wspOlpracowad. Ale jak? 



Analogicznie nie odmOwi sobie 
przyjemnoSci Spiderman, ktOry tylko 
czeka na film. A skoro tylko Spiderman: 
the Movie zagosci na ekranach - zaraz 
v tez pojawi sie gra. Platformerek. Beda 
nowe ruchy - na przyktad Spiderek 
bedzie mogl dziatad zwrOcony nawet w 
kierunku ekranu GBA. Do tego siedem 
poziomow mocy Spidera - od zwyktej 
pajeezyny, po super sied. Do tego 
wdzianka rOzne dla Parkera... I nic wiecej 
nie wiadomo. poza tym, ze premiera w 
maju. 

Power Rangers Wild Force bedzie na 
GBA. Miejsce na oklaski. Bedzie Bizon, 
Tygrys, Rekin. Orzef i Lew. Znaczy - 
wiecie - chodzi o te sfynne moce. I w 
ogole dzieci powinny bye przeszcze$liwe. 


Konami of Japan pracuje nad nowa 
wersja gry Contra na Playstation 2 i 
GameBoya Advance. AAAAA!!!! Moja 
ukochana graaaa!!! Khem... A Wasza? 
Pamietacie jeszcze biegajacego 
komandosa? Damn! 


Epizod II: Atak KlonOw juz niebawem trafi 
do kin. A w zwiazku z tym nie moze 
zabraknad gry na GameBoya Advance. Dwa 
pierwsze, jeszcze zielone obrazki. W grze 
bedziemy mogli weielid sie w jedna z 
trzech postaci: Obi-Wana-Kenobi, Mace 
Windu, albo Anakina Skywalkera. 
Przeciwnicy? Jango Fett i Hrabia Doku. 
Bedzie to miks wszystkiego, skfadajacy sie 
w efekeie na gre zreczno$ciowa. Zatem 
pojawia sie poziomy chodzone, 
mordobiciowe (oczywiScie z uzyeiem 




Stan omdlenia. Permanentnego. Namco 
robi gre na GBA, ktora bedzie 
wykorzystywala mozliwoSd potaezenia 
Nintendo Gamecube i GameBoya 
Advance. WtaSciwie juz konezy. Nie 
moge... (tup! - zemdlat - 5 minut 
przerwy) Przepraszam. Tytut gry, tak? 
Soul Calibur 2. (tup!) 


miecza oraz mocy), beda wyScigi, a nawet 
gwiezdne pojedynki. Gra ukaze sie... 
Kiedy?... Oczywi^cie - wraz z filmem. 


Mamy tylko nadzieje, ze cafo^d bedzie 
lepsza niz - oglednie mdwiad - przecietne 
Jedi Power Battles. 


Bedzie tez Final Fantasy Tactics na GBA. 
Kiedy? Prawdopodobnie na swieta 
Bozego Narodzenia. 
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krtitko i na temat 


Fila Decathlon wyglada na GBA naprawd? 
niezle! Ludziki dostownie jak zywe. No - 
moze nieco zbyt opalone, ale bye moze 
za bardzo si? wstydza. Na przyklad 
niektorzy politycy u nas chodza 
regulamie na solark?. zeby nie bylo 
widae. jak zalewa ich czerwony kolor. bo 

a to brzydko wyglada w TV. Tymczasem 
wrbdmy do gry - b?dzie sztafeta, b?da 
sprinty. b?dzie rzut mlotem. skok w dal i 
j oszczep. Pewnie bedzie tez maniakalne 
klepanie paluchami w przyciski na 
GameBoyu. Hoho! Wspaniatosc! I powrdt 
do korzeni. 


Skok w trif wimlary 


Firma Raylight z Wtoch pokazala pazurki. 
Jeszcze nie wiadomo co o tym sadzie, ale 
pachnie jaka$ kolosalna sensacja* Sa to 
mianowicie cztery filmiki prezentujace 
moc obliczeniowa GBA. Pierwszy z nich 
pokazuje samolot na tie niebieskiego 
nieba, obok ktdrego leci helikopter. 

Jako$e? Jak w Metal Gear Solid na PSXa. 
Tekstury bez zarzutdw, animacja ptynna jak 
kwestia polskiego rolnictwa w Unii. 


Kamera oblatuje oba samoloty, pokazujac 
na pierwszym planie wielkiego 
pasazerskiego molocha. Drugi filmik 
pokazuje samochod, na czarnym tie. 
Samochdd obraca si? i skr?ca kolkami. 
PtynnoSd, jakoSC... magia. WtaSciwie 
mozna by wsadzid t? animacj? w dowolna 
gr? na Playstation i nikt nawet by nie 
kw?knat. Wszystko odwzorowane jak ta 
lala. Trzeci filmik to sylwetka komandosa 


w akcji. Moze koles ma nieco kanciasta 
glow? i idzie na tie tapety, ale kiedy si? 
potyka - ci?zko nie otrzee oczu ze 
zdziwienia. Ostatni filmik prezentuje 
wyScig - co$ w stylu Wipeouta. 
Niesamowite wrazenie. Dwa stateczki 
smigaja i wyprzedzaja si? nawzajem. Fakt - 
widae jak tto si? dorysowuje, ale to jest 
jakiS kolosalny skok naprzod. Czyzby z GBA 
dato si? jeszcze wyciagnac nowa jakoSd? 






Wladca Plericlealiu 




Przez grzeeznose napiszemy tylko o 
fakeie. ze THQ wypuszcza gierk? z Britnej 
Spears. Na szcz?$cie nie platformerka. 
tylko gr? taneezna. Sa jeszcze jakieS 
szanse na powodzenie. A moze nas 
zaskoezy? A kiedy Shakira? Czekamy na 
Shakir?!!! 

Scooby Doo nie podaruje sobie takiej 
ckazji. Otoz w Stanach Frytkowych 
wchodzi do kin obraz dotyczacy przygod 
gtupawego, tchdrzliwego psa z rasy, jaka 
uwielbia nasz redaktor naczelny (gdyz 
sam trzyma takiego stukilowego potwora 
w domu). Zadnych obrazkOw. zadnych 
informaeji. TVIko: “Made czekac. dzieci!". 
No i czekamy. 

W Las Vegas odbyla si? impreza rozdania 
nagrdd na Piatej Dorocznej Akademii 
Sztuk 1 Nauki Interaktywnej. Trzy nagrody 
zgarn?io Nintendo. Najlepszy tytuf dla 
dzieci: Mario Party 3 (N64). Najlepsza gra 
na kieszonsolki roku - Advance Wars 
(GBA!!!), Najwi?ksza innowaeja na konsole 
• Pikmin (NGC). Gratulacje! 

Pod adresem: 

http://mortalkombat.midway.com 
znajdziecie najnowszy serwisik firmy 
Midway po$wi?cony grze Mortal Kombat: 
Deadly Alliance na GBA i nie tylko. A na 
nim wszystko to. czego moze zapragnad 
mtody fan. Co chwila nowe screeny. 
trailery tapety na komputerek, Wstrzas 
dla oczu. Z tego. co juz jest wiadomo: 
Shang Tsung i Quan Chi laeza swoje sify. 
zeby zmiazdzyd Raidena i wszystkich 
Smiertelnikdw. Postacie. jakie si? pojawia 
oczywiscie dziela si? na stare i nowe. 
Stare: Scorpion. Sub-zero. Jax. Sonia. 
Raiden. Kitana. Cyrax. Reptile i oczywtecie 
dwdeh magow. Nowe postacie: Slepy 
Kenshi, Drahmin i Malvado. Fajne. Sporo 
stawia si? podobno na brutalna walk? i 
mrocznoSc produktu. Na trailerze 
Scorpion bije nawet kamerzyst?! Brrr... 


Co moze by d tadniejsze, niz Golden 
Sun? Otoz opadty nam kopareezki na 
dywan. Fellowship of the Ring, czyii 
Bractwo Pierscienia - gra na podstawie 
ksiazki J.R.R. Tolkiena, o ktorej nie 
trzeba chyba mbwic specjalnie wiele. 
Warto natomiast dodac, ze Vivendi 


Universal Publishing zamierza wypu$cic 
gry z wiadomej serii na wszystkie 
mozliwe platformy. C6z - jedi grafika 
b?da zaskakiwac tak. jak te - 
powodzenia. A tymczasem widae, ze gra 
b?dzie faktyeznie obf?dna pod 
wzgl?dem grafiki. Dwuwymiarowe 


elementy sa tak fajnie wycieniowane, ze 
wydaja si? trojwymiarowymi! Wspaniate 
posuni?cie. Wyglada na to. ze mozna si? 
jeszcze dalej posunac w sprytnych 
oszustwach graficznych i zaskoczyc 
graezy czyms nowym. Gratulujemy i 
zyezymy dalszych sukcesow! 



4 > W 
_ & 

i©i 

[Pippin] Merry and 1 are coming with 1 
you. Sam is an excellent fellow and 
he is coming too. 



Blender Brothers 


Jest przyszto$d. Ludzie podrdzuja w 
przestrzeni kosmieznej i poszukuja dla 
siebie nowego miejsca... na swiecie. Do 
pomocy stworzyli sobie tak zwanych 
Zwierzoludzi - mieszanki genetyezne 
ludzi i zwierzat, ktdre wygladaja jak 
humanoidalne zwierzaki. Niestety - 
cz?$d z nich - banda pod nazwa 
Zooligani zbuntowata si? przeciwko 
ludziom i wszcz?ta rebeli?. My 
kontrolujemy druga grup? Zwierzoludzi. 
ktdre jeszcze si? nie zbuntowaty. 
Mozemy skakad, latad, kombinowad - 



nawet wykorzystujac do tego 
wszystkiego swoje dtugie uszy! B?dzie 
mozna tez zbierac mini-potworki, ktore 
zmieniaja nasze umiej?tnosci. albo 


si? w kosmosie, wi?c podrdzujemy po 
roznych planetach. Kazda z nich 
zamieszkata jest przez Bossa i jego 
poplecznikow. Zapowiada si? zatem 
niezle ci?cie-gi?cie, wSrdd rdznych 
scenografii. Acha - podobno kamera 
b?dzie mogta robid najazdy na postad - 
na przyklad okrazad ja dynamieznie i 
pokazywac przy okazji ptynnie tto. 
Niesamowite - czyzby lepiej. niz w 
Golden Sun? Zobaczymy - na razie 
trailer pokazuje gr? nieco podobna do 
Tomb Raidera i Sonica, ale tadniejsza. 



1 moga ewoluowac. Potworki - zwane sa 

- WVV 1 - 


Mini-Bros i jest ich w sumie dwadzie$cia 



do odnalezienia w grze. Do tego 


asses 

wszystkiego osiem gierek do zabawy z 



kolegami (multiplayer): wyScigi, dwoch 

-f' 


na dwdeh, itp. Siedem poziomdw . 

.' I 


kazdy skladajacy si? z czterech leveli. Do 

I 5? 


tego dodajmy jeszcze. ze rzecz dzieje 

ZirH \ j 


































































krdtho i na temat 

Top Cun Firestorm Advance, to druga 
cz?$C serii o Top Gunie ze stajni Virgin. 
Niewiele widaC nowego na tych 
obrazkach. Wr?cz korci, by powiedzieC. 
ie gra si? nie zmienita wiele od 
ostatniego razu. B?dziemy pewnie znowu 
lata? w kanionach (nie mogac polecieC 
wyzej i wyleciec na otwarta przestrzeri) i 
walczyc z innymi, podobnie latajacymi 
samolocikami. DwanaScie misji w rOznych 
Srodowiskach: Arktyka, Ocean, Dzungla i 
Pustynia. Do tego dodajcie sobie nowa 
mozliwoSd “Asowania\ czyli walki z 
obcymi asami, trzy typy broni i... wydaje 
si?, ze wtaSciwie chyba b?dzie mo*na 
nawet si? pobawie. Tylko jak wyobrazamy 
sobie tych nowych asOw, to caloSC akcji z 
lekka przypomina Scigajace si? karaluchy. 
Ale moze zrz?dzimy?... Bo • spOjrzcie - na 
obrazkach wiele si? dzieje! W stosunku do 
poprzedniej wersji niebo a ziemia - nie 
wiem jak pami?tacie pierwsza cz?Sc, ale 
tam byto raczej biednie. Co jaki$ czas 
kontenerek. czolg, czy ptotek. Z luboScia 
obserwujemy jak w scenografii przybywa 
elementOw... 


Taki to czasem zywot dziennikarski. ze 
wie o filmie wszystko, zanim go obejrzy. 
Tak bylo w przypadku mumii • 
wiedzieliSmy wczesniej, ze stynny 
wrestler the Rock zostal zatrudniony do 
filmu PowrOt Mumii i nikt nie sadzit 
nawet, ze jako aktor si? sprawdzi. Ot - 
liczono, te btySnie musklami i starczy. 
Tymczasem Rock zaskoczyl wszystkich - 
wypadf podobno nie*le i zanim skohczyly 
si? zdj?cia do Powrotu Mumii juz 
podpisano kontrakt na kolejny film o 
Powrocie KrOla Skorpiona. Potem 
obejrzeliSmy film Mumia 2 i okazato si?, 
ze the Rock to wtaSciwie wyst?puje tam 
tylko na poczatku obrazu. A potem jako 
animowana komputerowo kukielka. C6z... 
Moze ma talent. W kazdym razie juz kra*a 
plotki o gierce na GBA dotyczacej Krola 
Skorpiona. Spojrzcie na obrazki - 
pierwsze, jeszcze gorace z tej 
superprodukcji. B?dzie to 
zr?czno$cidwka. niebrzydka i z 
muskulamym bohaterem. CoS jak 
krzyzowka genetyczna Rambo. Lary Croft 
i Prince of Persia. Heh * oby. 


Ripping Friends 


Penny 

Penny Racers, to kolejna propozycja z 
firmy Xicat, ktOra zasfyn?fa juztakimi 
ciekawymi decyzjami jak na przyktad 
Black Belt Challenge, czy invader. B?dzie 
to oczywiScie wyScig. A co w nim? Jak 
pisza sami autorzy to jest Pokemon gier 
wyscigowych. Bierzesz udziat w 


GameBoy Magazyn z duma przedstawia... galeryjk? screenOw z nadchodzacej gry V-Rally 3. Nie do wiary jak to wyglada. 
WidzieliSmy filmik i pomySIcie, ze to wszystko Smiga ultraprynnie. Nie wierzymy, nie wierzymy, nie wierzymy!!! Nie wierzcie z 
nami i Wy! Tyle podobno wyciaga GBA! To niesamowite... Jest nawet widok z kabiny!!! 


pustyni, a nawet w wodzie (!!!) - no coz. 
Walka o oryginalnoSC na rynku gier stata 
si? zaci?ta. Reasumujac. CzterdzieSci tras, 
pi?cdziesiat samochodOw, mini gierki, 
mozliwoS? gry do czterech graczy na raz 
przez kabelek. Ta gra cos zaznaczy, nawet 
przy hitach miary V-Rally 3. Tym bardziej, 
ze wyglada dose realnie - ze tak powiemy. 
A po wtore b?dzie mozna kombinowac - 
co zawsze byfo u graczy w cenie, bo 
przeciez przedtuza zywotnosc gry! 


Peters 


mistrzostwach i wygrywajac zgamiasz 
okreslony kawatek pieniazka. Za pieniazka 
mozna sobie samochod modyfikowaC. 
Mozna i trzeba. Bo wystarezy, ze zaczna 
si? na przyktad wyScigi w btocie i nikt. kto 
nie ma btotnych opon nie ma szans 
startowab. B?da trasy w miescie, na 


Ripping Friends. Niesamowity tytut 

trzeba powiedziec. Ale stowo 

wyjaSnienia i emocje opadaja. CaloSc 

powstata w oparciu o scenariusz pewnej mm |» 

amerykanskiej kreskowki, ktOra u nas 

nie leci. Rip, Chunk, Slab i Crag sa jej 

bohaterami. W grze tez b?dziemy mogli && 

nimi sterowaC. Kazdy z nich ma swoje - 

specjalne techniki walki, ktorych nie bossowie i 
omieszkali wkodowac autorzy B?dzie moz 

produkeji. Do tego siedem rodzaju osp 

monstrualnych poziomow do Od blastera 

zwiedzenia i pi?c "miedzypoziomow' promieniac 

dla hardcorowych graczy. Wprost z babelkowyi 
kreskOwki zaimplementowani zostana putapek i z« 


bossowie i ich pomocnicy. Miodusio. 
B?dzie mozna wreszeie podnosi? rOznego 
rodzaju osprz?t znajdowany na drodze. 

Od blastera poczawszy. a skohczywszy na 
promieniach zamrazajacych. czy 
babelkowym pistoiecie. Nie zabraknie tez 
putapek i zasadzek - rewelka. Ate 


najwi?ksza rewelka jest chyba fakt, ze 
b?dzie takze opeja multiplayer dla 
czterech graczy, a do tego wszystkiego 
grafieznie to naprawd? nie wyglada zle! 
JeSli macie znajomych w Kraju Kwitna- 
cej Frytki poproScie ich o recenzj? tego 
filmu - leci na kanale Fox Kids. 


Galerla: v-Rally 3 


















































DlKOtopi a 


Trij szybkle strzaly 


Byfa kiedyS taka niezwykta ksiazka. Nosita 
tytut Dinotopia. Dinotopia byfa powieScia 
graficzna, w ktbrej opowiedziano historic 
dziwnego paristwa, gdzie ludzie zyli za pan 
brat z dinozaurami. Moze lepiej brzmi "jak 
przyjaciele"? Zeby byfo ciekawiej autor 
wzbogacif ksiazke o przepiekne kolorowe 
rysunki ludzi traktujacych Dinozaury jak 
przyjacibt - konie, psy, itp. Macie klimat 
chyba, nie? No wtaSnie. Teraz bedzie gra 
pod tym samym tytufem. Na GBA rzecz 
jasna. A co w niej? Ewidentnie postawiono 
na grafike. Pieb przepieknych poziombw, a 


tu takie dziwy jak Miasto Wodospadow, 
Nadrzewna Metropolia, Osada Kanionbw, 
Podmorskie Ksiestwa i Diamentowe 
Jaskinie. Brzmi niezle. Bedziemy jezdzib na 
hadrozaurze (taki z dziobem jak kaczka), 


pilotowab pterodaktyla, a nawet ptywac 
pod woda. Bedzie zbieranie znajdziek, 
bedzie skakanie... Tylko gtbwny bohater 
przypomina mi nieco Harrego Pottera. 
Daje to do mySlenia. 


The Land Before Time, to propozycja ze 
strony Virgin interactive. I nie bytoby nic 
zadziwiajacego w tej produkcji. gdyby nie 
fakt, ze jest to propozycja na 
dogorywajaca juz konsolke GameBoy 
Color. Jedna z nielicznych aktualnie. 
Bardzo nielicznych. Bedzie to mianowicie 
platformerek, z do$b klarowna animacja i 
podobno cafkiem grywalny. JeSli chodzi o 
Virgin Interactive wiemy, ze nie naleza do 
typu pracusiow, ale zawsze 
warto pilnowab takich tytulbw. 


adresem przeczytacie o najnowszej 
produkcji Monster Force. Wazna rzecz. 
Wyglada bowiem niezle. A o czym? Frank, 
Drac i Wolf (czyli Fankenstein, Dracula i 
Wilkotak) sa zmuszeni do walki z 
opanowujacym ich mieszkanka ztem. 
Wyruszaja prze to przed siebie i... robia 
to, co potrafia najlepiej. TrzydzieSci 
poziombw - w tym Zloty Labirynt, 
Opuszczona Wioska, Straszny Cmentarz... 
Gracze moga zbierab niespodzianki, ktbre 
wzmocnia ich sity i rozszerza mozliwoSci. 
A do tego jeszcze testy umiejetnosci, 
zakodowane komplety... 


Bash, to do$c ciekawa propozycja. 
Postuchajcie. Swiat. w ktbrym ludzie 
sprawnie posfuguja sie robotami 
praktycznie w kazdej dziedzinie zycia. 
Teraz pora na wyScigi robotow. 
OczywiScie zawrotne predkoSci, wymiana 
cze$ci, dziwne trasy i niezta grafika. 


Http://www.monsterforce.com. Pod tym Cubix - Robots For Everyone: Clash 'N 


krotko i na temat 


Sensacja goni sensacje! Uwaga - 
informacje niepotwierdzone! Final 
Fantasy N (lub uNlimited)- oto tytut, 
ktory wytatuujcie sobie na rekach i 
nogach. Ale od poczatku. Nintendo 
podkusifo firm? Square do przeniesienia 
sie do ich stajni. Co to oznacza? Serie 
Final Fantasy na Gamecube • to raz. Serie 
Final Fantasy na GameBoya Advance * to 
dwa. Ciezko opanowab drzenie. Ale to 
jeszcze nie wszystko. Otbz co z tym Final 
Fantasy N? Wyobrazcie sobie jednq gre. 
Ten sam scenariusz, walki. scenerie, 
dialogi, postacie. Identyczne na 
Gamecube i GameBoya Advanced. Tylko 
grafika gorsza na GBA. Wyobrazacie 
sobie? I teraz sluchajcie jak sie w to gra. 
Grade caty dzieh w domu na NGC i 
wieczorem trzeba jechab do babci na 
Swieta. taczycie NGC i GBA, a wtedy 
zapisujecie stan gry na GBA. I do 
samochodu z tym szybko. Albo do 
pociqgu. Gamecube do walizki, zeby grab 
u babci, aWyw tym czasie grade sobie 
na GBA... przechodzac gre dalej!!! 
JesteScie u babci - odpalacie znbw NGC i 
wgrywacie na te konsole z GBA 
wszystko. co sobie przeszliscie po 
drodze. Niesamowite. prawda? Nie do 
wypowiedzenia • nie wiemy co o tym 
sqdzib... Doskonaty pomyst! Brawo 
Square! Kiedy gre zobaczymy? Ponoc na 
wakacje 2003. Pamietajcie - informacja 
niepotwierdzona! 

GameBoy Advance Plus. Kolejna drazliwa 
sprawa. Czy Nintendo wypu$ci lepszq 
wersje GBA? Nikt tego wciqz nie 
potwierdzil. Ale coz - sprawy prezentujq 
sie tak. Ceny GBA zostafy znbw obnizone. 
Z 79,99 dolcbw, do 69,99. Jest to 
ewidentne naganianie klienteli do 
sklepow. Niby ceny maleja, nie?... Ale 
jesli ma sie pojawib nowa konsola, to 
musi ona kosztowab mniej niz 100 
dolarbw - wiadomo jakie to sa bariery. 
Wiec dlaczego nic o tym nie slychab? 

Nikt nie oglosi, ze bedzie nowa konsolka. 
czy co$? Otbz Nintendo oznajmito 
wielkiemu Swiatu, ze nic ich nie 
powstrzyma przed sprzedaniem do 
kohca marca dwudziestu trzech 
milionbw sztuk ich wspaniatej 
kieszonsolki. I teraz czekamy wtasnie na 
wyniki. Nie mozna podab informacji, ze 
pojawi sie nowy produkt. bo ludzie 
przestana nabijab rekordy. Pozostaje 
nam zatem tylko czekac. Analitycy rynku 
twierdzq, ze na dniach zahuczy - co$ to 
wszystko musi oznaczab. 

Mega Enterprise zapowiada nieSmiafo 
pojawienie sie Metal Sluga 5.1 od razu 
mowi: nie bedzie tej wersji na Neo Geo 
Pocket. Wiec na co? Na PC pewnie... Ale 
Metal Slug bez kieszonsolek. to jak 
mistrzostwa swiata w skokach 
narciarskich bez Sniegu. Wiec wiecie. co 
pozostaje... Nie zapeszajmy. 


Monster Jam 


Ubi Soft ma prawa do gierki Monster 
Jam, ktora wyda na GBA. Wszystko 
wywodzi sie z Playstation 2, a sciSle z 
idei gier, w ktorych potykaja sie 
miedzy soba samochody. Bedzie do 
wyboru ponad dwadziescia 
samochodow, w tym Grabarz, 
Buldozer, Predator, Wolverine i Spider 
Man - to oczywiScie ich nazwy. . 
Widzicie - tworcy gry zaczerpneli z 
czego sie dafo. Kazda z aren zawiera 
ukryte pofacie, w ktorych mozna 


odkrywab niespodzianki i 
dopakowywac samochod podczas 
walki. Sa oczywiScie karabiny, rakiety 
samonaprowadzajace, miny, itp. Istna 


rewolucja jesli chodzi o gry na GBA. 
Beda tez techniki specjalne, ktbre 
wzmocnia site ataku. Wydaje sie. ze 
zostaniemy niejako zaskoczeni. 



































jj mw 


wmmmn "Ifri? 51 *ra«m 


Options] 


DO DZIELA! 

Prosimy o odbicie ankiety na ksero (b^dz wyci$cie jej z pisma) i przeslanie jej 
pod adresem: GAMEBOY MAGAZYN, Skrytka pocztowa 85, 00-963 Warszawa 
81. Wsrbd osob, ktore nadesl^ nam ankiety roziosujemy nast?puj<)ce nagrody: 
Konsolk? GameBoy Advance, trzy gry, a takze mnostwo akcesoriow do 
kieszonsolek! Zapraszamy! 


ANKIETA 

1. Napisz troche o sobie 


Imie.Nazwisko.. 

Adres . 

Wiek.Masz GBA/GBC/Emu 


Stacjonarna_konsola/PC. 

Jakie inne czasopisma o tematyce gier video kupujesz? 


lie gier kupujesz miesi$cznie? 


Ulubiony gatunek gier? 

Pokemon. Twoj stosunek do Zoftego kolezki? 


2.1 troche o nas. Mozna odpowiadac petnym zdaniem :) 
Jak oceniasz GameBoy Magazyn? W skalj od 1 do 10: 


Sk^d dowiedziales sie o istnieniu GBM? 


Ktore dzialy w GameBoy Magazynie uwazasz za najciekawsze? 


Ktore dziaty w GameBoy Magazynie uwazasz za najmniej 
ciekawe? 


Czy podobaj^ Ci sie nasze konkretne opisy do hitow? Czy 
uwazasz je za przydatne? 


Czego Ci brakuje w GameBoy Magazynie? 

1. 

2 . 

3.:. 

Co Twoim zdaniem powinno ulec zmianie w GameBoy 
Magazynie? Wieksza objetosc = wieksza cena, niestety. 


Czy uwazasz, ze proporcje miedzy GBC a GBA w naszym pismie 
sq odpowiednie? 


Czy wiesz, co oznaczajq takie stowa jak: screeny, rendering, 
tekstury, polygony? 


Castle vanla 

White Night Concerto 


Ostatnia nowo$C w tym miesiacu to Star- 
X. Trdjwymiarowego szalehstwa ciag 
dalszy. Bedzie to strzelanina z 
wektorowym silinikiem, jakiego jeszcze 
nie byto na GBA. Dwadziescia dwie misje 
na dziewieciu Swiatach, mozliwoSC 
latania w kazdym kierunku... Jeszcze o 


Rzecz dzieje sie w roku 1740, kiedy to 
Jeust Belmont, towca wampirdw 
kontynuujacy linie towcdw wampirdw 
Belmont zndw wyrusza do akcji. Zndw 
pojawia sie Hrabia Dracula. Zndw bedzie 
bieganie po zamku z batem. Zndw 
bedzie kombinowania ze znajdlkami. 
Zndw bedzie mndstwo zabawy. 
Castlevania: White Night Concerto ma w 
Japonii premiere szostego lipca. 
Wspaniale. Wbrew pozorom, nie bedzie 
to kontynuacja Circle Of The Moon z 


GameBoya Advance, ale raczej Symphony 
Of The Night z PlayStation! Ten sam 
zespdt autordw obiecuje rozrywke 
pordwnywalna do tej, ktdra pamietamy 
wtaSnie z poczciwego PSXa. Konami 
obiecuje bardzo wiele: przede wszystkim 
lepsz^ grafike i animacje. a takze 
jaSniejszy obraz (pamietacie - bez 
podSwietlaczy trudno bylo graC w 
pierwszs Castlevanie nawet w dzieri!). 
Wiecej informacji juz niebawem! 


star-x 

tej grze napiszemy! A na razie 
sprawdzcie, jak wyglada w akcji na tych 
goracych screenach! 


Driver 2 


W dalszym ciagu czekamy na pierwsze 
obrazki i konkrety z GTA3 na GameBoya 
Advance. Tymczasem pojawify sie takie 
z konwersji Drivera 2 z PlayStation! 
Zespdt Sennari Interactive przygotowuje 
dla Infogrames zaawansowana gre. z 
trojwymiarowym otoczeniem i 
symulacja ruchu ulicznego. Bedziemy 
smigac po nim samochodami 
wykonujac zlecenia dla Swiata 
przestepczego (tylko, ze tym razem 
jestesmy gliniarzem incognito 
wkrecajacym sie w srodowisko mafii), a 
nawet wysigdziemy z auta by pobiegat 
po ulicach. Wszystko wyglada 
zachecajaco. Gra nie ma ustalonego 


terminu premiery. 
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Mowig, ze oczekiwanie, 
to potowa przyjemnosci. 
Czasem - owszem, 
wiasnie tak jest. My na 
przyktad lubimy 
oczekiwac sobie na gry 
kieszonsolkowe. 
Zapowiedzi zawsze 
prezentujq produkt 
ultramiodny, a dopiero 
po premierze 
przecieramy oczy. Fajny 
efekt. Pomyslelismy 
przez to, ze w tym nieco 
golym od 

superproduktow okresie 
dodamy sobie nieco 
animuszu piszgc Warn i 
sobie, na co jeszcze w 
tym roku czekamy. 
Powiada sip bowiem, ze 
GameBoy Advance jest 
juz u kresu 
wytrzymatosci i nie 
bedzie juz kolejnej 
generacji gier. 
Podobno... 

Tak, jasne. A Tony Hawk 
3 to nic? No dobrze. 

Na co najbardziej 
czekamy w 2002 roku? 


Zacznijmy spokojnie. Bedzie kilka 
produkcji, ktdre obserwujemy juz od 
jakiegoS czasu i niby zblizaM sie do dnia 
swojej premiery, a jednak wciaz ich nie 
widad na rynku. Przyktad? Chocby Sabre 
Wulf. Co wiemy o tej grze? No wtaSnie. 
Generalnie wiadomo, ze graficznie 
bedzie kopac. Natomiast co poza tym? 
Scenariusz przestaje byd istotny w 
momencie, gdy dowiecie sie. ze bedzie 
to gra logiczno zrecznoSciowa. w ktbrej 
gfdwny nacisk potozony zostanie na 
ominiecie/wykotowanie/zabajerowanie 
przeciwnikow na kolejnych poziomach. 
CoS jak Lemmings, ale w innych 
klimatach. Masz poziom i wymySI jak go 


samochody i kombinowad Scigani przez 
policje. Ale jak to moze wygladad? 
Liczymy, ze Slicznie! Screeny... Obrazkdw 
na razie brak. 

Sega Smash Pack - sprawa wyglada tak 
samo. Beds tarn trzy gry: Ecco - 


Diddy Kong Pilot 


przejSd. Pamietajcie - to Rare, wiec 
powinno byd dobrze. 

Drugs - podobnie dtugo oczekiwans gra 
jest Banjo-Kazooie: Grunty’s Revenge. Na 
razie data premiery okreSlona jest na 
koniec roku i wcisz ssdzi si?, ze bedzie 
to sktadna platformowka z rzutem 
izometrycznym, ktdra zawrze w sobie 
elementy logiczne. Skspe informacje. 
Analogicznie z gra Diddy Kong Pilot. 
Narobito sie szumu wokot carta, ktdry 
bedzie wrazliwy na wychylenia i tego, ze 
dzieciaki beds biegad po domu z jekiem 
naSladujacym prace samolotowego 
silniczka... Ale gry wcisz nie ma. 

Wielkie zeby mamy takze na Grand Theft 
Auto III. Gra - podobnie jak jej 
poprzednie cze$ci na PlayStation bedzie 
pokazana z gdry, znad dachu 
samochoddw. I zndw bedziemy kraSd 


labiryntowo skakana gra o delfinku, 
Sonic Spinball - 
bilardzik o stynnym 
jezu, oraz - hit 


sprawa. 

Na dniach ukaza sie tez dwie inne, warte 
wspomnienia gierki, o ktdrych mdwito 
sie juz od dawna. Street Fighter Alpha 3 
Upper i King of Fighters: Neo Blood. Obie 
sa mordobiciami, obie niezle wygladaja 
na obrazkach. Istnieja jednak przecieki 
mdwiace o tym, ze KoF bedzie - mimo 
wszystko - gra taka sobie. Znaczy - 
mozna wymagad wiecej. Za to spore 
nadzieje poktadane sa w Street 
Fighterze. 

W grze pojawic sie maja trzy nowe 
postacie: Maki z Final Fight One, Eagle z 
SF i Yun ze Street Fightera 3. 

Skoro juz jesteSmy przy mordobiciach, 
warto wspomnied dwie kolejne gry spod 
tego znaku. Po pierwsze Black Belt 
Challenge - gra. w ktdrej animacja moze 
wyprzedzic grywalnoSd. Male lapki 
zawodnikdw powoduja u nas efekt 
wymiotny, ale co$ w tym 


sezonu - Golden 
Axe. Na te 
ostatnia gre 
czekamy z 
utesknieniem. 
KiedyS zarzadzata 
na automatach i 
komputerach. Jest 
to chodzona 
nawalanka, do 
wyboru jedna z 
trzech postaci: 
krasnolud j 

(wiking?), 
barbarzynca i | 

babeczka 

(niezta). Proste Jj 
metody I 

rzucania czarow," 
niestychana 
grywalnoSd, 
dosiadanie 
smokdw - 


wszystkim musi drzemad, skoro 
catoSc bardzo szybko znalazta 
dystrybutora. Z drugiej strony 
Guilty Gear X - proponowana na 
maj tego roku. To spora gra, 
bedzie tez na komputery - 
gracze blaszakowi dawno nie 
mieli tego typu rozrywki u siebie na 
monitorach. Ponad szesnaScie postaci, 
ponad sto technik walki (w tym ostre 
specjale), no i mozliwoSc pykania przez 
kabelek z kolegs - zobaczymy. 

Fire Pro Wrestling 2 bedzie z kolei 
oczywiScie symulacjs wrestlingu. Chodzs 
stuchy, ze bedzie pieddziesieciu 
zawodnikdw, pied opcji gry, mozliwoSd 
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grv w czterech graczy na raz 
po kabelku... A oprocz tego 
wszystkiego kariera wfasnego 
zawodnika. Wciaz nie mamy 
przekonania do gier tego typu 
w dwuwymiarowej 
przestrzeni. ale mySlimy. ze to 
sie kiedyS zmieni. Moze tym 
razem? 

Odejdzmy na chwile w inna strong. 

Bo bedzie tez kilka gierek, ktore nie 
wiaza sie bezposrednio w klepaniem 
ludzi po buzi. Wezmy za przyklad 
Donkey Kong Coconut Cracker. Gierka 
logiczna oparta na stynnym schemacie 
przesuwania klockdw. Graficznie - super. 
Chod klocki proste, to dzieki tej 
prostocie wszystko zalSni fajnymi 
efektami. 

Pbtke nizej - Britney's Dance Bit. 
Wiadomo - gra taneczna. Beda 
najstynniejsze hity: "Slave 41T, 
"Oooops...", “Hit me baby...", itp. 
Cieszymy sie. nie? WfaSnie. Grafika nas 
nie zabije, ale moze jest jakaS rzesza 
odbiorcow, ktora potknie produkt z pbtki. 
Starczy tych babskich tematow. 
Pomyslmy chwile o wyScigach. Bedzie 
zatem Advance Rally, kontynuacja 
Advance GT, ktore - choC nie ma jeszcze 
wydawcy - moze pokazaC cokolwiek 
nowego. Respekt za uzycie i 
przekodowanie danych samochodbw 
seryjnej produkcji. Graficznie - bez 
kosmosu, ale znoSnie. Lepiej graficznie 
wyglada Smuggler’s Run. Czyli walka o 
przewiezienie trefnego towaru przez 
bezdroza (i drogi) zakazanych prawem 
miejsc (jak na przyklad granica). Poza 
obrazkami niewiele wiadomo, ale 
zapowiada sie niezle. Na killerbw 
zapowiadaja sie GB Rally 2 Advance, i - 
niesamowicie prezentujacy sie w akcji i 
na obrazkach - V-Rally 3. 

Niezta gra jest tez Tactics Ogre, o ktorej 
juz pewnie styszeliScie wiele. 
Najwazniejsze, ze jest to strategia i jest 
Sliczna. Sa areny do prowadzenia bitew - 
catkiem spore obszary, fadnie podzielone 
na jednostki ruchu. Po naszej stronie 
potwory, bestie, maszyny, ludzie - 
ztozonoSc strategii poraza. Moze przebic 
Advance Wars. Naprawde czekamy. Maj 
2002 . 

Inna mutacja strategii jest Creatures - 
giereczka, w ktorej bedziemy rozwijab 


swoje potworki (raczej w klimatach 
Tamagotchi, niz Pokemona) catymi 
pokoleniami! I podobno beda sie uczyC 
nawzajem! CoS podobnego! Graficznie - 
gra nam sie poczatkowo mylifa jeSli 
chodzi o wersje na Playstation i GBA. 
Naprawde - moze to byC jakiS nowy krok 
w grach tego typu. 

Dla mitoSnikow prowadzenia ciekawych 
postaci pozostaja jednak zawsze gry 
RPG. Z miejsca cisnie sie na usta tytut - 
r Golden Sun 2. Faktycznie - 
bedzie. Choc nie brakuje 
r marud, ktdre 
mbwia, ze Zelda 
ma ciekawszy 
scenariusz 
od Gsa - 
L tym razem 


Tactics Ogre - Knights of Lodis 


znajomymi po kabelku. Super sprawa. 
Na koniec Breath of Fire II - sequel, 
ktorego pierwsza cze$C ludzie Sciagaja 
sobie u nas z ciagle USA. Ale na dniach 
pierwsza czeSci tej gry Capcomu ma sie 
pojawid i u nas. 

Tak czy owak - rok zapowiada sie 
Swietnie. A przeciez niewiele w tym 
naszym wyliczeniu gier, ktdre ukaza sie 
na kieszonsolki dopiero przed Swietami. 
Wszystkie, o ktorych pisaliSmy maja 
pojawib sie wczeSniej. A pamietacie, ze 
Swieta to najlepszy okres dla gier. 
Zawsze. To wspaniale, ze jeszcze nic 
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Breath of Fire 2 


wierzymy w twbrcdw tego cudenka. 
Scenariusz? Potoczy sie dalej i dotyczyt 
bedzie Isaaca i kumpli podrdzujacych 
wciaz do Lemurii, by zapobiec zagladzie 
Swiata. Gra zaprojektowana jest tak, 
zeby zakoriczyb wreszcie scenariusz 
(hura!). Chodza tez sfuchy o wersji na 
Gamecube, ale to na razie plotki... 

Druga warta wspomnienia gra jest 
Shining Soul. ZrecznoSciowy RPG, 
pierwszy RPG na czterech graczy - super. 
Bedzie mozna wreszcie pograt sobie ze 


nie wiadomo - ten rok zapewne nas 
zaskoczy. Zyczymy tego i Warn, i 
sobie. Bo oczekiwanie, to potowa 
przyjemnoSci! 



































































Wydawca: BAM! ■ Gatunek: wyicigl ■ Liczba graczy: 1 -4 


Mvw 


riven moze sie kojarzyc z 
inna gra pod podobnym 
tytutem: Driver. Jednak z 
tamtym hitem ma niewiele wspolnego. 
Driven to wy$cigi bolidow Formuly 1. 
Do$c nietypowe. Driven wprowadza 
element fabulamy. Wybieramy spoSrdd 
sze$ciu druzyn, potem tryb Story i jazda. 
Wygrywamy kolejne wyScigi, zdobywamy 
nowe wozy j odkrywamy zawifoSci fabuty. 
Trase widzimy z rzutu izometrycznego. 
Samochodziki sa malutkie i slabiutko sie 
niml steruje. Klimat Formuty 1 gdzieS 
uleciat. Po porzadnym obttuczeniu, nasz 
bolid moze eksplodowaC. Nic to; po 
chwili ponownie pojawi sie na trasie. Ale 
czasami na ekraniku wybucha po kilka 
pojazddw! Co to ma byd? Na pewno nie 
symulacja. 

Grafika nie wyglada zle. Jest szczegdtowa, 
ale cdz z tego. skoro animacja potrafi 
zwolniC i sa problemy z perspektywa. 

Grad mozna nawet w czterech. Do tego 
trybu wystarczy jeden kart. 

Ale... Driven to po prostu kolejny 
Sredniak, przecietna gra, jakich wiele. 
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i Widok izometryczny to przezytek. 




i 3... 2... 1... Start! 


Sredniak pod kazdym wzglpdem. 

Driven niczym nie zachwyca i nie przycigga 
na dtuzej. 


Wydawca: THQ ■ Gatunek: wyfcl ■ Liczba graczy: 1 -4 

Burnin' 
Rubber 
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H ot Wheels to popularne za 
oceanem zabawki 
samochodziki. Mozemy 
zasia$d za kierownica dwudziestu pieciu 
takich maszynek i Scigad sie po szesnastu 
trasach. Jak wspomniatem kierujemy 
zabaweczkami, tak wiec trasy osadzone 
sa w kuchni, na pianinie lub w fazience. 
Klawisze pianina. piana wyplywajaca z 
wody... Wszystko wydaje sie 
gigantyczne. Na trasach spotkamy skrdty 
i skocznie, ktdre jednoczeSnie wyrzucaja 
nasz pojazd w powietrze i przyspieszaja 
go. Gra chodzi na silniku GT Advance. 

JeSli kto$ grat w ta pozycje, to doktadnie 
wie, czego si? spodziewad. Na szczeScie 
HW pozbyta sie wiekszo$ci wad 
charakteryzujacych pierwowzdr. 
Sterowanie jest do$d fajnie rozwiazane. 
Pojazdy Slizgaja sie po nawierzchni i w 
co bardziej ciasne zakrety wchodza 
bokiem. Wykonanie tras jest przyjemne 
dla oka. Jedyne zastrzezenia moge mied 
do muzyki i dzwiekdw. Nie wyszty 
najlepiej. Ocena jeszcze bardziej led w 
ddt za zbyt krdtki czas zabawy. 



i W grze znajdziecie opcj? tuningu. 
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Wyglgda iadnie, gra si? przyjemnie, ale jest za 
krdtka. Wipcej tras czy pojazddw wyszloby tej 
grze na zdrowie. 


Wydawca: Infogrames ■ Gatunek: chodzone mordoblcle ■ Liczba graczy: 1 -2 
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Komiksy z Asterix’em i Obelix’em zdobyty 
slaw? i uznanie na catym swiecie. 

I stusznie, bo sq po prostu super! 


A le nam - graczom takze cot 
sie nalezy, prawda? I 
dostajemy to w postaci 
Asterix & Obelix Bash Them All! Dziwny 
tytul kryje w sobie kompilacje dwOch gier: 
Asterix & Cleopatra i Asterix & Obelix! Obie 
te gry sa bardzo do siebie podobne, ale 
oferuja rozgrywke osadzona w rdznych 
miejscach. Sa luzno powiazane z 
komiksami o tych samych tytutach i 
sprowadzaja sie do lania po gebach zlych 
pandw. Przed rozpoczeciem zabawy 
wybieramy albo sprytnego pokurcza, albo 
niesfomego Gala, ktdry w mtodoSci wpadt 



i Afera na plynacym statku. 


do kadzi z magicznym napojem. A! 
Przeciez mozna tez graC na dwie osoby, 
przez kabelek. Wtedy dogadujemy sie kto 
kogo bierze i jazda! Gra polega na... 
oktadaniu przeciwnikdw. Tak, A&O to 
typowa chodzona bijatyka. Nasi Galowie 
ciagle napieraja przed siebie i wysylaja 
Rzymian daleko w niebo. Jeden cios 
wystarczy i fruuu... Hen za horyzont! 
Obelixowi nie straszny nawet dzik! Nie 
obejdzie sie tez od innych 
zrecznoSciowych zadart takich, jak 
przeptyniecie tddka wzburzonego morza. 
Jak juz wspominalem, fabufa jest 
odzwierciedleniem tego, co dziato sie w 
komiksie o tym samym tytule. A&O 
opowiada o najeidzie Rzymu na 
bezbronna Galicje i jednej, jedynej wiosce, 
ktdra zdotata odeprzed ataki. Nasi 
bohaterowie postanawiaja 
„przespacerowad" sie do Rzymian i 
pogadad z nimi. A&C prawi o niedoli 
Edifis'a. Kleopatra zatozyta sie z Cezarem, 
ze w ciagu trzech miesiecy wybuduje 



i Gry Infogrames maja swietna grafik?. Przypomnijcie sobie Lucky Luke’a! 


wspaniafy pafac. A mafy wielki architekt 
zwraca sie o pomoc do naszych 
bohaterdw. Ci beda musieli zwiedziC sporo 
egzotycznych miejsc i skopad tylki kilku 
panom. Obie gry prezentuja ten sam 
poziom graficzny. Animacja jest tadna, a 


oprawa kolorowa. Muzyczka tez stoi na 
przyzwoitym poziomie. W obie pozycje 
gra sie naprawde przyjemnie. I to jest 
chyba najwazniejsze. Poza tym 
pamietajcie, ze za cene jednej gry 
dostajecie dwie. Fajna sprawa. 
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Mila dla oka i przyjemna wzabawie. Dla 
fandw pary tych szalonych bohaterdw pozycja 
wr?cz obowiqzkowa. 


iAMM' 




/ 


























































































y////////// / w 


o? 


■ Tak, nie mylicie si?. G oscinne wyst?py ma takz e ksi? zmcz ka Peach. 


■ To Yoshi dosiadany przez bohatera! 


■ Zabawa w cztery osoby. 


(qjS B dl© fl© 


maw 1 / mmm hj j -j EHe 


Mfczyscy w redakcji kochamy gry Nintendo. 
Szczegolnie Mario i Zeld ?. Tym razem mamy 
przyjemnosc przedstawic Warn nowq gr$ z 
hydraulikami w rolach gtownych! 


ciagle odgrzewa dawno ostygte juz 
danie. Ale chyba nie mozna miec o to do 
nich wi?kszej pretensji. Wi?kszoSC z Was 
na pewno nie grata w wyzej wymienione 
pozycje. Z drugiej strony Nintendo z 
pewnoscia chce takze zadowolib 
starszych graczy, ktorzy chca sobie 
przypomnieb tytuty z mtodosci. 
Rozgrywka to juz klasyczny standard 
standardow. Biegamy, skaczemy, 
zbieramy grzybki, dosiadamy Yoshi'ego, 
walczymy z przeciwnikami. Znalezione 
bonusowe przedmioty zmieniaja 
wfaSciwoSci bohatera. Moze si? 
powi?kszyc, a nawet latab! Mozemy 


S uper Mario World: Super 
Mario Advance 2 to druga 
konwersja gier z tej serii z 
Super Nintendo. Na stbt programistow 
poleciafy takie tytuty, jak Super Mario 
World i Mario Bros. Pierwsza to 
standardowa, jak na Mariany 
platformowka, ktora posiada prawie 100 
poziombw. Trzeba wspomniec, ze sa 
doskonale zaprojektowane, co pot?guje 
przyjemnosc ptynaca z gry. Druga to 
nieskomplikowana zabawa w skakanie po 
platformach nawet dla czterech graczy. 
Do tej zabawy wystarczy tylko jeden 
kart. Szkoda, ze Nintendo nie pokusito 
si? o stworzenie nowego tytutu. tylko 


wybierab mi?dzy Mariem, a Luigim. Sa 
tony bonusbw i ukrytych leveli. 
Sterowanie jest takie, jak powinno bye. 
Mario reaguje szybko, chot troch? si? 
$lizga i ma margines bezwtadnosci. 
Roznice mi?dzy bohaterami sa 
naprawd? nieznaezne. Najwi?ksza 
przyjemnoScia okazato si?... Jezdzenie 
na Yoshim. Nie wiem dlaczego, ale 
sprawia duzo radosci. Zwierzak zjada 
jabtuszka i wrogbw. Kiedy si? 
wystraszy. trzeba za nim biec i znowu 
na niego wskoczyc. Naprawd? 

zabawne. 

Grafika? Eh, kiedy ta gra zostata 
wydana na SNESa. miata pokazywac, 
na co stac t? maszynk?. Ptynna 
animaeja, koiory wylewaty si? z ekranu... 
DziS taki obraz nie poraza, ani nawet nie 
rusza graeza. Jest przeci?tnie. Co 
prawda ludzie Nintendo postarali si? 
podciagnac co$ tu i bwdzie, ale i tak to 
nie ratuje sytuaeji. Grafika jest prosta, 
zeby nie powiedzieb skapa. Nowe 
Platformbwki na GBA (Crash, Sonic, Lady 
Sia) wygiadaja o wiele lepiej. Muzyczka 
to typowe dla Marianbw klimaty. JeSli juz 
kiedyS graliScie w jakikolwiek tytut z tej 


serii, to wiecie o czym mbwi?. Je±eli nie 
- to powiem, ze jest dobrze. Mario od 
czasu do czasu rzuci jakiS 
charakterystyczny dla siebie tekst i w 
ogole jest wesoto. Gra jest warta 
Swieczki, ale kiedy w koheu otrzymamy 
nowego Mario? Bo Wario przeciez juz 
jest i ma si? doskonale. 
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GameBoy Advance 
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Wydawca: THQ ■ Gatunek: wyiclgi ■ Liczba graczy: 1 


VJulu GP 


Zwierzg sip Warn z czegos: po prostu 
przepadam za motorami. Jesli jakis scigacz 
zasuwa szosg, zawszp sip za nim obejrzp. 


I moze wfaSnie dlatego tak bardzo 
czekalem na Moto CP na 
GameBoya Advance. Duzo sobie 
obiecywalem po tym tytule. I nie 
zawiodlem sie! Plus dla THQ za to, ze 



i sekundy przed startem.. 
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wypu$cifa te gre. Zacznijmy od tego: 
jest odpowiedni klimat! Wchodzlmy w 
gre i patrzymy, a tu na ekranle 
tytutowym Smigaja motorki. Idziemy 
dalej i okazuje sie, ze mozemy wybrab 
szybki wyScig, wyScig na czas, 
Tournament i Grand Prix. Jeszcze tylko 
szybki wybbr zawodnika oraz trasy i 
jazda! Sterownie jest doskonale. Na 
zakretach zawodnik „kfadzie" sie na 
ziemi i Scina. JeSli wchodzimy w tuk ze 
zbyt duza predkoScia, to zarzuca nam 
tylnie koto. OczywiScie trzeba korzystab 
z hamulca. Przy starcie, po mocnym 
wduszeniu gazu, przez chwile Slizgamy 
sie po nawierzchni. Zadnego 
kombinowania - liczy sie czysta technika 
jazdy. Aby wygrac trzeba sie bedzie 
troche napocib, bo konkurencja jest 
silna. 

Animacja zawodnikbw jest Swietna. Je$li 
ktos jedzie za nami, to go$b na motorze 
oglada sie za siebie. Przy wiekszych 
predkoSciach pochyla sie nizej, aby byb 
bardziej optywowym. Po wypadku 



i Na szcz$scie jest mapa informujaca o nadchodzacych zakretach. 


szybko wskakuje z powrotem na swoja 
maszyne. Programed mogli przeciez 
pdjSb na latwizne i po prostu ustawib 
motor z powrotem na torze, ale 
postarali sie. To sie chwali. Dzwieki tez 
niczego sobie. Kiedy ktoS nas mija, 
styszymy charakterystyczny dzwiek 
poteznego silnika zmuszanego do 
niebotycznego wysifku. Muzykajest 
rbzna. Jednym sie spodoba, innym nie. 


Mi nie przypasowata. ale to tylko 
przeciez tto do tego, co dzieje sie na 
trasie. A to jest pierwsza klasa. 
Podsumowujac: jest niezle. OczywiScie 
moglo byb lepiej, ale zawsze mozna sie 
do czegoS przyczepib. Tym czym$ jest 
niezbyt szczegotowe pobocze. Tam sa 
tylko billboardy i pachotki. Nic wiecej. 
Szkoda. Za to reszta warta jest grzechu. 
Polecamy. 



Jesli z zazdrosciq patrzysz na kurtkp 
Gulczasa i chciafbys poszalec na motorku - 
ta gra pomoze w tym. _ 


■ Wydawca: Midway ■ Gatunek: wy£clgowa ■ Liczba graczy: 1-4 

Cnfe'a i: - 

Cruis’n Velocity byla zapowiadana jako gra, 
ktora wycisnie absolutnie wszystko z GBA. 
Czy to sip jej udato? 


C V jest kolejna gra z serii 
Cruis’n firmy Midway. 
Pierwsza pozycja pod tym 
szyldem ukazafa sie zaraz po premierze 
Nintendo 64. A teraz atakuje GBA! Silnik, 


na ktbrym chodzi CV zostat zapozyczony z 
Dark Arena. I o ile tarn sprawowat sie do§c 
dobrze, tu juz nie odciska tak mocnego 
pietna. 

Na poczatku wrazenie, jakie robi ta gra 


jest bardzo pozytywne. To, co najpierw 
rzuca sie w oczy, to grafika. Dotychczas 
we wszystkich Scigafkach na GBA 
trbjwymiarowa byla tylko trasa i nic 
wiecej. Tu autorzy poszli o troche dalej. 
TrPjwymiarowy jest kazdy obiekt na 
poboczu. Domki, Sciany, tunele - wszystko 
to mozemy obserwowab z kazdej strony. I 
chob nie wyglada to jako^ nadzwyczajnie, 
to jest to krok w dobrym kierunku. 
Mozemy rozjezdzac sie w takich dziwnych 
miejscach jak Mars, Alaska czy Vegas. A co 
powiecie na to, ze jednym z samochodbw, 
ktbry mozemy wybrab jest wbz policyjny? 
Nie ma co. Autorzy poszli na calobb. Ale 
taka otoczka charakteryzowata kazda 
czesb z tej serii. 

Niestety CV posiada kilka znaczacych wad, 
ktore skutecznie obnizaja przyjemnosc 
ptynaca z zabawy. Po pierwsze, kiedy na 



ekraniku dzieje sie zbyt duzo, to liczba 
klatek animacji moze (ale nie musi) troche 
spaSc. Druga rzecz to siaba inteligencja 
przeciwnikow bioracych udziat w 
wyscigach. Trzecia sprawa to momentami 
nienajlepsze sterowanie i kolizje. Tu nalezy 
wspomnieb o turbo, ktore uaktywniamy 
naciskajac gaz dwukrotnie. Po czwarte, 
autorom nie udato sie do kohca 
zatuszowab pochodzenia silnika gry. Jadac 
mamy wrazenie, jakby$my przechodzili 
kolejny poziom w strzelaninie FPR chobby 
we wspomnianej Dark Arena. I w koncu 
grafika, mimo ze jest krokiem naprzbd, to 
tak naprawde oferuje tylko kwadratowe 
Sciany na bokach drogi. Dzwieki sa 
przecietne, a niektore nawet draznia. 
Cruis'n Velocity to krok we wfa$ciwym 
kierunku, ale grze sporo brakuje. Nastepna 
czeSb na pewno bedzie o wiele lepsza. 



i Co powiecie na takie sliczne kwadratowe sciany? To jest kanion. 


i ...Dark Arena nawet na obrazkach! 


Cruis’n Velocity wybija sip przed inne tytuly 
wyscigowe na GBA. Szkoda, ze autorzy 
zapomnieli o najwazniejszym: o miodnosci. 






























































'/////,V ////(/■/////////'ILL/' 

Mi] PWllH3FQ» 


■ Wydawca: Universal Interactive ■ Gatunek: platfformbwka ■ Liczba graczy: 1 


Crash Bandicoot krolowai kiedys na 
PlayStation, a teraz szykuje sic do podboju 
GameBoya Advance. Z jakim skutkiem? 
Znakomitym! 


manewrowad miedzy minami i rekinami. 
Tu nasz przyjaciel ma margines 
bezwladno$ci. wiec trzeba sie troszeczke 
wysilid i przesia$d z dokfadnego i 
szybkiego sterowania na wolniejsze. w 
sumie w grze znajduje sie dwadzieScia 
riekawych, zrdtfnicowanych poziombw. 
Na kazdym z nich znajdziemy takze level 
bonusowy. gdzie bedziemy mogli dopaSd 
dodatkowe jabtka. Na uwage zastuguje 
takze fakt, ze grafika w niektbrych z 
niech sprawia wrazenie trbjwymiarowej! 
Zostaty tak sprytnie wykonane. ze 
naprawde zdaje sie nam, iz 
rzeczywiScie jesteSmy w .^|j 
jaskinl i uciekamy przed 
przeroSnietym mislem 
polarnym. Dokladnie takl sam patent 
obecny byt w wersji na duze konsole „ 
i zostat tutaj doskonale 
przeniesiony. Brawa dla 
autorbw! 

Przechadzajac sie po pozlomach 
zbieramy rbwnie* jabtka. Sa one 
potrzebne do jJ 

ukrytego H 

krysztatu, ktbry 
pojawi sie doplero 
po zdobyciu wszystklch owocbw. Na 
kazdym levelu znajduje sie jeden taki 
krysztal i aby ukortczyd gre w stu 
procentach, trzeba znale*d A 

wszystkie. JeSli ju* ukohczycie dany 
poziom. mozecie wejdd do nlego z 1 

powrotem i pobawid sie w zawody na 
czas. 

Crash potrafi podskakiwad, atakowad z 
obrotu, rozbijad skrzynki, czy 


C rash Bandicoot HA to 
typowa platformbwka, 
jakich wiele juz powstato dla 
naszych kieszonsolek. Mario. Wario, 
Klonoa, Lady Sia, Spyro... Do wyboru, do 
koloru. Ale Crash tez ma co$ do dodanla. 
Kurokrad to bardzo fajna postad. Jest 
troche naiwny, a z drugiej strony cwany. 
Co chwila, wbrew wfasnej woli. zostaje 
wplatany w rbzne dzlwne wydarzenia i 
sytuacje. W najnowszej przygodzie 
aferzysta jest znowu dr Neo Cortex. Tym 
razem szaleniec zbudowat machine, przy 
pomocy ktbrej zmniejszyl Ziemie do 
rozmiarbw grejpfruta. OczywiScie nikt 
inny, a biedny Crash musi co$ z tym 
zrobid. Okazuje sie. ze przebiegty 
naukowiec uzywa specjalnych 
krysztatbw, aby zasilid swbj wynalazek. 
Na szczedcie proces mozna odwrbcid, 
jednak do tego celu potrzebna bedzie 
jeszcze wieksza liczba krysztatbw. Crash 
udaje sie wiec w podrbz dookota Swiata 
w poszukiwaniu Swiecidetek. 

Razem z sympatycznym bohaterem 
odwiedzimy wiele ciekawych miejsc. 
Bedzie dzungla. mro*na kraina, fabryka... 
A nawet poziomy podwodne, gdzie 
Crash ptywa w stroju nurka i musi 


wSlizgiwad sie. Wszystkie jego ruchy sa 
bardzo tadnie animowane. kolory sa 
Sliczne, a poziomy rbznorodne. Cra 
k wyglada przepieknie i nie mozna jej 
■k wiele zarzucid. 

Hk Autorzy postarali sie. aby w Crasha 
P na GBA graio sie dokladnie tak, jak 
H na duzych konsolach. Gra wyglada 
W niemalze jak jej pierwowzbr z 
■ PlayStation. Wprawdzie w 
przeciwiehstwie do serii na duze 
konsole akcja przez wiekszoSd czasu 
pokazana jest z boku, nie zmienia to 
jednak faktu. ze klimat pozostat dokladnie 
taki sam. Muzyczka przygrywajaca przy 
zabawie bardzo przyjemnie lechce ucho. 
Mimo silnej konkurencji w postaci takich 
mocarzy jak Mario czy Klonoa. pierwsza 
gra z Crashem na GBA wychodzi obronna 
reka. JeSli chce sie przejSd gre na szybko, 
to mozna tego dokonad w niecate pied 
godzin. Ale dopiero ci. ktbrzy beda chcieli 
wycisnad z niej wszystkie soki. zrozumieja 
o co naprawde tu chodzi. 

Krbtko mdwiac: Crash w tej chwili jest 
jedna z najlepszych gier na GameBoya 
Advance! 
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Biegamy, skaczemy, zbieramy jabtka. 


Tradycyjny ruch Crasha - obrotowiec. 


■ Poziom, w ktorym uciekamy przed rozsierdzonym misiem robi spore wrazenie. 



Mocarna pozycja. Dobra zardwno dla 

ikyw 

swiezych graczy, jak i tych, ktorzy od dawna 

wmJ ^ Ij 

kochafa fajtlapowatego kurokrada. 



























































Wydawca: 3DO ■ Gatunek: sportowa ■ Liczba graczy: 1 


Jonay Mtse^ey 


Mad 

Trix 


G BA nie ma szczeScia do gier 
o sportach wyczynowych, 
ktbre mozna uprawiab na 
Sniegu. Jonny Moseley Mad Trix to gra 
traktujaca o wyczynach na nartach. 
Fajnie. Mozemy zjezdzab ze stoku i po 
wybiciu sie z usypanej gbrki czesab 
tytulowe triki. Akcje obserwujemy z 
rzutu izometrycznego. I to chyba 
wszystko z tych .pozytywnych' rzeczy. 
Sterowanie to jakaS totalna pomytka. 
Zeby trafib tam. gdzie sie chce, trzeba 
mieb niezte wyczucie i duza cierpliwo$c. 
Za pierwszym razem prawie nigdy sie nie 
udaje. Crafika prosta do bb>lu, muzyka... 
Ajyu! Moje uszy! Co to ma bye?!? Ta gra 
ma najgorsza muzyke i efekty 
dzwiekowe, jakie sfyszafem na GBA. 
GdzieS tam w tie majacza 
licencjonowane kawatki, ale przed 
wsadzeniem ich do tej gry chyba zostaty 
przepuszczone przez syntezator- 
zabawke. Wystarczy wstuchab sie w 
odgtos zawiedzionej publiki, aby 
zrozumieb, jaki poziom reprezentuje ta 
gra. Staby, fatalny, do kiiiiitu! 


i Nie matrwcie si?. Jonny Moseley... 


..jest rownie beznadziejny w 
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..na PlayStation 2. 


■ To oczywiscie Pac-Mania. Fajowa. 


■ Jest prosty edytorek postaci. 


Triki w ogole nie da fa satysfakcji. Kolezka 
wylatuje wpowietrze i roztozy nogi, albo skuli 
sie i nic wipcej. Zapomnijcie o tej grze. 


A cOz to za gra firmowana przez 
najbardziej brutalnego boksera 
Swiata Mike .Bestie" Tysona? 
Strategia? PlatformOwka? Hehe. a cbz to 
moglo bye innego, niz boks? To juz druga 
proba przeniesienia tego sportu na GBA. 
Wydawato sie. ze poprzednia, do$b udana 
pozycja - Boxing Fever - przetrze szlaki dla 
Bestii. A jednak cob nie zagralo. Zacznijmy 
od tego. ze Mike na GBA wyglada 
naprawde fadnie. Ringi sa trOjwymiarowe i 
obtozone bardzo dobrymi teksturami. 
D2wieki sa niezgorsze. Przed kazda walka 
spiker zapowiada co i jak. Niestety, 
wszystko rozbija si^ o sfabe sterowanie. Co 
z tego. ze mamy duzy wybc>r ciosOw, jak i 
tak wiekszo^c bedzie catkowicie 
przypadkowa. Mozna robie uniki i inne 
sprawy, ktOre obserwujemy zazwyczaj 
podczas walk, ale i tak to nie poprawia 
sytuacji. Jest tak nudno, ze az podczas gry 
w MTB nie mogtem powstrzymaC 
ziewania. Postacie sa troche za mate, aby 
moc wprowadzae jaka$ taktyke. 

Co prawda mozna stworzye swojego 
zawodnika, ale po co - nuuudno! 


• t 

Ma# 


A h. jaki to Mortal Kombat 
Advance miaf bye Swietny, 
wspaniaty i piekny! A co wyszto? 
Nie lubimy tu w redakcji. gdy jakaS firma 
zachwala swOj produkt pod niebiosa, a 
potem wychodzi cienizna. Oj. bardzo nie 
lubimy. Mortal na nasza kieszonsolke miat 
bye lepszy niz wersja na PeCeta. Tez mi 
coS! Gra bazuje na MK 3, mozna nawet 
powiedziee, ze jest jej konwersj$. Do walki 
staje dwadzie^cia postaci. Wszyscy znani i 
lubiani (b^dz nielubiani). I pomimo, ze gra 
nie wyglqda najgorzej, to jest po prostu 
matym koszmarkiem, jeSli chodzi o sam^ 
zabawe. Postacie sa mate i maja 
minimalna liczbe klatek animacji. Nie 
wiadomo, czy cios trafi czy nie. Okrzyki 
wojownikOw urywaja sie w potowie, jezeli 
uderzymy ich w trakcie, kiedy beda 
wyprowadzae swbj cios. Inteligencja 
przeciwnikbw to przerost ambicji 
autorbw. Od samego poczatku nasi 
oponenci wywalaja niesamowite kombosy 
i saniemal niemozliwi do pokonania. I jest 
ciemno. I nie da sie sterowae. I ogblnie - 
kicha na maksa. 
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■ Wydawca: Namco ■ Gatunek: zr^cznoiclowa ■ Liczba graczy: 

tm-Mm Collection 
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P ac-Man towarzyszy nam juz od 
prastarych czasow. Kto 
pamieta. kiedy wyszta 
pierwsza cze$e tej gry? Je$li czujecie sie 
pokrzywdzeni faktem, ze nigdy nie byto 
Warn dane zagrae w starsze gry, to GBA 
jest doskonata platforrna. aby nadrabiae 
straty. Pac-Man Collection daje szanse na 
zabawienie sie z az czterema grami z tej 
serii: PaC-Man, Pac-Attack, Pacmania i 
Pacman Arrangement. Odpalam pierwsza 
i... Od razu przypomnialy mi sie szkolne 
czasy. Nie mogtem sie oderwab przez kilka 
godzin. A to przeciez tylko jedna z 
czterech! Ale szybko. o co tu chodzi. 
Pacman musi zebrab wszystkie kuleczki, 
w czym przeszkadzaja mu "duszki", 
ktbre moga go zjeSb. Ale kiedy on 
dopadnie specjalnej kuleczki. to role sie 
odwracaja i Pac-Man jest w ofensywie. 
Wszystkie Pac-Many zawarte w tej 
kompilacji sa rbznymi wydaniami tej 
samej gry. Zmienia sie tylko graficzka i 
bzyki z gtoSnikbw. No, jest jeden 
wyjatek: Pac-Attack to taka odmiana 
Tetrisa, nawet ciekawa. Fajny zestaw. 


Hmm, gdy by rozgrywka nie by la tak nudna, to 
moze cod by z tego byto. Ale ja tu sobie tylko 
tak gdybam. Bo zabawa jest przecietna. 


Ehh, szkoda gadac. 

Wiekowy Street Fighter jest sto razy lepszy! 
W NIKA nie da sip grac. 


Doskonata pozycja, mimo uptywu lat. Az tezka 
sip w oku krpci. Dla „nowych’’ w temacie i 
starych wyjadaczy. _ 


■ Wydawca: UBI Soft ■ Gatunek: sportowa ■ Liczba graczy: 1 -2 

Mike Boxing 


Wydawca: Midway ■ Gatunek: mordoblcle ■ Liczba graczy: 1 -2 


Mortal Xnifcat 


Advance 


























































































































■ Wydawca: Sega ■ Gatunek: platformbwka ■ Liczba graczy: 1 -4 
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S onica zna kazdy. Nie mdwcie, 
ze nie znacie... Nie uwierze. 
Sonic to maskotka Segi, jej 
flagowa postac. Stawna osobistoSC. 

A teraz zdecydowat sie zaprezentowaC 
swoje wszystkie wdzieki na GBA. Sega nie 
poszla na tatwizne tak, jak robi to 
Nintendo i stworzyta zupefnie nowa gre, 
nie odbiegajacajednakod klasycznych 
wzorcOw. Bowiem Sonic Advance to 
kolejna platformdwka. 

Bteee - pewnie sobie pomysleliScie. 
Chwileczke. Nie przekfadajcie jeszcze 
strony i pozwolcie mi wyttumaczyt na 
czym polega urok tej gry. Otbz gry z 
Sonikiem w roli gtdwnej zawsze byty 
niezwykle szybkie. Jez rozpedza sie do 
nieprawdopodobnych szybkoSci i 



■ Nie zabraknie slizgania si?. 


Knucklesa i Amy. Kazdy z tych bohaterOw 
ma charakterystyczne dla siebie zdolnoSci. 
co powoduje, ze za kazdym razem zabawa 
wyglada inaczej. Tails potrafi lataC, wiec 
jest w stanie dosiegnaC platform, ktdrych 
grajac zwyktymi bohaterami nawet byScie 
nie dostrzegli. Knuckles potrafi wspinaC sie 
i schodziC tarn, gdzie inne postacie nie 








Ciekawostkg jest mozliwoSC 
hodowania Chao To takie malutkie 
wtrtualne zwierzaki Wykluwamy 
pupilka i za znalezione pierScienie 
karmimy go rOznymi owocami. 
pielegnujemy pieScimy itd A teraz 
uwaga. Po wyhodowaniu swojego 
male a mozemy go 
przetransportowaC do staejonarnej 
konsoli CameCube (do gry Sonic 
Adventure 2 Battle) i wystawiC w 
wyScigach! MoZliwoSC podtgczenia 
GBA do CameCube i przesylanie 
danych z jednej konsoli do drugiej 
jest ostro lansowang rzecza Sonic 
jest jedng z pierwszyeh gier ktore to 
wykorzystuja Premiera w maju... 


■ Oto Tails, przyjaciel 


Szybko, szybko, jeszcze szybeiej... 

Szuuuuuu.. . A aaaaaaa. . 

Ta gra wiasnie tak weigga. Super sprawa. 


maja szans sie dostaC. A nasza kochana 
rozyezka Amy nie jest tak szybka, jak 
pozostali z naszej paezki, ale za to ma duzy 
mtotek, ktorym moze przywaliC kazdemu 
oponentowi. 

Druga ciekawa rzecza jest to, ze levele sa 
wielopoziomowe. Nie da sie zobaezyt 
wszystkiego przechodzac je pierwszy raz; 
warto wiec ponownie rozpoczac zabawe. 
Nie zabrakio opeji przechodzenia 
gry na czas. Sa rdwniez zabawy dla 
kilku graczy. Je^li posiadacie tylko 
jeden kart, to mozecie pozwolic so 
na zabawe w „kto zbierze wiecej 
pierScieni" na jednej mapee. Za to 
gdy kazdy z Was bedzie miat swdj V 
GBA, to bedziecie mogli ScigaC sie. 
zabawiaC w polowanie na 
Chao. 

Grafika przedstawia sie 
dobrze. Nie spodziewajeie 
siejednak cuddwz 
pseudo 


trOjwymiarowa grafika. tak jak choCby w 
Crashu. Sonic posiada tadna. kolorowa. 
zwyczajna grafike 2D. Wszystko chodzi 
ultrapfynnie. a animaeja naszyeh 
bohaterow stoi na bardzo wysokim 
poziomie. Nie inaczej jest takze z 
muzyezka i dzwiekami. 

Uff... Powiem Warn szczerze, ze w 

— przypadku tej gry ( 
spodziewatem sie 
odcinania 
kupondw. 
Tymczasem 
dostatem 
naprawde 
dobra, nie 
sciemnionagre. 
Je^li jeszcze nie 
wybraliScie 
platformdwki dla 
siebie. to wejScie 
Smoka... Emm. Sonica 
na GBA tylko utrudni 
Warn to zadanie. Sonic 


Advance jest kolejna 
mocna pozyeja z tego 
gatunku. Wspaniala gra 
do Waszej kolekcji. 


fJ r 


Sonic... Jakiz on jest wspanialy. Niby zwyczajny, niebieski jez, 
a jednak cos w nim siedzi. Moze to ta jego usmiechnigta ggba? 


przelatuje przez poziomy. zanim zdazyeie 
powiedzied ,juz?‘. Zwierzak w zawrotnym 
tempie skaae po platformach, przelatuje 
po petlach, wystrzeliwuje sie z wyrzutni, 
wiesza sie na linach i zjezdza... Przy okazji 
w mgnieniu oka zbiera pierScienie i inne 
bonusy. I tu tez tak jest! 

PoziomOw mamy dwanaScie i kazdy jest 
zupefnie inny. Choc przelatujac gre na 
chybcika mozna ja skohczyC w dwa 
wieezory, to ma sie ochote pdtniej do niej 
wrdciC. A to za sprawa tego, ze w grze sa 
jeszcze trzy inne postacie. Poznajcie Tailsa, 
















































































■ Animacja jest rewelacyjna. 


Jeszcze lepsza, fadniejsza... Po prostu 
najlepsza. Zapomnijcie o konkurencji, 
wystarczy Warn THPS3. 


Opcja kreowania wtasnego skatera 
powinna znalezc sib juz w THPS 2, ale 
co tam. Autorzy naprawiajq ten brak 
w tej cze$ci. Zaczynamy od ksywki. 
Potem zmieniamy koszulkb, spodnie, 
twarz, kolor skbry, logo na kurtce, 
buty. ewentualnie dorzucamy jakiS 
tatuaz. I juz Swiat deski stoi przed 
nami otworem. Jezdzimy po 
poziomach, zdobywamy punkty, 
odnajdujemy dodatkowe dechy, 
polepszamy statystyki, kupujemy triki. 




■ Wydawca: Activision ■ Gatunek: Sportowa ■ Liczba graczy: 1 -4 


EuCiCOSt: o 






przedsmak, a wszystko jest w Waszych 
rbkach. 

Kazdy skater jest inny. Maj 3 rozne triki i 
statystyki, ktbre mozna polepszac za 
zdobywane punkty. Doktadnie takze 
widad, ze majq inny wygi^d (mozna go 
zmieniac). Ich animacja jest jeszcze 
lepsza, jeszcza bardziej dokfadna. 
Cuderiko. 

Cata gra zostata niemalze zywcem 
przeniesiona z PSX lub PS2. Do wyboru 
mamy trzynastu skaterow i siedem 
poziombw. Jestfabryka, lotnisko, 
miasteczko, Rio, LA i Tokyo. Wierzcie mi. 
jak pierwszy raz odpalicie THPS 3 nie 
uwierzycie wtasnym oczom. Juz samo 
menu przyprawia o zawrbt gtowy. Jest 
animowane! 

Wchodzicie na pierwszy poziom, a tu 
buum prosto w twarz! Jak to wyglqda! 
Kamera pokazuje skatera, a potem 
zaczyna latad po calym poziomie 
pokazujqc, jak i gdzie mamy wykonac 
zadania. Zaczynacie jeldzid po takim 
lotnisku, a tu wszbdzie szwendaja sib 
pasazerowie czekajacy na swbj lot. 
Wyjezdzacie na ulice LA. ale uwazajcie na 
jezdzace samochody... 

Levele sa identyczne jak w wersjach na 
duze konsole i o wiele wieksze niz te w 
THPS 2 na GBA. Upchnieto na nich wibcej 
szczegbtow i jeszcze bardziej 
urozmaicono wyglad. Sami zawodnicy sa 
teraz caikowicie oteksturowani i to 
bardzo szczegbtowo. Doktadnie mozna 
wyrbznid wfosy, rbznokolorowe spodnie, 
buty a nawet tatuaze! Od razu w oczy 
rzuca sib lepsza animacja skaterbw. Uzyto 
tu techniki motion capture, dzieki ktbrej 
ruchy zawodnikbw wygladaja bardzo 
realnie. Uwaga, uwaga: mozna nawet 
edytowac wtasnego skatera. 

Koriczac aspekty graficzne powiem 
jeszcze tylko, ze mozna odpowiednio do 
wlasnych zapatrywari ustawiad iloSd krwi 
i jasnoSC ekraniku. To bardzo dobrze, ze 
autorzy o tym pomySleli. 

Muzyczka kontynuuje dobre tradycje 
rozpoczete przez poprzednia cz$$£. Jest 
bardzo fajna i nie drazni. Sa gitarowe 


Jeszcze nie ochton$lismy na dobre po dtugasnych sesjach z drugq 
czesciq Tony Hawk’s Pro Skater na GBA, a juz otrzymujmy kolejnq 
odsfon?. Jeszcze lepszq, tadniejszq, szybszq i wipkszq! 


dwa nowe. I to nie byle jakie. Tutorial to 
szesnaScie krbtkich lekcji dotyczacych 
poruszania sib, wykonywania 
podstawowych trikbw, grabow, manuali, 
specjali i czego tam jeszcze mozecie 
zapragnac. A teraz przygotujcie sib na 
najlepsze. Czego nie byto w THPS 2, a 
powinno bye? Tak, jest multiplayer! Do 
tego az na cztery osoby. Mozna pofaczyd 
nawet cztery konsolki i bawid sib w 
czesanie trikbw w tym samym czasie na 
tej samym poziomie! Teraz to wtaSciciele 
duzyeh konsol moga nam zazdroscib - oni 
maja tylko na dwie osoby! Oprbcz 
zwyktego czesania trikbw jest jeszcze 
zabawa w wariaejb berka. Co prawda 
trzeba miec cztery kopie gry, ale nie ma 
rbzy bez kolcbw. Z drugiej strony autorzy 
pomySleli o opeji gry w kilka osbb na 
jednej konsolce. Horse to zabawa w 
wyezesanie jednego konkretnegotriku, 
za jak najwibksza liezbb punktbw. To 
prawdziwa rewelacja. 

System trikbw odzwierciedla to, czego 
mozna byto zasmakowac w THPS3 na 
staejonarnym sprzbeie. Do nowoSci 
zaliezymy revert, ktory oprbcz manuala 
pozwala nam taezyb triki w dtugie 
kombinaeje. A je$li juz przy nich jeste^my, 
to w THPS 3 mozna wyezesywad tak 
konkretne wyniki, ze te z poprzedniej 
czb$ci to piku^. Po chwili treningu i 
opracowania odpowiedniej Sciezki 
wywalitem trik za ponad sto tysibey. Ale 
nie mbweie do mnie ..miszczu". To tylko 


W iecie, czym jest THPS 2, 

prawda? OczywiScie, ze tak. 
Nie znam osoby, ktbra 
miataby GBA i nie zagrata w tb grb. THPS 2 
byt recenzowany w pierwszy m, 
wakacyjnym numerze GM i dostat 
perfekcyjna ocenb. Bez dwbch zdah 
nalezata mu sib- Nie min^t nawet rok od 
tamtego czasu, a juz mamy 
niekwestionowana przyjemno^d ogtosid 
Warn, ze nadszedt nowy krbl! To, co 
wydawato sib idealne, mozna byto jeszcze 
bardziej udoskonalic. I to na tej samej 
maszynce. Niesamowite. THPS 3 znowu 
podniosto poprzeczkb tak wysoko, ze cata 
konkureneja panieznie stara sib takze 
wycisn^d coraz wibcej z GBA. Ale to chyba 
dobrze, prawda? Oczekujcie 
nieoczekiwanego. W przysztoSci szykuja 
sib takie tytuty, o ktorych nawet nie 
marzyliSmy podezas premiery GBA. My 
coraz czbsciej czytajac zapowiedzi 
niektbrych wydawcbw zbieramy szczbki z 
podtogi. 

Ale nic. Czas, aby zajac sib THPS 3. Caty 
rdzeh gry pozostat. Nadal wyezesujemy 
triki, zbieramy ^mieciuszki (kasety, literki) 
i wykonujemy mate questy. Oprbcz 
standardowych trybbw gry takich, jak 
kariera, czy wolna jazda, otrzymaliSmy 
































































Tak. ludzie. Samochody jezdz^. a przechodnie suns P° chodmkach! 


powstrzyma. Ta gra jest tak 
nieprawdopodobnie gt?boka, zeaz 
strach. llo$£ opcji, kombinacji, trikow 
nalezy pomnozyc przez liczb? 
poziomdw i skaterdw, a wyjdzie... Jak 
nic, co najmniej pot roku 
intensywnego szarpania. A po a 
ukohczeniu wszystkich 
zadah czekajs na Was 
tony sekretow. 

Ukryte postacie, grf&Q 

poziomy i inne 

atrakcje. 

Echjuzmi 




W THPS3 zagrajq nawet cztery osoby! 


szarpni?cia, DJ w tie hartuje winyl. Mucha 
nie siada. 

Sterowanie jest idealne. Skater sprawnie 
reaguje na nasze akcje. Tak jak w 
poprzedniej cz?$ci troszk? zajmie, zanim 
przyzwyczaicie si? do rzutu 
izometrycznego, ale kiedy w koncu go 
opanujecie, to nic Was juz nie 


i Nie kryjemy naszego zachwytu grs- 


zabrakto stdw. Nie ma szans, aby 
ktokolwiek mogt si? zawieSC na THPS 3. 
JeSli mieliScie THPS 2, to zb?dne wydaje 
si? jakiekolwiek namawianie. Jesli nie, to 
musicie nadrobic straty. Teraz macie ku 
temu doskonats okazj? w postaci THPS 3. 
Na co jeszcze czekacie? tykajcie!!! 


o jej nie udato si? zaistnieC 
, na tylu platformach. Tony 
zas pojawia sie po kolei 
wsz?dzie. A ja nie wiem, czy si? 
cieszyC, czy martwiC. Z jednej strony, 
trzeba korzystaC z popularnoSci jazdy 
na deskorolce. Z drugiej jednak, czy 
Tonyego nie jest po prostu za duzo? 
Na szcz?$cie gry wciaz wyglsdajs 
Swietnie. Niezaleznie od platformy, 


wiemy, w co gra my. Postacie ss na tyle 
duze, zebySmy doktadnie widzieli, co si? 
z nimi dzieje. Wykonujsc triki poruszajs 
catym ciatem, a przy upadku niezle si? 
rozptaszczajs na ziemi. 

Jak zawsze, do dyspozycji mamy 
mnostwo opcji - karier?, gdzie 
prowadzimy naszego zawodnika przez 
meandry ... no wtaSnie, kariery. 
Zaczynamy od prostych tordw i zwyktej 
deski, w miar? zdobywania 
umiej?tnosci zarabiamy kas? i 
poznajemy coraz trudniejsze tory. 
Mozemy tez po prostu podwiczyc triki 
jednym z dost?pnych zawodnikdw (jak 
zwykle sa to najlepsi profesjonalni 
skejterzy). Satez zadania na czas - 
wykonanie odpowiednich trikow, 
zebranie wszystkich przedmiotdw i 
zmieszczenie tego w dobrym czasie 
daje nam kas?. 

Nauka trikdw zajmuje nieco wi?cej 
czasu, niz na duzych konsolach - tutaj 
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GBC Tony Hawk jest lepszy niz Lara Croft! 


jest mniej przyciskdw do wykorzystania, 
trzeba wi?c sie bardziej nam?czyc. JeSli 
jednak graliScie w poprzednie cz?$ci na 
GBC, nie mamy problemu - nic tutaj si? 
nie zmienito, i cate szcz?scie. 

Podobnie jak w No Fear Downhil 
Mountain Biking, tutaj tez trenujemy 


sport ekstremalny. Od razu jednak 
widzimy, co jest grane z naszym 
zawodnikiem, widzimy jak wygl^da tor... 
Activision wie, jak robib gry sportowe. 
Nie prbbujcie jednak grac w Tonyego w 
trz?sacym sie autobku - zaden trik nam 
si? nie uda. 


No we mechanizmy, nowe poziomy, nowe triki. 
Dobry, stary Tony. Nie zawiodies nas. Najlepsza 
czysc serii na GBC. 











































































■ Gatunek: logiczna ■ Liczba graczy: 1-4 


■ Wydawca: Sega 

M)Pip 


J uz od dawna planowaf zastawiC 
tu pufapke i poczestowa£ 
dziewczynke herbata 
przygotowana ze zuzytych wczeSniej 
torebek! Cbz za okrucienstwo, nasza 
bohaterka wyzywa go na bitwe w Puyo 
Pop! 

Tak przedstawia sie poczatek fabufy 
przedstawionej w tej grze. I wierzcie mi. 
pbzniej jest jeszcze weselej. Puyo Pop to 
taka odmiana dobrze u nas znanego 
Tetrisa z dorzucona historia. Czy co$ 
takiego potrzebne jest w grze logicznej? 
Hmm, chyba nie. Ale z drugiej strony ta 
przedstawiona w Puyo Pop jest bardzo 
zabawna i fajnie jest miedzy kolejnymi 
potyczkami poznawaC losy naszej 
bohaterki. 

W Puyo Pop z gbry spadaja roznokolorowe 


Bohaterka grajgca 
pierwsze skrzypce w 
Puyo Pop byta 
wtasnie na spacerze 
ze swoim ukochanym 
zwierzaczkiem, kiedy 
wpadta na tajemni- 
czego osobnika. 
Okazuje sip, ze ow 
jegomosc nie znalazi 
sip tam przypadkiem! 

kuleczki, ktbre po pofaczeniu rozpadaja sie 
i ustepuja miejsca innym. Kiedy uda sie 
Warn tak pofaczyc kuleczki, aby 
zapoczatkowaty reakcje lahcuchowa, to na 
polu przeciwnika pojawi sie gromada 



■ Nasza bohaterka i jej Pikach. 



■ A oto zabawa dla samotnika. 



. . i . 


■ Tak, to wfasnie stynny tryb zabawy we cztery osoby! Radocha, jakiej mato! 
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kuleczek, ktbra nie pasuja do zadnego 
koloru. Mozna sie ich jednak pozbyb, gdy 
doprowadzimy do sytuacji, gdzie 
spadajace kuleczki zahaczaja o te 
..martwe’. Wtedy spadna i one. Czyli - 
rzadza tu podobne reguty, co w Columns 
Crown, z ta rbznica. ze tutaj mozemy 
obracaj kuleczki wokbt wfasnej osi. 

W grze mozemy zmierzyC sie z 
kilkunastoma catkowicie roznymi 
przeciwnikami sterowanymi przez 


konsolke. Nie sa rbzni tylko pod wzgledem 
wygladu, ale takze stylu gry! DorzuCcie 
sobie do tego mozliwosb gry z trzema 
innymi graczami, gdzie wystarczy tylko 
jeden kart, a bedziecie mieli caty obraz 
tego, co dzieje sie w Puyo Pop. 

Puyo Pop prezentuje sie bardzo tadnie i 
kolorowo. Takze muzyczka przygrywajaca 
przy zabawie nie zawodzi. Najwazniejsze 
jest jednak to, ze gra jest niezwykle 
wciagajaca i rajcujaca. Doskonaly tytul. 



Kolejna swietna gra logiczna na GBA w stylu 
Tetris. Czy taka gra moze si? kiedykolwiek 
znudzic? _ 




■ Wydawca: Sega ■ Gatunek: logiczna ■ Liczba graczy: 1 -2 

Cams - 


Ksipzniczka Dazzle ma problem. Aby zostac 
krolowg, musi odnalezc legendarne krysztaty 
rozrzucone po catym jej krolestwie. 


P o dlugich poszukiwaniach postanawiaja pomoc. Tak pokrbtce 

udaio sie jej dopa$£ tylko przedstawia sie fabula gry Columns 

cztery z nich. W takiej sytuacji Crown. Nie wiem dlaczego, ale kiedy 

bliskie przyjaciblki ksiezniczki nie mogly ustyszafem o tym tytule, to od razu 

pozostac obojetne. Zmawiaja sie i skojarzyt mi sie z Tetrisem. I nie mylifem 


sie. CC to odmiana wtaSnie tej gry. 
Rozgrywka polega na uktadaniu 
spadajacych z gory kolorowych 
krysztafow. Po pofaczeniu trzech tego 
samego koloru rozpadaja sie. a gracz 
zarabia punkty. Krysztafki spadaja po trzy 
w pionowych kolumnach i mozna je tylko 
zamieniac miejscami. Nie dozwolone jest 
zadne krecenie wokbf osi, ani nic innego. 
To, co juz stato sie standardem w tego 
typu grach, to mozliwoSC takiego 
ustawienia krysztafkbw, aby spadajac 
rozpoczeiy reakcje tartcuchowa i 
pociagnefy za soba jak najwieksza liczbe 
innych krysztatkbw. Po natadowaniu 
odpowiedniego paska na ekranie pojawia 
sie krysztafki, ktbre pasuja do kazdego 
koloru. Taka akcja najczesciej prowadzi do 
oczyszczenia wiekszej czesci planszy. 
Mozemy wybierac spo^rod kilku trybbw 


gry. Survival to zabawa dla jednego gracza 
na jednej planszy. W VS gramy z 
przeciwnikiem sterowanym przez 
konsolke. Przed potyczka wybieramy sobie 
power-up, ktory pomoze nam w 
pokonaniu przeciwnika. A to 
przySpieszymy mu spadanie krysztafkow, a 
to zrzucimy mu dodatkowe dwie warstwy, 
a to nie pozwolimy przekrecaC 
krysztafkbw. Jest okofo dwudziestu pieciu 
takich atakow, ale jednocze^nie do zabawy 
mozna wybrac tylko piec. Flash wymaga 
od gracza strategicznego mySlenia. Na 
planszy lezy ..przysypany'' krysztaf, ktbry 
trzeba odkopat przez usuniecie innych 
..zwyczajnych'' krysztafkbw. Nie zabrakfo 
nawet gry w dwie osoby, po pofaczeniu 
konsolek. I wystarczy tylko jeden kart, aby 
moc cieszyc sie rozgrywka z kolega w 
autobusie. 


i ga ma nieco infantylny klimat - dobra zabawa gwarantowana 


Mimo, ze Columns Crown to tylko kolejna wersja 
Tetrisa, to dla chptnych takiej rozrywki graczy 
jest w sam razl 
























































































■ Wydawca: Midway ■ Gatunek: sportowa ■ Liczba graczy: 1 


■ Wydawca: WBIE ■ Gatunek: mordoblcie ■ Liczba graczy: 1 






-The 
Magic Ring 


F irmie Midway najwyrazniej nie 
wystarczyta staba konwersja 
Mortal Kombat na GameBoya 
Advance. Kolejna przygotowana na 
chybcika zabawka jest NBA Jam 2002, 
kontynuacja jednej z najlepszych 
zreczonoSciowych serii sportowych na 
wszystkie konsole. 



■ Potrzeba tez dobrych mechanizmow. 


Gra jest totalnie nieudana. Zacznimy od 
oprawy: przypomina bardziej GBC, niz 
GBA. Kolory sa sztuczne i rozmazane, 
zawodnicy ruszaja sie jakby mieli po trzy 
klatki animacji na krzyz.a do tego 
slamazarnie. D2wiek rdwnie staby. 

A teraz gra: tylu bteddw i niedordbek 
jeszcze nie byto! Podania przelatuja przez 
rece koszykarzy, przy paczkach nie 
widab. jak zawodnik taduje pifke do 
kosza, gra sie dretwo i tragicznie. 

Nawet pomimo licencji NBA i w miare 
aktualnych sktaddw, nie chcecie grad w 
NBA Jam 2002. Czekamy dalej na jaka$ 
fajna koszykowke na GameBoya Advance. 
A Midway radzimy bardziej przyktadab 
sie do pracy. 



N iektdre gry na GBA sa 

duzym zaskoczeniem nawet 
dla nas. Tak wtaSnie jest z 
Tom and Jerry: The Magic Ring. Nie jest 
to ani platformowka, ani przygoddwka. 
Cdz to moze bye. Jak mySlicie? Ta gra 
to bijatyka... Chwila ciszy. 

Czy autorzy silac si? na oryginalnoSd 
naprawde nie mogli wymySlib czegoS 
innego. Wybieramy rezolutna myszke 
lub roztrzepanego kota i przechodzimy 
do sedna. Poruszamy sie po 
pomieszczeniach domowych. Wiecie: 
pokoj goScinny, kuchnia itd. Naszymi 
przeciwnikami sa na przyklad wSciekfe 
koty, ktdre wskakuja do naszego 
domku przez okna. Jednym z bossow 
jest chyba niezadowolona wfaScicielka 
tego przybytku. Chyba, poniewaz widab 
tylko jej nogi. Pani ta rzuca w nas 
talerzami, a my przywalamy jej z 
bejzbola, jajkami lub innymi talerzami. 

A ja sie pytam: co to do jasnej cholewki 
jest? Autorom chyba wszystko sie 
pomieszato. Gra prezentuje sie Srednio, 
jeSli chodzi o grafike i dzwieki. 




Najwieksza bolaczka jest szybko 
wzrastajacy czynnik stresu. Juz na 
drugim levelu poziom mojej frustraeji 
niebezpiecznie wzrdst podezas 
kolejnych prdb pokonania hord 
wrogow. Zapomnijcie o Tomie i Jerry, 
jest tyle innych gier wartych uwagi na 
naszyeh konsolkach. 






Co tu duzo mowic. Ta gra nie nadaje si? do 
niczego. Siabizna. Juz lepsza bylaby 
platformowka. _ 


Wymarty ponad 60 milionow lat temu, 
a ciqgle nas straszq. Dinozaury. 


T ewielgachne gady od 
jakiegos czasu ciagle 
powracaja do task autorow 
wszelkiego rodzaju produktow. A to 
ktoS nakreci z nimi film, napisze 
ksiazke, albo zrobi gre. Tak jak Konami 
ze swoim Jurassic Park 3: Dino Attack. 
Gra jest przygodowk^. Intro 
wprowadza nas w fabufe JP. Otoz po 
nieudanych eksperymentach pewna 
wyspa zostata catkowicie opanowana 
przez dinozaury. Nasz bohater miat to 
nieszczeScie, ze leciaf nad tq wyspa. 
kiedy zderzyt sie z latajacym gadem. 
Samolot rozbija sie na wyspie... I juz 
wiecie, co trzeba zrobic. Musicie 


wydostad sie z nieprzyjaznego Warn 
miejsca. Na samym poczatku nie mamy 
broni, wiec ciagle musimy uciekac 
przed bestiami. Jednak po pewnym 
czasie odnajda sie odpowiednie srodki 
perswazji, dzieki ktdrym pokazemy, kto 
tu jest szczytem ewolueji. Lokacje, 
ktdre przemierzamy to w wiekszoSci 
dzungla i zamkniete pomieszczenia 
laboratoriow i fabryk. Wszystko jest 
zrobione bardzo klimatycznie. To 
znaezy podkreSla uczucie ciagfego 
zagrozenia. Co prawda mozemy 
komunikowaC sie przez radio z kimS z 
grupy ratunkowej, ale ten kto$ od razu 
wyraznie nam mdwi: musisz sobie 
radzid sam, Graczu. I radzimy sobie. 
Zabijamy gady, wycinamy zaroSla, w 
jednym kawatku przechodzimy kolejne 
lokacje, a nawet jezdzimy na motorze! 
Wszystko ukazane jest w rzucie 
izometryezny i wygl^da doSd tadnie. 
Chod postad i gady s$ raezej mate (heh, 
przeciez jest T-Rex na pdf ekraniku), to 
do reszty juz nie mozna sie przyezepid. 
RoSliny wyglqdaja tak, jak powinny, 


zabudowania takze. Cos od czasu do 
czasu wybucha, jakieS zwierzaki 
przebiegn$ droge* Mito, ze gra sama 
wprowadza nas w swoje tajniki. 
Podpowiada. jak sterowad postacia, w 


co strzelad... Hmm, nie sadzitem 
nawet, ze bedzie mi sie tak przyjemnie 
grad w JP. Rozgrywka nie jest nazbyt 
skomplikowana, a co najwazniejsze 
dostareza duzo przyjemno$ci. 
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Interesufaca pozyeja. JP ma to cos, co moze 
wciqgnqc na dtuzej wielu z Was. 

Cieka wa gra przygodowo-zr?cznosciowa. 


NBA Jam 2002 to gra, ktora nie powinna si? 
ukazac. Autorzy wracajq do szkoty 
programowania. __ 



















































































■ Guie i Ryu w pojedynku. 


Grafika i animacja naprawd? mogfy bye lepsze. Coz, nastgpnym razem. 


Dobra pozyeja, ale chyba tylko i wylqcznie dla 
graezy chcgcych przypomniec sobie stare 
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czasy. Czekamy na Alpha 3. 
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■ Wydawca: Capcom ■ Gatunek: mordobicle ■ Liczba graezy: 1 -2 


Street Fighter to jedna z bardziej 
zasluzonych serii w gatunku mordobic. Teraz 
kazdy wtasciciel GBA bgdzie mogt sprawdzic 
Ulicznego Wojownika na wlasnej konsolce. 


grafika kuleje. Jest przestarzata i 
wykorzystuje ledwie cz?$e mocy, jaka 
drzemie w GBA. Dzwi?k? Muzyka catkiem 
sympatyezna, ale reszta nie 
najwyzszych lotbw. Wszystko 
rozbija si? o to, ze 

przekonwertowano go do 
niskiej jakoSci, by 
zajmowat mniej miejsca 
na karcie. 

Gra po zlinkowaniu dwbch 
konsolek daje mozliwoSC 
zmierzenia si? z kumplem. Do tej opeji 
bedziecie potrzebowali jednak dwbch 
kartow. Dopoki na GBA nie ukaZe si? co$ 
§wiezszego (aka SF ALPHA 3 czy KOF). 
Super Street Fighter ll Turbo Revival 
b?dzie na topie. Ale pewnie juz 
niedtugo... 


surowo. Takie Nintendo przynajmniej 
si? stara. A to cos usprawni, albo zlepi 
dwie gry w jedna... A Capcom przy 
Final Fight i tej pozycji nie wysilit si? w 
ogole. Nie zmienia to jednak faktu, ze 
dla wszystkich mitoSnikow bijatyk to 
w tej chwili najlepsza pozyeja na ^ 
GameBoya Advance. 

Takjakjuz wspomnialem. 


S F na GBA przybrat imi?: 

Super Street Fighter II 
Turbo Revival. Jest to 
reanimaeja starego jak Swiat tytulu 
Super Street Fighter ll Turbo, ktdry 
krbiowat kiedyS na automatach i kilku 
piatformach domowych. Do walki staje 
szesnastu zawodnikbw. W grze znalazto 
si? miejsce dla najbardziej znanych 
zawodnikbw wyst?pujacych w tej serii. 
Jest Ryu. Ken. Chun Li. Guile. Blanka. 
Honda i dziesi?cioro innych. Miejsca 
naszyeh potyezek rozrzucone sa po 
catym Swiecie. Kazdy bohater ma 
charakterystyczne dla siebie ruchy i 
garnitur ciosbw specjalnych. Ale co z 
tego. skoro ich animacja jest na 
niziutkim poziomie. Postacie sa duze i 
zdawaloby si?, ze mozna kombinowac z 
jakaS strategy. Niestety. Jesli zawodnik 
kopie i robi to szybko. to bardzo 
trudno w ogole coS zauwazyC 
Seria ST znana jest z nietypowego 
sterowania. Otoz sa trzy klasy ciosbw. 
Szybkie, ale stabe. srednie - mocne i 
szybkie, oraz najwolniejsze, ale za to 
najmocniejsze. Dotyczy to ciosbw. jak i 
kopniakbw. wi?c w sumie daje 3 x r?ka 
i 3 x noga. Wiecie. do czego zmierzam? 
W GBA sa tylko cztery przyeiski. wi?c 
autorzy musieli obciac po jednym 
kopniaku i ciosie r?ka. 

Gra zostata odSwiezona, ale dlaczego 
tylko z wierzchu? Grafika jest zyweem 
przeniesiona z SF II. Ale nie cala. tylko 
ta wyswietlana podezas walki. Intro i 


arty pokazywane tak 
przed walka. jak i po niej TA flH 

zostaly narysowane 
specjalnie dla tej wersji. Sa 
bardzo ladne i dokfadne. I tu \ 
autorzy poszli na tatwizn?. ^ 
Wybierajac zawodnika widzimy 
jego , mtoda” twarz (potem cata ^ 
sylwetk?). a kiedy przechodzimy do 
meritum... Bumm! Szare. marnie 
animowane postacie traca myszka. 
Mi?dzy obrazkami wepchni?tymi do 
gry na sit?, a sama gra. jest 
gigantyezna przepasc. Kiedy pierwszy 
raz zagratem w SSF ll TR. poczufem si? 
mocno oszukany. Co to jest? Nie mozna 
tak robic! To niesprawiedliwe! 
Zamawiatem goracy kotlet, a dostafem 
zimna ryb?! Wiedzcie, ze od dzisiaj 
przestarzale gry wcisni?te w nowe. 
kolorowe okladki b?da w GBM oceniane 












































pecenzje 


Snoopy i reszta fistaszkow rzqdzq. To trzeba 
miec! Naturalnie jesli nie made w swojej 
kolekcji Mario Tennis. _ 


■ Wydawca: Infogrames ■ Gatunek: sportowa ■ Liczba graczy: 1 


Dawno juz nie widzielismy tych bohaterow z 
dziecihstwa. Melancholijny pies Snoopy, 
nadpobudliwa Lucy, sensowny Charlie.. 

Jak dobrze ich znow widziec. 
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J ak latwo sie zorientowac po 
tytule, dzieciaki zdecydowaty 
si? podszkolid w tenisie. No 
to i my tez. JeSli chcemy, gramy 
przeciw komputerowemu 
przeciwnikowi, z kolega po kabelku 
albo rozgrywamy mistrzostwa. I 
przysiegam, ta gra moze sie spokojnie 
rownad z Mario Tennis. Do wyboru 
mamy kilka postaci, opisanych 
normalnymi statystykami. W$rd>d nich 


oczywiScie Snoopy i Charlie Brown! I nie 
S 3 to tylko puste slowa - je$li kto$ jest 
szybszy od przeciwnika, tatwiej zdazy 
za pitka. Najczesciej jednak wtedy ma 
stabszy serw i trudniej mu bedzie 
rozptaszczyd rywala w ktorymS kacie. 
Sterowanie jest intuicyjne - klawisz do 
serwu i kierunki, jeSli chcemy biegad 
tub zmieniad tor lotu pifki (podczas 
serwu lub odbicia). Zero kombinowania 
i bardzo dobrze. 


Crafika jest ostra jak zyletka, postacie 
kolorowe i niezle animowane 
(sprawdzcie, jak kolezka od kocyka 
miota sie po korcie!), a jakosc gry... 
idealna. Na najnizszym poziomie gra 
wymaga minimalnej wiedzy o tenisie 
oraz znikomego wysilku fizycznego, ale 
jeSli przestawimy poziom na wyzszy, 
poczujemy w palcach potege kazego z 
naszych przeciwnikdw. 

Snoopy Tennis to prawdziwy debesciak 
- gra fajna, dtuga. prosta w obsfudze, 
tadna. Nie ma jej czego zarzucid. Nawet 
to, ze ukazata sie na starsza konsolke, 
jest plusem - ostatecznie takich 
peretek nie zdarza sie juz zbyt duzo. 
WSrdd gier na GameBoya Color jest to 


prawdziwie wybijajacy sie tytut, bardzo 
udana pozycja. Czuje, ze w tym roku na 
plazy bedzie sie grad w tenisa. 
OczywiScie na GBC. 


Harvest Moon, to co Sie im stato, ze w 
Return of the Ninja musieli skazad 
graczy na robienie notatek? Niestety. 
Trzymajcie co$ do pisania w pogotowiu. 
Czy w takim razie warto zainteresowad 
sie ta gr^? Tak, warto. Wady S3 do$c 
uci 3 zliwe, to prawda. Ale kiedyjuz 
naprawde wkrecimy sie w gre, 
poskaczemy troche i powalczymy, 
dotrze do nas, ze Return of the Ninja 
to i tak jedna z fajniejszych gier na GBC. 
Warto j3 mied. Ale jeSli planujecie 
wreczenie go w prezencie, dot 3 czcie 
od razu notesik i dtugopis - oszczedzi 
to wielu stresow obdarowanemu. 
Szkoda. Moze nastepnym razem... 


■ Wydawca: Natsume ■ Gatunek: platformowa ■ Liczba graczy: 1 
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Calkiem niewykluczone, ze Return of the 
Ninja jest przerobkq jakiejs gry z 
komputerow osmiobitowych. 


A le blizej nam doTenchu i 
dlatego wtasnie to, a nie 
inne skojarzenie nasuneto mi 
sie natychmiast jak zobaczytam gre po 
raz pierwszy. Tak samo mamy tu 
japoiiskie imiona, dwie postacie do 
wyboru, i tak samo punktowane jest 
skradanie sie na nie hurraofensywa. 

Jak na gre o dzielnych wojownikach 
przystato, nasi bohaterowie niezle 
skacz 3 i rzucaja shurikenami (je$li je 
znajda). Jako brort podstawowa 
wystarcza im niewielki sztylecik. 

I tutaj wychodzi na wierzch najwieksza 
bieda i niedoskonatoSd gry - jak sie 
dobrze zasadzid, wystarczy lekko 
musnad straznika albo wrogo 
nastawione zwierzatko, zeby sie 
pozbyd natreta. Skoro juz straznik 
widzi nas, jak spacerujemy po wsi 
noca, to moze tez moglby nie padac od 
ukfucia w poSladek? Widad nie moglby. 
Tak, walka to zdecydowanie 
niedopracowany element zabawy. 
Najbardziej nie lubimy, je$li grajac na 
GBC musze trzymad w pogotowiu 
kartke i dlugopis do notowania haset 
do kolejnych etapdw gry. Do licha, 
skoro koderzy z Natsume dali rade 
wprowadzid zapisywanie stanu gry w 


Dobra gra z bezsensownym sposobem zapisu i 
niedopracowanym systemem kolizji. Ale dla 
fanow ninjowskich klimatow... _ 














































































































THE SECURITY 
SYSTEM DOESN'T 
LOOK VERY TOUGH. 

T 

■ Takie obrazki widzimy miedzy levelami. 


Niestety, Toonsylvania nie ma tej jednej cechy, 
ktora wyrozniiaby in z rz?du platformowek. 
Garbus biega, skacze i to tyle. _ 


ma mozliwoSci schylenia sie i rzucenia 
okiem na nizej polozone platformy - a 
skakanie na wyczucie nigdy nie byto moim 
ulubionym zajeciem. Ze nie wspomne o 
tym, ze raz pokonany wrdg wcale 


niekoniecznie znika na wieki, raczej nie ma 
go przez pare sekund. Oto kolejny dobry 
pomysi. ktbry nie zostat porzadnie 
wyeksploatowany. Mogia to bye 
naprawde niegtupia gra. 


®di 0 (gl® 0@ 


Lepiej kupcie cos innego. Spideya, zeby daleko 
nie szukac. Tylko dla wielbicieli frustrujqcych 
gier. _ 


■ Wydawca: Kemco ■ Gatunek: platformbwka ■ Liczba graczy: 1 

Catwoman 


©©DM) 
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M imo ze na liScie bohaterPw 
komiksowych az roi sie od 
silnoszczekich kolesidw, to 
jednak fajne laski mozna policzyp na 
palcach jednej reki. Catwoman jest jedna z 


bardziej klasycznych postaci, a wszystkim, 
nie tylko wielbicielom komiksu, jest 
zapewne znana z drugiej czesci 
fabulamych przygdd Batmana, gdzie 
Swietnie zagrafa ja Michelle Pfeiffer. 
Niestety, gra z Kocica w roli gfOwnej jest 
mniej wiecej tak samo dobra, jak pierwsze 
ujecie. Po prostu sie nie nadaje.. 
Catwoman porusza sie niby niezle, ale 
postac na ekranie jest tak mata, ze bez 
lupy nie jestesmy w stanie dostrzec 
sprawnej animacji postaci - a skoki 
wygladaja naprawde fajnie. Sama gra tez 
nie zachwyca - poziomy sa bezsensownie 
skonstruowane. Kiedy nie wiemy, co robic. 
skaczemy w gore lub w dot, w nadziei, ze 
nie zlecimy 40 pieter nizej, ale bezpiecznie 
wyladujemy na nizszej kondygnacji. Nie 


widze tu wielu plusdw. Agencja VIP ma 
kolejne zadanie do wykonania. 

Bedziemy wiec jezdziP samochodem 
zbierajac serduszka, dolarki i baki 
benzyny, jezdzip na wrotkach unikajac 
zderzeh z balonami oraz lataP 
helikopterem ponad miastem, w celu 
nieznanym. Cafa gra jest chyba tylko 
marnym pomystem promocyjnym 
jakiegoS nie majacego pojecia o grach 
pajaca z agencji reklamowej, wiec 
najlepsze, co mozemy zrobiP, to 
zostawic te gre w spokoju na pdtce. 
Jeszcze warn mato? Swietnie: grafika 
jest okropna. Lepiej potrafi rysowac mdj 
pies. Postacie, je$li sa. sktadaja sie z 
kilku kropek, samochody jezdza prawie 
jak po szynach, tta sa powtarzalne do 


bdlu. Najlepsze graficznie jest intro, z 
digitalizowanym zdjeciem Pam w 
biatym ptaszczu i kozakach. No, ale to 
nie jest nic, czego nie datoby sie znalezc 
na jej stronie fanowskiej. 


■ Wydawca: Infogrames ■ Gatunek: platfformbwka ■ Liczba graczy: 1 


TMRsytvaitia 


■ Wydawca: UBI Soft ■ Gatunek: zrczno£cBowa ■ Liczba graczy: 1 

VXP 


Z ndw jakie$ wampiryczne 
motywy... 

Ale nie ma sie czego bac, gra 
nie jest straszna pod zadnym wzgledem. 
Tym razem sterujemy koszmamym, 
garbatym stugusem, ktdrego zadaniem 
jest... bla, bla - jaka to roznica? To przeciez 
platformdwka, tu sie skacze, zbiera 
przedmioty i ttucze wrogPw. Fabute 
mozna samemu wymy^liP albo obejrzeP 
intro. 

Zeby$cie sie jednak nie zdziwili - tutaj 
zbieramy czeSci ciata pewnego kolesia, 
ktdry sie rozpadt. Je$li nie uda sie nam 
przej^P pietnastu poziomdw i ztozyp Igora 
do kupy. zfy doktor Frankenstein zacznie 
na nim eksperymentowaC! 

Na szcze^cie mozemy rownie dobrze 


zapomnieP o my§li przewodniej gry i po 
prostu skupiP sie na skakaniu, zbieractwie i 
walkach. A przyznaP trzeba, ze poziomy w 
grze sa Swietnie opracowane. Nie ma jak 
sie zgubic - nawetjeSli pdjdziemy wjakie$ 


J e^li kiedy$ byliScie chorzy i 

klikaliScie bezmyslnie pilotem, 
jest duze 

prawdopodobieristwo, ze trafiliScie na 
jeden z odcinkdw serialu sensacyjnego 


VIP z Pamela w roli gtOwnej. Nie? 
Trudno. No ale nic to, macie szanse 
zagrac w gre na podstawie tegoz dzieta. 
Niestety, poza mozliwo§cia ujrzenia 
twarzy bohaterbw na ekraniku GBC, nie 


dziwne miejsce, predzej czy pdzniej 
dostaniemy sie do wyjScia. Znalezieniu 
kazdego przedmiotu po raz pierwszy 
towarzyszy krOtka notatka o tym, do 
czego nam to. Jak zwykle, znajdziemy 


przedmioty podnoszace nasza witalno^P 
lub site razenia - fajnie sie rzuca tymi 
matymi czaszkami, naprawde. Niestey, 
kazdy typ amunicji sie kohczy, wiec 
uzywajmy go z rozwaga. 


Idealny “smieszny” prezent. 

W tym samym stylu co wielki, rozowy nocnik. 






















































































































Jednostki Iqdowe 


Infantry - piechota 

Koszt: 1000 
Zasieg ruchu: 3 
Zasieg wzroku: 2 
Caz: 99 

■ Broh 1: M Cun 
I Broh 2: brak 
I CO i: Sami, Kanbei 
I CO ^: Grit, Sturm 

Opis: Piechota ma najnizszy koszt 
produkcji. Sa to najstabsze jednostki. Za 
to moze zdobywad miasta, fabryki, 
porty, lotniska i bazy przeciwnikow. 
Bonusem jest to, ze oprdcz jednostek 
latajacych moga przemierzad gbry. Kiedy 
stoja na wyzynie, maja lepsza obrone. 

i Mech - piechota uzbrojona w 
bazuki 

KOSZt: 3000 
Zasieg ruchu: 2 
Zasieg wzroku: 2 
caz: 70 
Broh 1: M Cun 
Broh 2: Bazooka 
CO 4 : Sami, Kanbei 
CO ▼: Grit, Sturm 

Opis: Sa to jednostki piechoty z o wiele 
wieksza sita ognia i obrona. Rdwniez 
moga zdobywad budynki. W 
przeciwiehstwie do zwykfej piechoty 
mozna je skutecznie wystawic przeciwko 
czoigom i innym ciezszym pojazdom. 
Gbry nie stanowia dla nich problemu. 

Recon - rozpoznanie 

Koszt: 4000 
Zasieg: 8 
Zasieg wzroku: 5 
Gaz: 80 
Broh 1: M Cun 
Broh 2: brak 


CO Max, Kanbei 
CO ▼: Sami, Grit, Sturm 
Opis: Uzywa sie ich oczywiScie do 
rozpoznania. Maja siaba site ognia, ale sa 
doskonate do szybkiego zadawania 
obrazeh piechocie wroga na poczatku 
misji. Mozna ich takze uzywac do 
ochrony artylerii tub wyrzutni rakiet. 

APC - transportowiec 

KOSZt: 5000 

Zasieg: 6 

Zasieg wzroku: 1 

Gaz: 70 

Broh 1: brak 

Broh 2: brak 

CO Sami, Kanbei 

Opis: Wrdg zawsze na poczatku chce 

dorwad te jednostki, wiec sa doskonate, 

jeSli chodzi o odciaganie ich od piechoty 

zdobywajacej baze przeciwnika. Poza 

tym sa dobre w tym, do czego zostaty 

stworzone. Czylido transportowania i 

zaopatrzenia. Ma duzo punktdw ruchu, 

wiec mozna szybko wbijad sie w 

terytorium wroga i atakowad baze. Jest 

w stanie zaopatrzyc wszystkie jednostki, 

ktbre stoja obok. Nawet te powietrzne i 

morskie! Mozna ja postawid obok 

wyrzutni rakiet i w ten sposob niszczyd 

oponenta nieprzerwanym ogniem. 

Anti-Air - dziaia 
przeciwlotnicze 

KOSZt: 8000 

zasieg: 6 
Zasieg wzroku: 2 
Gaz: 60 


Broh 1 
Broh 2 
CO 
CO 


Vulcan 

brak 

Max, Kanbei 
Sami, Grit, Sturm 


Opis: Sa w stanie zniszczyd samoloty 
podczas jednego ataku! Ale, uwaga moga 
takze bezlitosnie wybijad piechote / inne 
naziemne jednostki. Sa tahsze i maja 
wiekszy zasieg ruchu od wyrzutni rakiet. 

Tank - czolgi 

KOSZt: 7000 

zasieg: 6 
Zasieg wzroku: 3 
Gaz: 60 

Broh 1: Cannon 9/9 

Broh 2: M Gun 

CO Max, Kanbei 

CO ▼: Sami, Grit, Sturm 

Opis: Sa tanie, a potrafia wyrzadzic 

naprawde porzadne szkody. Na matej 

mapce bardzo optacalne. Sa dobre 

przeciwko wiekszoSci jednostek 

ladowych, oprdcz oczywiScie Mid Tanks. 

W rekach Max'a staja sie prawdziwymi 

niszczycielami. 

Mid Tank - cigzkie czoigi 

Koszt: 16000 

zasieg: 5 
Zasieg wzroku: 1 
Gaz: 50 

Broh 1: Canon 8/8 

Broh 2: M Gun 

CO Max, Kanbei 

CO Sami, Grit, Sturm 

Opis: Najlepsze jednostki ladowe, jesli 

chodzi o atak z bliska. Niestety sa bardzo 

drogie. 16000!!! Oprdcz jednostek 

morskich i powietrznych straszne sa im 

jedynie wyrzutnie rakiet. 

Artillery - artyleria 

KOSZt: 6000 
zasieg: 5 
Zasieg wzroku: 1 



Gaz: 50 

Broh 1: Canon 9/9 

Broh 2: brak 

CO Grit, Kanbei 

CO ▼: Max, Sturm 

Opis: Ta ikolejne trzy jednostki moga 

atakowad tylko odiegte obiekty. Maja 

bardzo siaba obrone■ Szczegdlnie, jeSli 

atakuje sie je jednostkami naziemnymi. 

Ogdlnie rzecz biorac sa gorsze od 

wyrzutni rakiet. 

Rocket Launcher 
- wyrzutnie rakiet 

Koszt: 15000 
Zasieg: 5 
Zasieg wzroku: 1 
Gaz: 50 

Broh 1: Rockets 6/6 
Broh 2: brak 
CO Grit. Kanbei 

CO Max, Sturm 

Opis: Najsilniejsza jednostka, ktdra atakuje 
na duzy dystans. Oprdcz statkdw maja 
najwiekszy zasieg ataku. JeSli otoczysz 
kilka bateriiprzez M Tanks, to nic Ci sie 
nie przeciwstawi. Sa bezbronne, jeSli 
atakowad je jednostkami bliskiego 
razenia, dlatego najlepiej otoczydje 
innymi jednostkami naziemnymi. 

Missile - pociski 

KOSZt: 12000 

Zasieg: A 
Zasieg wzroku: 5 
Gaz: 50 

Broh 1: Missiles 6/6 

Broh 2: brak 

CO Grit, Kanbei 

CO ▼: Max, Sturm 

Opis: Razem z Anti-Air to po prostu 

koszmar dla latajacego przeciwnika. 
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■ Jednostki przeciv 

Mika zniszczone! 


Postacie 


Orange Star 

Nell 

Mila dziewczyna, ktora poprowadzi Was 
przez opcje treningowa. Podobno ma 
duzo szczeScia i zadaje wiecej obrazeh 
niz inni dowodcy. 

Andy 

Jego CO - Hyper Repair powoduje, ze 
odnawia 2 HP wszystkim swoim 
jednostkom! OczywiScie tylko do 
maksymalnej liczby HP. 

Max 

CO: Max Force powoduje. ze jednostki. 
ktbre atakuja z bliska sa silniejsze o 50% i 
moga sie dalej poruszaC. Za to oddziaty 
atakujace na dystans sa slabsze (albo 
mniej obrony, albo mniej punktbw 
ruchu). Zapomnijcie o rakietach itd. 
Sami 

CO: Double Time zwieksza o jeden iloSb 
punktbw ruchu dla piechoty. Niewazne, 
po jakim terenie przechodza - zawsze 
kosztuje to je tylko jeden punkt. 

Polepsza tez site ataku. To jeszcze nie 
wszystko - jej jednostki moga szybciej 
zajmowab miasta i maja o jeden punkt 
lepsza obrone. 


Blue Moon 

0l3f 

Silny, podczas gdy pada Snieg, a stabnie, 
kiedy leje deszcz. Jego CO - Blizzard, 
powoduje, ze na mapie zaczyna padaC 
Snieg. Dzieki temu stwarza sobie idealne 
warunki do dziaiania. Poza tym powoduje, 
ze jednostki przeciwnika maja mniej 
punktbw ruchu. Z drugiej strony deszcz 
dziata na niego silniej niz na innych 
dowbdcbw. 

Grit 

CO - Snipe Attack zwieksza site jednostek 
atakujacych z dtugiego dystansu, czyli 
artylerii, rakiet itd. Wszystko, co zostanie 
zaatakowane przez ten sprzet natychmiast 
idzie do piachu. 

Green Earth 

Eagle 

Jest silny, jeSli chodzi o powietrze, a 
bardzo staby na morzu. Lightning Strike 
powoduje, ze jego jednostki, oprbcz 
ladowych, moga wykonab jeden ruch 
wiecej (nie tylko poruszyb, ale tez 
zaatakowab!). Jednak ich statystyki sa 


nizsze niz zazwyczaj. Jednostki powietrzne 
Eagle przez caty czas sa o 15% silniejsze i 
zuzywaja mniej paliwa. Samoloty trzy 
jednostki zamiast pieciu. a helikoptery, 
kiedy sie nie przemieszczaja w ogole nie 
spalaja paliwa. Aha, i od razu majajedna 
gwiazdke obrony. Podczas tury po 
wykonaniu CO jednostki Eagle maja stabsza 
obrone. 

Drake 

Jego domenajest morze, staboScia 
powietrze. Tsunami powoduje, ze 
wszystkie jednostki przeciwnika otrzymuja 
obrazenia na 1 HR Jego okrety moga 
poruszab sie dalej (o jedno pole) i maja 
dwie gwiazdki obrony. Za to jego samoloty 
sa o 20% stabsze. Deszcz i Snieg nie dziataja 
na jego jednostki. 

Yellow Comet 

Kanbei 

CO: Morale Boost powoduje, ze jego 
oddziafom wzrastaja wspbtczynniki 
defensywne i ofensywne. Obrona 
wszystkich jednostek wzrasta o dwie 
gwiazdki. Jego CO wzmacnia wszystko, 


wiec nie ma praktycznie zadnych wad, 
oprbcz jednej: cena. Wszystkie jednostki 
kosztuja o 20% wiecej. Piechota idzie do 
walki za 1200, a Mech juz za 3600. 
Drozsze jednostki sajuz niebotycznie 
drogie. 


CO: Enhanced Vision sprawia. ze wszystkie 
jednostki maja lepszy zasieg wzroku. 

Twoje jednostki widza ukryte oddzialy 
wroga. Poza tym HP jej jednostek jest 
ukryte przed przeciwnikiem. Sonja cierpi 
na brak szczeScia. Wszystkie jej jednostki 
zawsze zadaja mniej obrazeh niz oddzialy 
prowadzone przez innego dowbdce. 

Black Hole 

Sturm 

Meteor Strike atakuje w najwieksze 
skupienie sit wroga. Wszystkie jednostki w 
poblizu obrywaja na 4 HP. Ale Meteor 
Strike nie da sie wycelowac, wiec trafia 
rowniez w jednostki Sturma. Wszystkie 
oddzialy, niewazne, po jakim terenie sie 
poruszaja zawsze traca tylko jeden punkt 
ruchu. Na jego jednostki nie dziaia deszcz. 
Maja o dwie gwiazdki lepsza obrone. 

















































































Porady 


Jednostki wodne 


Advance Wars uzyskata }ui status 
jednej z najlepszych gier na GBA. A na 
pewno plasuje si? w pierwszej pigtce. 
Nawet polscy gracze docenili jej 
walory i podaja AW jako pierwszy 
zakup do nowego Advance a. Nie 
mogto wi?c zabraknad u nas opisu do 
tejze gry. Zapraszamy do Swiata 
Advance Wars. Mamy nadziej?, i* 
zdajecie sobie spraw?, ze wkroczenie 
do niego oznacza wojn?! 

1. Przed zagraniem we wiaSciwa gr? 
radz? dobrze przyjrzed si? opcji Field 
Training, ktdra na pewno pomoze Warn 
lepiej zrozumied AW. 

2. Jest naprawd? wieie moztiwoSci 
przej$cia misji. Postarajcie si? szukad 
tej najbardziej efektywnej. 

3. Po kazdej misji b?dziecie odznaczani 
medaiem (literka). Najlepsza to S, ktdra 
nie jest dost?pna podczas treningu. 

4. Pami?tajcie, ze mozecie sejwowac 
podczas walki. Korzystajcie z tego - lepiej 
powtorzyd ostatni dzieri, niz cata bitw?. 

5. Aby powstrzymac dostawy broni dla 
przeciwnika, opanuj jego fabryk?. 

Kontrola 

A - potwierdzenie 

B - powrot. Przytrzymanie B pokaze 
zasi?g jednostki. 

L - nast?pna jednostka 
R - informacje o terenie lub jednostce. 
Start+Select+A+B - zresetowanie gry 

Teren 

Szczegdlnie pami?tajcie o kilku 
rzeczach. 

1. Przy poruszaniu si? zawsze nalezy 
uwzgl?dniad bonus obrony, ktdry 
"daje" specyficzny teren. 

2. Podczas gdy pada snieg, zasi?g 
jednostek powietrznych spada o 
potow?. 

3. Zdobycie bazy przeciwnika konczy 
bitw?. Jednostki ladowe moga si? tu 
regenerowac i zdobywac zapatrzenie 
(fundusze: 1000). 

4. Przebywajace w sprzymierzonych 
nam miastach jednostki zdobywaja 
zaopatrzenie (fundusze: 1000). 

5. Stacjonowanie w gdrach zwi?ksza 
widocznosd. 

6. Barki moga byd zatadowywane i 
roztadowywanetylko na plazach. 

7. Kazdy teren dodaje specyficzna ilosc 
'gwiazdek", ktdre oznaczaja nie mniej, 
nie wi?cej, jak obron?. Kazda 
dodatkowa gwiazdka spowoduje, ze 
jednostki na niej stojace b?da miaiy o 
10% wi?cej obrony. Drogi i pfaski teren 
nie dodaja gwiazdek. Lasy dorzucaja 
dwie, a gory cztery. 

Energia i obrazenia 

Wezmy na przykiad dwie te same 
jednostki stojace na tym samym rodzaju 
terenu. Powiedzmy, ze to wtasnie Ty 
atakujesz przeciwnika. Pami?taj, ze 
jednostki atakujace zawsze strzelaja 
pierwsze! Zadajesz, wi?c obrazenia 
przeciwnikowi na 6 HP (powiedzmy 
niszczysz 55% oddziatu wroga). Zostaje 
mu tylko 4 HP. I co si? dzieje? Oponent 
ma mniej zofnierzy/maszyn w oddziale, 
wi?c moze zadac Ci o wieie mniejsze 
obrazenia. W tym przypadkujakies 2 HP. 
Pami?tajcie. atakujac jako pierwsi, 
zawsze made przewag?. 

Jednostki 

Cost - koszt wybudowania danej 
jednostki 

Move - zasi?g ruchu jednostki 
Vision - zasi?g wzroku 
Gas - nap?dza jednostki. Bez niego nie 
moga si? ruszad. Samoloty bez paliwa 
rozbijaja si?. 

Weapon - niektdre bronie nie 
potrzebuja amunicji, inne musza byd 
zasilane pociskami. 


PamiQtajcie, ze jednostki wodne takze zuzywajq paliwo 


podczas kazdej tury. 

Lander - barki 

KOSZt: 12000 
Zasi?g: 6 
Zasi?g wzroku: 1 
Gaz: 99 
Broh 1: brak 
Broh 2: brak 

CO Sami, Drake, Kanbei 
CO ▼: Eagle, Sturm 
IZPN: 1 

Opis: Sa to jednostki transportujace. 

W przeciwiehstwie do APC nie moga 
zapatrywaC innych jednostek, ale sa w 
stanie transportowaC na raz dwie 
jednostki ladowe! I mowie tu o 
wszystkich jednostkach ladowych, 
nawet wyrzutniach. Sa odporniejsze 
odAPC. 

Cruiser - krgzowniki 

KoSZt: 18000 
Zasi?g: 6 
Zasi?g wzroku: 3 
Gaz: 99 

Brori 1: Missiles 9/9 
Bron 2: A-Air Gun 
CO Drake, Max, Kanbei 
CO ▼: Grit, Eagle, Sturm 
IZPN: 1 

Opis: Ich gtownym zadaniem jest 
niszczenie todzi podwodnych i 
jednostek powietrznych. Moga 
atakowaC zanurzone fodzie 
podwodne. Nie moga za to walczyC z 
innymijednostkami wodnymi. Sa w 
stanie przewoziC dwa helikoptery na 
raz. 

Sub - iodz podwodna 

KOSZt: 20000 
Zasi?g: 5 
Zasi?g wzroku: 5 
Gaz: 60 


Bron 1: Torps 6/6 
Brori 2: brak 

CO Drake, Max, Kanbei 
CO ▼: Grit, Eagle, Sturm 
IZPN: 1, ale 5, kiedy sa zanurzone! 

Opis: Bezproblemowo zatapiaja okrety 
bojowe lub barki. 2 drugiej strony sa 
stabe na dziatania krazownikdw. Kiedy sa 
zanurzone przeciwnik nie jest w stanie 
ich zobaczyC. Ale zuzywaja wtedy pieC 
razy wiecej paliwa! 

B Ship - okrgty bojowe 

Koszt: 28000 
Zasi?g: 5 
Zasi?g wzroku: 2 
Gaz: 99 

Brori 1: Cannon 9/9 
Brori 2: brak 

co ^: Grit, Drake, Kanbei 
CO ▼: Max. Eagle. Sturm 
IZPN: 1 

Opis: Najsilniejsze jednostki wodne. Sa 
prawie niezniszczalne. Maja wiekszy 
zasipg ataku niz rakiety i sa od nich 
silniejsze. Strategia? Prosze bardzo. Kilka 
B Ship'dw, a za nimi barki. Najpierw 
niszczac jednostki naziemne 
przygotowujecie teren na ladowanie, a 
potem wylewacie z barek tysiace 
zofnierzy. Hehehe. 

CO - wazna broh! 

Kazda postaC ma specyficzne CO. Na 
przykiad Max bedzie powodowai, ze 
wszystkie jednostki atakujace 
bezpoirednio beda miaiy wieksza moc. 
Czyli zotnierze, czolgi, bombowce, todzie 
podwodne itd. Je$H zotnierze Sami beda 
silniejsi o 20%, to zadadza o 20% wiecej 
obrazeh zwyktym jednostkom. 

Powiedzmy, ze inne jej jednostki maja 90% 


ataku, co powoduje, ze zadaja 90% z tych 
obrazeh. ktdre zadatyby normalnie. 
Rozumiecie? Inni bohaterowie moga 
oddziatywat w zupetnie rozny sposdb. Na 
przykiad jednostki Drake 'a moga ruszac sie 
o jedno pole dalej. CO jest tadowane 
wtedy, gdy zabijesz jednostke wroga, lub 
Twoja zastanie zab 'ita. Jednak bardziej, gdy 
Twoja jednostka zostaje zniszczona. Co 
dziwne, niektdre jednostki szybciej faduja 
ten pasek, a inne wolniej. 

CO dziata jeden dzien, wipe najlepiejjest z 
niego korzystad na samym poczatku 
wlasnej rundy. Zwracaj uwage na bar CO 
przeciwnika. Po rundzie, kiedy uzyje 
swoich zdolnodci, nie bedzie go tadowat, 
wiec wfadnie wtedy postaraj sie zniszczyt 
jak najwiecej jego jednostek. 



r 


Jednostki powietrzne 


PamiQtajcie, ze jednostki powietrzne (podobnie, jak wodne) 
zuzywaja paliwo w kazdej turze. Niewazne, czy sie ruszyty, czy 
“staty” w miejscu. 

Jesli skohezy sip im paliwo, to rozbijq sie o ziemie. Moga bye 
oczywiscie zaopatrywane przez APC. 


T Copter - helikoptery 
transportowe 

KOSZt: 5000 
Zasi?g: 6 
Zasi?g wzroku: 2 
Gaz: 99 
Brori 1: brak 
Brori 2: brak 

CO Eagle, Kanbei, Sami 
CO ▼: Drake 

llo$d zuzywanego paliwa na jednatur? 
(IZPT): 2 

Opis: Bardzo stabiutkie. Padaja po 
jednym ataku innych jednostek 
latajacych. Z drugiej strony sa odporne 
na ataki jednostek naziemnych. No i 
moga transportowaC inne jednostki na 
duze odlegtoCci. 

B Copter - helikoptery 
bojowe 

KOSZt: 9000 
Zasi?g: 6 
Zasi?g wzroku: 3 
Gaz: 99 


Brori 1: Missiles 6/6 
Brori 2: M Gun 
CO Eagle, Max, Kanbei 
CO ▼: Grit, Drake, Sturm 
IZPN: 1 

Opis: Najstabsze bojowe jednostki 
powietrzne. Moga bezkarnie rozwalac 
jednostki naziemne, ale sa beznadziejnie 
stabe w starciu z samolotami bojowymi 
lub jednostkami przeciw powietrznymi. 
Poza tym myCliwce i bombowce lataja o 
wieie wyzej od nich, wipe B Copters nie 
moga ich atakowaC. 

Fighter - mysliwee 

Koszt: 20000 
Zasi?g: 9 
Zasi?g wzroku: 2 
Gaz: 99 

Broh 1: Missiles 9/9 
Broh 2: brak 

CO Eagle. Max, Kanbei 

CO Grit, Drake, Sturm 

IZPN: 5 

Opis: Zacznijmy od tego, ze nie moga 


atakowaC naziemnych jednostek. A tak 
poza tym sa krolami przestworzy. Maja 
potezny zasieg, dzipki ktoremu wjednej 
turze moga przemieCciC sie zjednego 
krahea mapkina drugi. NajczeCciej uzywa 
sie do zdjecia bombowedw i helikopterdw. 

Bomber - bombowce 

Koszt: 22000 
Zasi?g: 7 
Zasi?g wzroku: 2 
Gaz: 99 

Broh 1: bomby 
Broh 2: brak 

CO Eagle, Max, Kanbei 
CO ▼: Grit, Drake, Sturm 
IZPN: 5 

Opis: Sa to najpotezniejsze maszyny w 
AW! Najczeiciej doszczetnie niszcza 
przeciwnika juz podczas pierwszego 
ataku. M Tanks sa przeciw nim cafkowicie 
bezbronne. Moga rdwniez bez problemu 
bombardowaC jednostki wodne. Jednak 
nalezy uwazaC na myCliwce i pociski 
przeciwlotnicze. 
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■ Wydawca: Infogrames ■ Gatunek: platformbwka ■ Liczba graczy: 1 




Murzynek ratuje wioskp! Na poczqtku gry 
dowiadujemy sip, ze jest ona oparta na 
filmie pod tym samym tytutem... 


T o jednak sam fakt zaistnienia 
w panteonie postaci z gier 
video matego Murzynka z 
wielkim nozem nieco mnie zaskakuje. 
No ale cbz, takie czasy - wymogi 
politycznej poprawnosci dotycza 
kazdego. Miejmy nadzieje, ze w drugiej 
czeSci nie okaze sie, ze Murzynek ma 
skOSnooka narzeczona, albo - co bytoby 
zgodniejsze z regutami politycznej 
poprawnosci - narzeczonego. Pomimo 
cafej tolerancji, jaka chlubia sie 



konsolowcy, to mogtoby bye nieco zbyt 
duzym szokiem. 

No, ale doSc dywagacji o tym, co byb 
moze - skupmy sie na tym, co jest. A 
jest... catkiem przyjemna platformowka. 
Kirikou tadnie skaeze i dziabie nozem - w 
sposbb catkowicie bezkrwawy, a nawet 
rzektabym, zdalny; nie dotyka bowiem 
zadnego ze swoich wrogow, a po ich 
pokonaniu pojawia sie tylko leciutka 
chmurka. Troche dziwnie wyglada zdalne 
zbieranie zawieszonych w powietrzu 
przedmiotOw - kiedy pod nimi 
przechodzimy, po prostu odlatuja one do 
naszej kieszeni (gdzie Murzynek ma 
kieszeh wtej przepasce biodrowej?). 
Poziom trudnosci jest ustawiony 
niziutko, wiec kazdy, kto przeszedl juz 
kilka takich gier. bedzie musiat sobie 
podtrzymywac podbrodek. Ale dzieciaki 
na pewno poczuja sie pewniej, wiedzac, 
ze nie sa takie znbw najgorsze. 

Domowe strony Murzynka Kirikou 
wygladaja jak pokaz mody ekologicznej. 
Zapewne dlatego zwierzaki sa granatowe 



- dzieki temu nie zlewaja sie z ttem. 
Troche szkoda, ze na planszach tak malo 
sie dzieje - grafika jest nieco archaiczna i 
widab, ze twbrey gry nie wykorzystali w 
petni mozliwosbi konsolki. Mimo to 


Kirikou wydaje sie mila gra i sadze, ze 
jest pewnym typem, jeSli chodzi o 
niespodziewany prezent na Dzieh 
Dziebka - do ktbrego w koncu juz nie tak 
daleko. 



Prosta, kolorowa i przyjemna platformowka - 
w sam raz dla dzieciakow. Wyglqda na to, ze 
innych gier na GBC nie bedzie. _ 


■ Wydawca: Cryo ■ Gatunek: przygoddwka ■ Liczba graczy: 1 




PC powstata bardzo fadna, ciekawa, 
obdarzona kreskbwkowa grafika i 
Swietnie animowana przygodbwka na 
GBC. Brawo chfopaki! 


wazne zadanie odnalezienia sktadnikOw 
do magieznego eliksiru. Potem czeka nas 
rozwiazywanie zagadek logicznych, walki 
z bosami oraz zwiedzanie catego 
wampirzego Swiata - o dziwo, bardzo 
kolorowego. Sterowanie jest intuicyjne - 
wszystko poza strzelaniem ogluszajacymi 
nietoperzami oraz biegiem odbywa sie 
automatyeznie. Niestety, GBC nie ma 
takiej iloSci przyeiskow co GBA, ale mimo 
to nie czujemy sie ubezwtasnowolnieni 
grajac. Grafika w grze wyglada naprawde 
niezle. tereny sa kolorowe, dopracowane 
i naprawde widzimy, czy jesteSmy na 
plazy (wampir na plazy?!), w lesie, czy w 
naszym zamku. Kazda rozmowa jest 
bogato ilustrowana scenkami, na ktdrych 
Dracula wyglada jeszcze weselej niz 
podezas gry. Gre mozna wiec spokojnie 
podsunac maloletnim graezom, nie 
zaczna ich meezyb koszmary. Nie sposob 
oprzeb sie wrazeniu, ze tym razem Cryo 
nie dalo ciafa. W przeciwniehstwie do 
nudnych, sztampowych przygodbwek na 


Hrabia Dracula to jedna z zelaznych postaci 
swiata rozrywki. Powstaty o nim filmy, 
ksigzki i gry... 


D racula kojarzy sie raezej z 
siedmiusetletnim. 
wysysajacym krew mfodym 
damom potworem. Dracula z gry na 
GBC wyglada troche fajtfapowato, ale to 
nic ztego. JeSli sie rozkreci. z powrotem 
zawtadnie krdlestwem. Oops, 
zapomnialam powiedziec, ze Drac musi 
walczyc o swoje? No, to teraz juz 
wiecie. 

Na szczeScie jednak nikt nie wpadf na 


pomyst zrobienia z Draculi prostej 
zrecznoSciowki. OczywiScie, trzeba sie 
nastrzelab nietoperzami. zeby 
unieszkodliwib wrogow, ale naszym 
gtbwnym zadaniem jest znalezienie 
innych wampirOw i nambwienie ich do 
walki z mocami.. jasnoSci. Bedzie to 
wymagab spetnienia wielu zachcianek, 
gtbwnie typu przynies-wynieS- 
pozamiataj. Na dobry poczatek. nasza 
przyjacibfka-czarownica zleca nam 


Niby nic, a jednak fajne - warto 
wfasnoreeznie sprawdzic wpraktyce. 
Odskocznia od platformowek. _ 


Dracula Cra; iqh 
















































































Wydawca: Infogrames ■ Gatunek: sportowa ■ Liczba graczy: 1 
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| ajdrozszy w tej chwili na 
Swiecie pomocnik (transfer 
I opiewajacy na 65 min 
dolarPw), reprezentant Francji i Realu 
Madryt - Zinedine Zidane takze zagoScit na 
konsoli firmy Nintendo. Z jakim skutkiem? 
Przeczytajcie! 

Po wybraniu opcji jezykowej z gtdwnego 
menu wchodzimy w jedna z opcji 
rozgrywki: mecz towarzyski (ustalamy 
dtugoSc zabawy 2,5 lub 10 minut i jej 
trudnoSc), arcade (przegrywajacy zespot 
odpada, zwyciezca zdobywa puchar; w 
twojej ekipie zawsze znajduje sie Zizou) 
tumiej (najwiecej emocji, najwyzszy 
poziom rozgrywek w grze z podziafem na 
grupy jak to jest w rzeczywistoSci, do 
wyboru 8 lub 16 zespotdw). 


Tak naprawde najwieksza frajda to granie 
turnieju - po kazdym meczu mozemy na 
biezaco $ledzib pozycje zespotdw w tabeli i 
ewentualnie "kombinowad" nad 
mozliwoPcia awansu z jak najlepszej 
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pozycji. Grafika w grze nie oszatamia - 
postacie wygladaja tak jakby nazarfy sie 
sterydPw i sa zdecydowanie nieforemne. 
Szwankuje tez przesuwanie ekranu w 
momencie przenoszenia akcji. Jest tu 
jednak cos, co zastuguje na najwieksze 
uznanie - w dowolnym momencie 
mozemy przy pomocy wciSniecia Selectu - 
zmieniP widok placu gry - z bocznego, 
poprzez widziany z lotu ptaka, po rzut 
izometryczny znany chociazby ze 
starusienkiej FIFA SOCCER na PC. 

Oprawa dzwi^kowa tez nie stanowi jakiejS 



:ai i b-gohlie i 
■ Takze tu nie ma nazwisk graczy. 


rewelacji - do it powiedzied, ze z 
gtoSniczka co$ tarn dobiega i wypada dose 
szybko z pamieci. Czego tak naprawde 
brakuje w tej grze? Chyba wtaSnie 
ptynnosci animaeji, od ktdrej duzo zalezy. 


: OS 17-MID 

i Zinedine tez ma swoja gr?! 



Gdyby tak pofqczyc w jednosc Zidane'a i 
Ronaldo - efekt bylby wspanialy. Kto wie, 
moze juz niebawem ktos siy o to postara. 


■ Wydawca: Infogrames ■ Gatunek: sportowa ■ Liczba graczy: 1 

JjUjjuJjJu MuMiJJ 


P anie i panowie - przed wami 
gra z wieeznie 
kontuzjowanym 
Brazylijczykiem w roli gtdwnej. 
Bozyszcze miliondw Brazylijczykow i 

SET FORMATION 


D>0 



◄ 3-5-Z U1 ► 


i Ustawienia i formaeje. 


kibiedw Intern Medioian, znienawidzony 
na wieki wiekow w stolicy Katalonii - 
Barcelonie - Ronaldo wita na ekranach 
podrecznych konsolek. 

Ale na poczqtek przyprawia o Smiech 
swoja piekna buzia i ruda jak u 
wiewidrki czuprynka. Ok, do$c zartdw - 
czas na przedstawienie samej gry. 

Jak tatwo zgadnad jest to gra w pitke 
kopana. Do wyboru mamy kilka opcji - 
szybki mecz towarzyski, kilka rozgrywek 
pucharowych, lige i trening (caty mecz 
lub tylko rzuty karne). 

Gra jest bezapelacyjnym faworytem w 
pordwnaniu z pozostatymi pitkami 
opisywanymi w tym numerze Gameboy 
Magazynu - akcje sa szybkie, animaeja 
postaci, odwzorowanie zagran 


YELLOH CARD □ 

T 17CnM.IIC 


i Caikiem ladna grafika - przyznacie? 


wszystkich zawodnikdw (bramkarzy i 
wyskakujacych w powietrze graczy 
pola), a takze scrolling sprawuja sie bez 
zarzutu. Przyda sie jednak umiejetnoSc 
szybkiego podawania pitki do innycb 


zawodnikdw. Przeciwnicy wiedza 
doskonale, w jaki sposdb wytuskad pilke 
spod ndg naszyeh bohaterdw. Dziwnym 
zbiegiem okolicznoSci, w momencie 
otrzymania przez zawodnika pilki, jego 
zdolnoSd do szybkiego przebierania 
nogami zanika jak za dotknieciem 
magieznej rdzdzki. Catosc dopetnia mita 
i wpadajaca w ucho oprawa dzwiekowa. 
Do plusdw nalezy zaliezye duza liezbe 
zespotdw klubowych zawartych w 
grze, mozliwosc edycji ustawiert 
strategii na dany mecz itp. szczegdliki. 
Jezeli nie masz duzej" konsoli - PS2 z 
Pro Evolution Soccer - kup ta gre - na 
GBC niczego lepszego nie znajdziesz. No 
chyba, ze w kortcu kto$ pomySli nad 
konwersja Sensible Soccer. 



Ronaldo V-Football jest ciekawy i 
wciqgajqcy. Mozna pograc, choc I tak nie 
zastapi prawdziwego boiska i pitki. 


Wydawca: Rage ■ Gatunek: sportowa ■ Liczba graczy: 1 
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C o podkusito jednego z 

najlepszych rozgrywajacych w 
Wielkiej Brytanii do 

firmowania wtasnym nazwiskiem tego 



knota? - sam zadaje sobie to pytanie. 
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| ■ Brakuje oryginainych nazwisk. 


Chyba nie pieniadze - zarabia wszak 
ponad 30 000 funtow tygodniowo (ok. 180 
000 zt)... Dla przecietnego graeza DBS nie 
oferuje nic godnego uwagi - bye moze z 
wyjatkiem rozbudowanych zupefnie 

- —-—-— .. 1 -— 




niegrywalnych trybow zabawy (mecz 
towarzyski, tumiej, sezon, trening). 

Widok z lotu ptaka znany z kultowego 
Sensible Soccer, beznadziejna animaeja 
zawodnikow, tragiezny wyglad graczy, 
strasznie bure i brudne kolory to eseneja 
tej gry. Zawodnicy z druzyny zardwno 
wfasnej jak i przeciwnikdw nie sposob 
wypatrzed na hektarowym boisku 
ciagnacym sie w nieskoriezonosd - ma to 
swoje "zalety" - rozgrywasz, dryblujesz, 
strzelasz praktyeznie przy pomocy 
jednego zawodnika. Pilkarze robiacy w$lig 


pod nogi przeciwnika to juz nawet nie 
dramat. Czemu wiec na kortcu widnieje 
ocena 2 a nie 1? Chyba tylko dlatego, iz w 
gldwnym menu mozemy wybrad opeje 
opowieSci o dokonaniach pieknego Davida 
Roberta Josepha Beckhama - historia 
zycia, dokonania. Dla fandw Spice Boya. 





























































































Wydawca: Codemasters ■ Gatunek: tworzenle muzykl ■ Liczba graczy: 1 










recenzje 


GameBoy Color 


■ Roznie skiny, czyli oprawy graficzne. 


■ ...bardzo la dnq grafikg! 


gameboy ntagazyn nr 5 


Swietny edytor muzyczny. I tylko szkoda, ze 
konsolkowa wersja “My name is” Eminema 
b?dzie tylko w wersji na nowszg konsolkf. 


wyjdg nam oldskoolowe bity, prawie jak 
w kawafkach z pierwszej skladanki 
nieodzafowanego B.E.A.T. Records. Mamy 
do wyboru kilkaset sampli, wiec jeSli 
naszym marzeniem jest stworzenie 
czegoS na miare nowego przeboju 
Britney, tez damy sobie rade. Ba, 
mozemy nawet tworzyd wtasne dzwieki, 
chociaz to wymaga juz wiekszego 
wyczucia muzycznego. 

Stworzone kawatki mozemy puszczac ku 


uciesze gawiedzi (wiecie, jak podtgczyc 
CBC do wzmacniacza?) albo kameralnie 
wymienid sie najnowszymi 
kompozycjami z kolegg - melomanem. 
Pocket Music to jedyny taki produkt na 
przenoSne konsolki - nie sposdb bowiem 
nazwad tego grg. Komponowanie 
sprawia frajde kazdemu. nawet jeSli 
nigdy nie podejrzewat siebie o takie 
ciggoty. Moja rada: kupid. Dla pewnosci 
razem ze stuchaweczkami typu Slimak. 


MM ' i 


Ha! Zawsze chcieliscie komponowac muzyke 
w autobusie? Oto lekarstwo na wasze 
wszystkie potrzeby! 


■ Wydawca: JoWood ■ Gatunek: przygodbwka ■ Liczba graczy: 1 


IJjy i - Land Of LogoMs 

Czas uratowac jakis swiat, walczqc ramie 
w ramie * najgorszymi wrogami! Na co 
czekacie? Do dzieta... 


T o wcale nie jest gra. 

JeSli pamietacie edytor muzyki 
o nazwie Music z PSX, to 
szybko odnajdziecie si? w programie 
muzycznym z tej samej rodziny, 


wydanym na CBC. Pocket Music je$t 
bowiem kieszonkowym studiem 
dzwiekowym, w ktbrym stworzymy lub 
przetworzymy catkiem sporo fajnych 
(zwtaszcza jak na $rednie mozliwo^ci 
dzwiekowe CBC) kawafkbw. 

Na poczatku polapanie sie. o co chodzi w 
sterowaniu, nie jest moze najprostsze - 
wszystkie te kolorowe kiocki, 
przesuwaj^ce sie nawiasy i kolorowe 
Sciezki mogg przyprawiC o bbl gtowy. 
Najlepszg metodg jest przyswajanie - 
nawet je$li sto razy przeczytamy, co i jak 
robic, nie zmgdrzejemy. Trzeba po prostu 
sprdbowac. JeSli sie dobrze postaramy. 


J esli swojego peceta uzywacie 
czasem do czegos poza 
sprawdzaniem poczty, jest 
szansa, ze styszeliScie o wydanej jakis czas 
temu grze Alien Nations. Nations z CBC to 
jego prequel. 

Witamy w Swiecie zamieszkiwanym przez 
trzy rozumne rasy (oraz mase 
bezrozumnych). Czujecie sie nieco 
zagubieni? Nie ma sprawy, 
oprowadzimy was troche. 

Kazda rasa ma swoje szczegolne 


umiejetnosci. Poznajemy je wcielajgc sie w 
przedstawiciela kazdej z nich i wykonujqc 
serie prostych czynnoSci, dzeki ktorym 
walory psychoruchowe niebieskich 
miskow, pyskatych amazonek i 
przeroSnietych mrowek nie stanowig juz 
dla nas tajemnic. Po wprowadzeniu 
okaze sie. ze wspotpraca trzech ras 
jest niezbedna, a nasza 
o ich 

mozliwosciach - 
niezbedna do przetrwania. 
Swiat gry widzimy w rzucie 
izometrycznym, co dodaje 
terenowi gtebi. Bardzo dobre 
posuniecie - przez to gra 
nabiera, powazniejszego, 
nieplatformdwkowego stylu. 
Bo tez nie jest to platformdwka. 
Jest to gra przygodowa. z elementami 
zrecznosciowymi, nie poznawiona jednak 
fabularnego sztafazu - nasza postaC pnie 
sie po drabinie doswiadczenia w miare, jak 
przechodzimy gre. Mozemy decydowad, 
ktore umiejetnosci bedziemy 


rozbudowywad. Nie obejdzie sie tez bez 
questow, tak typowych we wszystkich 
erpegach - idz tarn, zrdb to, i wracaj 
szybko do mnie... Czasem nawet w potoku 
wypowiadanych stow znajdujemy 
delikatny zarcik, sugerujgcy, ze jest to gra 
z przymruzeniem oka. Takie drobiazgi 
cieszg. Co tu powiedziec - nie 
spodziewatam sie takiej gry. Jako gracz, 
ciesze sie bardzo, ze tytut pecetowy 
pojawit sie tez w jakiejS formie na malej 
konsolce, w dodatku dobrze wykonany! 


®©§[n)l] 
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The Nations to gra godna naszej uwagi, nie 
tylko ze wzgledu na niezwykle pochodzenie, 
ale przede wszystkim ze wzgledu na jakosc. 






































































































Gdy wlgczysz gr? po raz pierwszy, pojawi 
si? ekran, gdzie nalezy wpisac imi? (albo 
zostawic to, ktbre juz jest). Mozesz 
zrobiC to przy pomocy przycisku A i 
kierunkbw. a nast?pnie obejrzyj filmik. 
Dowiesz si? z niego, iz w twych 
rodzinnych stronach dzieje si? cos ztego. 
Gtaz gbry Aleph moze rungj na wiosk? w 
kazdej chwili - stgd te wstrzgsy! Musisz 
si? zatem spieszyj i opuscib dom jak 
najpr?dzej. Mama b?dzie ci towarzyszyj, 
jednak juz na zewngtrz poprosi ci? aby$ 
szedf na plaz? sam - jested juz w koncu 
duzym chtopcem. I tak zaczni? si? gra. 
Tpraz wszystko w Twoich r?kach! 

Pami?taj by zapisywab gr? mozliwie 
najcz?sciej i powodzenia! Aha, jezeli 
zm?czg ci? przydtugie rozmowy, przetgcz 
ich pr?dko$b w gtownym menu (tym pod 
przyciskiem Select w change settings) na 
fast - b?dg w ten sposbb znacznie 
szybsze. 

Mama co prawda mbwifa, ze plaza jest 
na potudniu, jednak Ty najpierw udaj si? 
na gbr?, wespnij si? po schodach za 
domem i zagadnij chlopca, ktbry co$ 
ciggnie. To Garet. Usilnie prbbuje 
uratowa b swoje cenne rzeczy, jednak bez 
skutku. Poradz mu, zeby ratowat swoje 
wlasne zycie zamiast tych drobiazgow, a 
przytgczy si? do Ciebie. No, teraz mozesz 
i$b na plaz?. JeSlI sprobujesz i$b na dbt, 
drog? zagrodzi Ci spadajgcy kamien, 
wi?c od razu skieruj si? na most po 
lewej. Kiedy znajdziesz si? na jego 
drugim koncu, okaze si?, ze wielki gtaz 
spada w Twojg stron?! Jednak czwbrka 
dzielnych ludzikow powstrzyma go 
swojg Psynergy, dzi?ki czemu b?dziesz 
mbgt uciec. Idz ciggle na dot, zgodnie z 
tym, jak poprowadzi ci? Sciezka. Na 
drodze spotkasz cztowieka - chyba spi. 
Porozmawiaj z nim i potwierdz, ze nie 
umrze, wbwczas pbjdzie sobie. Ty 
natomiast skieruj si? za nim na dbt, gdzie 
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czeka ci? Twoja pierwsza walka. A oto 
czego mozesz teraz dokonac: po 
pierwsze, to oczywiste - zaatakowab. W 
tym celu wybierz pierwszg ikonk?, z 
ludzikiem z wyciggni?tym mieczem. Po 
drugie - dano Ci mozliwo$b odwrotu. 
Niezbyt to chwalebne, ale czasem trzeba 
z tego skorzystac - druga ikona z 
uciekajgcym cztowieczkiem. I w koncu 
po trzecie - mozesz sprawdzib jaki jest 
Twbj obecny status, czyli jak si? czujesz, 
czy masz Djina itp. Gdy zdecydujesz si? 
na atak, pojawig si? kolejne ikony, ktbre 
tym razem odpowiednio oznaczajg: 
fizyczny atak (mieczem), psychiczny atak 
(psynergy). uzycie przedmiotbw, obrona. 
Gdy juz pozb?dziesz si? natr?tnego 
przeciwnika maszeruj w prawo i na dbt. 
Miniesz most i dojdziesz do dtugich 
schodbw na dbt. Gdy b?dziesz miat je juz 
za sobg, okaze si?, ze maty chtopiec 
imieniem Felix tonie. Trzeba mu pombc, 
wi?c gdy poprosi ci? o to Twoja mama - 
zgodz si?. Nast?pnie skieruj si? na 
potudnie, wejdz na most i maszeruj dalej 
w prawo do zabudowari. Skorzystaj ze 
schodbw na sam dot trzy razy, a 
znajdziesz si? w kolejnym skupisku 
domow. Idz za jeziorko, na ddt. Spotkasz 
tan Jenn?, ktora poprosita juz o pomoc 
w ratowaniu Feliksa. Teraz zaprowad* 
wszystkich do miejsca, gdzie chtopiec 
tonie. Niestety, gdy tylko tarn dotrzecie 
wielki kamien spadnie z gdry i zniszczy 
mostek na ktorym stato kilka ludzikbw.. 
gtaz wtrgci ich do wody i tylko Ty 
b?dziesz mdgt ich teraz uratowae. 
Wszyscy. ktdrym udato si? ocalec sg w 
takim szoku, ze nie wiedzg co robib. 
Zostaw ich i maszeruj przez most do 
pobliskich domkdw. Okaze si? jednak, ze 
Garet ci? nie porzucit i pobiegnie za 
Tobg. Co za szcz?$cie... a moze wcale 
nie, bo oto podsfuchasz rozmow? dwojki 
dziwnych ludzi, ktorym nie na r?k? jest 
to, ze slyszates o czym mowig. 
Dowiedziate^ si? bowiem, ze to 
prawdopodobnie oni spowodowali cate 
to zamieszanie w wiosce. I niestety, 
niezaleznie od tego czy przyznasz si?, ze 
ich styszateS, czy tez nie, b?dziesz musiat 
z nimi walczyb. Poniewaz jested jeszcze 
matym, niedoswiadczonym chtopcem, 
nie masz najmniejszych szans z nimi 
wygraC. Pokonajg Ciebie i Gareta bez 
trudu... To jednak nie koniec gry! Nie 
prdbuj nawet zaczynac zabawy od 


RPG na GameBoya Advance. 

W poprzednim numerze GameBoy Magazynu wystawilismy jej 
bardzo wysokq oceng, bo az 9/10. Nadszedt czas na megaporadnik 
dla wszystkich zagubionych w dusznych lochach i korytarzach. 

txt: Pockettine 


poczgtku, bowiem okaze si?, iz zyjecie. 
Tylko rzecz b?dzie dziata si? trzy lata 
p62niej. Z filmiku dowiesz si?, ze od 
czasu tego wypadku bardzo intensywnie 
studiowates postugiwanie si? psynergy - 
gdybyS umiat to wczesniej, na pewno 
udafoby Ci si? pokonac tamtych 
dziwnych przeciwnikow... i uratowatbyS 
Felixa i tat?. Po wspominkach na dachu 
czas zaczgc zabaw?. Nie zapomnij 
zapisaC gry! Teraz udaj si? na sam dot, 
przy moscie, gdzie trzy lata temu uton?li 
ludzie skr?£ w prawo, a nast?pnie znowu 
zejdz na dot. Nast?pnie wejdz do domu, 
gdzie nad drzwiami jest miecz i uzbrdj 
si? w najlepszg bron jakg majg. Mozesz 
tez kupic kilka innych rzeczy, ktore 
uznasz za wazne, jak np. lekarstwo na 
trucizny, lepsze wdzianko, czy tarcz?. 
Pami?taj tylko. ze masz ograniczong 
liczb? monet, wi?c wydawaj je mgdrze. 
Kiedy skohczysz zakupy wrdC do domu, a 
stamtgd idz na gbr? i przepraw si? przez 
most po lewej. Za dziewczynkg przy 
schodach skr?c w lewo. Natkniesz si? 
dalej na tajemniczg dwojk?, ktora 
ostatnio ci? pokonata. Znbw przytapig ci? 
na podstuchiwaniu, lecz tym razem nie 
b?dg wszczynac bojki i przepuszczg ci?. 
Zatem omiri ich i wejdz na gbr? 
pobliskimi schodami. Spotkasz tarn 
staruszka w okularach, ktbry przytgczy 
si? do Twojej ekipy. Macie bowiem udaC 
si? w gbry, sprawdzie, czy Saturos i 
Menardi - tajemnicza dwbjka, juz tarn nie 
byli. Udaj si? wi?c z powrotem do 
mostu, przepraw si? na drugg stron? i 
wejdz po schodach na gbr?. Ornih 
kamienng budowl? i idz przed siebie. 

Zza drzewa wyskoczy jednak ludzik, 
ktbry nie ucieszy si? z tego, ze idziecie 
do gbry Aleph. Skarci ci?, jednak, gdy 
schowa si? za budowl? - przemknij do 
drzewa i idz dalej. Wdrap si? po 
schodach, a znajdziesz si? na drodze do 
Sol Sanctum. Wejdz do Srodka jaskini. 

Sol Sanctum: 

Kiedy znajdziesz si? nad wodg ponad 
ktorg wystajg kamienne bloki, wskocz na 
ten z prawej strony przy Scianie. Skacz 
przed siebie do samej gbry, potem dwa 
razy w lewo i na dot tez dwa. Jeszcze raz 
w lewo i do gbry na Igd. Podgzaj 
niebieskim korytarzem. Spotkasz tarn 
kilka nietoperzy, z ktbrymi mozesz si? 
zmierzyb. w kazdym razie dojdziesz tak 


do kolejnego pomieszczenia z wodg. 
Wskocz na Srodkowy kamien i 
przedostawaj si? w ten sposob do gbry, 
do Srodkowego przejscia. Na koncu tego 
korytarzyka znajdziesz czerwong 
skrzyni?, a w srodku Small Yewel. Wez je 
i udaj si? do prawego korytarza. Zauwaz, 
ze tylko jedno oko minotaura btyska - 
drugiego brak. Sprbbuj zatem wstawib w 
jego miejsce dopiero co znaleziony 
klejnot. WciSnij guzik A i uzyj Srodkowej 
ikony (jest to ikona uzywania 
przedmiotow). wybierz ludzika, ktbry 
posiada to cacko, a nast?pnie je samo. W 
prawym gbrnym rogu wybierz opcj? USE 
i gotowe! OtworzyteS w ten sposbb 
wrota w lewym korytarzu, wi?c p?dz z 
nich skorzystaj. Gdy znajdziesz si? w 
nowej komnacie Kraden - staruszek, 
zaproponuje poszukanie tajemnego 
przejScia. Zauwaz, ze w rogach sali 
znajdujg si? figury otoczone biafymi 
kropkami. Oznacza to. ze mozna je 
przesuwac podejdz do tej po prawej 
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stronie I przejdz przez wejScie za nia. 
Teraz schodami na gdre i przed siebie 
korytarzem do g6ry. Na najblizszym 
skrzyzowaniu skreC w lewo, a na koncu 
drogi znajdziesz skrzynie z Small Jewel w 
Srodku. Nastepnie wroC do 
skrzyzowania, gdzie skret na gore i w 
lewo. Dojdziesz do drzwi, za ktorymi 
czeka cie kolejny Slepy zautek. Ale jeSli 
dobrze sie postaraC, mozna przesunac 
statuy. Moze za nimi jest przejscie? By to 
sprawdzib uzyj psynergy, czyli naciSnij A, 
wybierz pierwsza ikonke i pokleruj tapka 



w odpowiednia strone. Za flgura w 
lewym rogu znajdziesz gtowe minotaura 
z jednym okiem. Wtdz Small Yewel w 
pusty oczoddt, a otworzy sie przejscie w 
prawym rogu. Skorzystaj z niego, potem 
idz w prawo i do gOry, do serca Sol 
Sanctum. W tej przepieknej sali przejdz 
przez drzwi po prawej, by znalezd sie w 
komnacie ksiezyca. Kraden zostanie tu, a 
Ciebie poprosi o zbadanie dalszych 
pomieszczen tej jaskini. Udaj sie zatem 
na d6t i po schodacb na wyzsze pietro. 
Nic nie przesuwaj w tej komnacie, zajmij 
sie statuami w sali obok. Dwie gdrne 
figury postaw na szarych piytach, a 
otworzy sie dziur^ przed Srodkowa 
postacia. Stan na przeciw niej i uzyj 
psynergy by umieSciC ja w nowym 
otworze. Kiedy juz sie tarn znajdzie, 
mozesz zabrac sie za przestawianie figur 
w komnacie z ksiezycem. Kiedy 
wszystkie cztery stana na swoich 
miejscach, na podeScie z ksiezycem 
utworza. symbol storica. Zejdz teraz do 
Kradena i sprawdz, czy cos na dole sie 
zmienito. Tam gdzie by! ksiezyc jest teraz 
stance, a gdzie byto slohce jest ksiezyc! 
Idz zatem do sali ksiezyca i stan pod 
Sciana, tarn gdzie pada promieh i naciSnij 
przycisk A. Otworzysz w ten sposdb 
przejscie do tajemniczego miejsca. Jest 
to miejsce, gdzie znajduja sie Elemental 
Stars - fundament wszystkiego! 
Dostaniesz od Kradena specjalne worki z 
Mitrilu, w ktdrych masz umieScic 
klejnoty. Najpierw udaj sie po ten w 
prawym dolnym rogu - Sciezka do niego 
zaczyna sie w prawym gdrnym rogu 
platformy, na ktdrej stoisz. Stan przed 
nim i wciSnij A. Kiedy bedziesz juz miaf 
go w swoich rekach, udaj sie po 
nastepny, czyli ten powyzej. Kolejnym 
celem bedzie kamien w lewym dolnym 
rogu. Kiedy jednak juz go posiadziesz, 
zjawia sie Menardi i Saturos. Zachwyca 
Jenne i Kradena, a w zamian za nich 
zazadaja kamieni. Nawet postab w masce 
nic tu nie wskdra. Ale chwileczke... czy 
to nie Felix?! Tak, to on! A jednak nie 
utonaf! Ale pomaga Menardi i 


Saturosowi... gwarantuje jednak ich 
bezpieczenstwo, dlatego oddaj im 
kamienie. Nawet, jeSli sie nie zgodzisz i 
tak wejda w ich posiadanie, bo wreczy 
im je Caret. C6z. niestety okaze sie tez, 
ze nie uwolnia Twoich przyjaciof, bo nie 
majajeszcze ostatniego klejnotu - 
musisz go przynieSc, jesli chcesz 
zobaczyd Jenne. Nie jest to jednak takie 
proste, bowiem kiedy tylko zabierzesz 
ostatni kamien, jaskinia zatrzesie sie i 
pojawi sie straznik Elemental Stars. 
Wszyscy uciekna, mimo to Ty i Garet 
przezyjecie eksplozje, a niedfugo potem 
straznik pomoze warn wydostaC sie z 
tego niebezpiecznego miejsca. Niestety 
erupcja wulkanu jest nieunikniona - 
musicie uciekac z Sol Sanctum! Mozesz 
w tym celu uzyc psynergy Retreat, dzieki 
czemu znajdziesz sie na poczatku Sol 
Sanctum. Gdy znajdziesz sie w poblizu 
wioski, zauwazysz, zettum zebrat sie 
przy kamiennej budowli. wszyscy czekaja 
na Ciebie. Trzeba bedzie wyttumaczyc sie 
z tego co sie stato w jaskini... w koncu 
przez Ciebie wulkan zniszczy miasteczko. 

I dlatego tez, w efekcie troche 
przydiugiej dyskusji, zostaniesz wybrany 
jako ten, ktory ma uratowac Swiat. 
Wkrotce tez pozbeda sie Ciebie i odtad 
bedziesz rrtagf liczyC tylko na 
towarzyszacego Ci Gareta. Gdy tylko 
opuScisz wioske, zmieni sie sposob 
animacji. By zobaczyC wiekszy kawatek 
terenu, naciSnij przycisk L, aby zobaczyb 
mape catej krainy - R. Spotkasz tu 
Smieszne zwierzatko, ktore, jesli 




wsluchiwates sie w ostatnia rozmowe, 
powinieneS zabraC. To Djinn, bardzo 
przydatny stworek, bo w walce zwieksza 
Twoja site. Przetestuj jak najszybciej! 
Kiedy skonczysz zaznajamiaC sie z 
Flintem, udaj sie na dot. przez most i do 
miasta nizej. Gdy sprdbujesz do niego 
wej$c, pojawia sie cztery powozy. ktdre 
w poSpiechu chca opu^cibie 
niebezpieczna kraine. Skieruja sie na dot 
mapy, jednak zniszczony most nie 
pozwoli im kontynuowac trasy, wiec 
ostatecznie wyrusza na potnoc. Ty 
natomiast ponownie odwiedz to 
miasteczko. 

Vault: 

Gdy znajdziesz sie w $rodku, udaj sie do 
domku na gdrce. Do tego przy schodach. 
Mieszka tarn burmistrz tej wioski, 
dowiesz sie od niego, ze niedawno 
dokonano w miasteczku kradziezy. 
Nastepnie porozmawiaj z chtopcem w 
lewym, gdrnym rogu tego 
pomieszczenia. To Ivan, ma niezwykta 
moc czytania w ludzkich umystach, jemu 



tez co£ skradziono. Pomoz mu znalezC 
ztodzieja! w tym celu odwiedzcie 
budynek: Inn, gdzie wejdz na wyzsze 
pietro. Spotkasz tarn dwdch 
podejrzanych typdw. Sprbbuj ich ztapac, 
by mdc poczytac w ich gtowach - nie 
bedzie to tatwe, dlatego Ivan wpadnie na 
pomyst, by sie rozdzielic. Poprowadz 
teraz akcje zapedzania przeciwnika w 
rbg i gotowe. Dowiesz sie wdwczas, ze 
skarby. ktore udato im sie skra$c, ukryte 
sa gdzies w zajezdzie (Inn). Wyjdz zatem 
na zewnatrz budynku i wdrap sie po 
drabinie na dach. Wpadniesz do dziury, 
gdzie przy pomocy psynergy przesun 
drewniana skrzynie. Otworzysz tak 
przejscie do kolejnego pomieszczenia, a 
tarn odkryjesz tajny skarbiec ztodziei. 
Oczywi^cie w chwile po was pojawia sie 
tarn i oprawcy. Coz, trzeba z nimi 
walczyc. Nie sato tatwi przeciwnicy, 
wtasciwie nie spotkates jeszcze na swej 
drodze nikogo tak silnego. Musisz bardzo 
uwaznie rozegrab bitwe. Pamietaj, ze 
masz Flinta i uzywaj go kiedy tylko 
mozesz. No i oczywiScie Herb, ktora 
odnowi Twoje HP. Proponuje takze 
wyprdbowaP psynergy masz catkiem 
ciekawy atak: Quake. Moze zrobisz 
podwojne combo: ty Quake, a Garet 
uzyje opcji Summon? Badz jednak 
ostrozny! Kiedy juz pokonasz trdjke 
uciazliwych przeciwnikdw, przybiegnie 



burmistrz, ktdry podziekuje warn za 
rozwiktanie zagadki. Wkrdtce tez Ivan 
pozegna sie z Toba i uda sie do 
miasteczka Lunpa na gdrze mapy. Ty 
natomiast idz do domu burmistrza - 
pamietaj, ze ma dla Ciebie prezent. To 
Water of Life. Czas na nastepne 
przygody, ruszaj wiec w droge. Jezeli 
jestes bogatym wojownikiem, mozesz 
najpierw i$P na zakupy po lepsza broii. 


Jak juz zrobisz sprawunki, opuSc 
miescinke i udaj sie daleko, daleko na 
prawo, za drugi most. Znajdziesz tarn 
jaskinie Coma. W srodku skieruj sie do 
gory, gdzie jest zniszczony most. 
Przeskocz na druga strone, przesun 
kamien blokujacy doj^cie do drabiny i na 



koniec wespnij sie po niej. Ac» sc 2 a ej 
musisz przesunaP gfaz po pra .'.e, c~. 
pomocy psynergy. Pociagnij *3:« e :: 
siebie i droga wolna. Jednak : = a 
bedzie tak fatwo. Masz za sfac 3 t - erg e 
by ruszyp pniak na skale obck 
wodospadu. Ale zjawi sie ktcs ktc C 
pomoze - to Ivan. Przyfaczy sie tacce r : 
Twojej ekipy skoro nie moze pomdc 
mistrzowi Hammetowi! To m e : jegc 
strony, zwtaszcza, ze bez jegc 
umiejetnoSci nie dojdziesz nzzze da leg 
Kiedy juz zepchniesz blokujac. wessae 
do jaskini kamien, uzyj psyne r g. .a rs 
Wirlwind, by oczySciP wejscie c: -■ e-. »s 
Srodku maszeruj Sciezka. pote~* 
przeskocz na druga strone w: r. s« 
sie na dof do schodow. Przejc: :“e: 
drzwi, by nastepnie podrept:-: .. 
do korica Sciezki i do gory. Za;a = - 
ludzika, ktory stoi w koncie a : ::e~ 
przestaw kamien jak najdaie. c: 
tak, by moc potem skorzysta:: " e;r 
przeskakujac do stworka wyze , .':: 
teraz troche w lewo i skrec r 3 :: :: 
wody, przeskocz ja. a za regie- 
skorzystaj z drzwi. W komna: e z 
jeziorkiem w Srodku idz w lewc z:: e 



przedostan sie na brzeg occ< c-e.zz 
przez drzwi. Na gdrze przesu r * kam en 
by zabraC zawartoSc czerv/cnej 3« — . r *< 
(Lucky Medal). Teraz czas zepchraz 
kamien na dole ekranu. Gdv gz zcz-z sz 
wrPP do sali z woda. gdzie przeskocz 
przez nowy kamieri. Gdy skerzyszasz z 
pobliskich drzwi, staniesz w ezr z^ 
czerwonego stworka. Mozesz go z'acac 
lecz zanim bedzie Twdj musisz stocryc z 
nim bdj. Warto! Gdy juz Forge rezz e 
Twoj, przeskocz na platforme zczk i 
wyjdz gdrnymi drzwiami. Podazaj 
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Sciezka, potem przesun kamieh przy 
pomocy psynergy I maszeruj dalej przed 
siebie po kamiennej drodze. Kiedy 
opuScisz jaskini? udaj si? do najblizszego 
miasta. 


Teraz zdob?dziesz kolejnego Djinna. W 
tym celu idz troche do gory i wespnij si? 
po schodach po Twojej prawej. Na gorze 
skieruj si? na dot i maszeruj po 
drewnianych palach, az dojdziesz do 
l^du. Nie b?dziesz mogi i$C dalej, bo nie 
b?dzie dokad. JeSli jednak przyjrzysz si? 
uwaznie, przy Scianie jest wejScie do 
jaskini, ale zasypane liscmi. Musisz zatem 
uzyc psynergy Wirlwind Ivana, by dosta? 
si? do Srodka. Tam przesun statu? i 
zagadnij stworka. Przylaczy si? z 
przyjemnoscia, nie musisz o niego 
walczyC. Nast?pnie opusc t? pieczar?. 
Teraz udaj si? do gory, gdzie trafisz na 
zamek. Mozesz zebrac znajdujace si? w 


Kolima Forest. Niestety wielu 
prbbowafo, jednak zaden nie powrbcit. 
Zaoferujesz wi?c swoje ustugi, jednak 
ostatecznie nie godzi si? on wystac tarn 
dzieci. Cbz, i tak idziesz w tamta stron?, 
wi?c mozna sprbbowa? mimo to, a i tak 
do przejscia barykady nie trzeba klucza. 
Kiedy juz wyprosza ci? z zamku, 
porozmawiaj jeszcze z mieszkahcami tej 
mieScinki i udaj si? na mapie na dbl, 
wzdfuz zbocza gbr. 

Trafisz tak do drewnianej budowli. To 
Bilibin Barricade. PrzejScie blokuja 
drewniane skrzynie, wi?c musisz 
przesunac ta z lewej strony do siebie, by 
moc i$c dalej. Kiedy skohczysz, idz 
Sciezka, a jak znbw wyladujeszma mapie 
skieruj si? do gory. Przyb?dziesz w ten 
sposob do Kolima Forest. 

Kolima Forest: 

Gdy tylko wejdziesz do Srodka lasu, 
rozpocznie si? filmik. Dowiesz si? z 
niego, iz chroni ci? Twoja Psynergy i 
dzi?ki temu nie zamienisz si? w drzewo. 
Masz szcz?Scie. Niedlugo potem 
przemowi do ciebie Krol drzew, dolaczy 



beczkach cenne przedmioty, wi?c 
pow?sz tarn troch?. Potem wejdz przez 
drewniane drzwi na koncu czerwonego 
dywanu. Spotkasztam Lorda McCoya, 
ktbry usilnie, na razie bezskutecznie, 
stara si? zdjac klatw? z Bilibinu. W tym 
celu wysyta dzielnych wojownikow do 
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si? takze jego zona. Niestety umieraja, a 
ten las wraz z nimi... Kiedy skohczysz 
rozmow?. udaj si? na gbr?, wrzut pal po 
prawej do wody, przeskocz przez niego. 
a nast?pnie skieruj si? w lewy gbrny rbg 
na Sciezk?. Zagradzajacy drog? pal omiri 
dotem, a zajmij si? nast?pnym, ktorego 
spotkasz. Pchnij go na dbl i udaj si? na 
gor?, Sciezka w lewo i ponownie do 
gory. Dostaniesz si? tak na potan?. 
Jednak by iS? dalej musisz poprzepychac 
pale, bowiem most jest zerwany i nie da 
si? inaczej przedosta? na druga stron?. 
Najpierw przesuh ten po prawej do 
srodka, przedostan si? do tego wyzej i 
przemieSc tego, co ostatnio na jego 
dawne miejsce. Teraz spokojnie mozesz 
przesunac do gbry pal, do ktorego przed 
chwila w?drowafeS. Jeszcze tylko pchnij 
tego na dole i wrbc do pierwszego, by 
umieSci? go w wodzie. Wreszcie 
przeskocz na druga. stron? i wespnij si? 
po schodach. Sciezka poprowadzi ci? w 
prawo do ogromnego jeziora z tama. 
Obok niej znajdziesz przetacznik - uzyj 
go, a cala woda wyptynie. Zejdz na dbl i 
przepchnij dwa poziome pale do gory, a 
pionowe w prawo. Teraz ten na gbrze 
przetransportuj na dot, pal pod nim w 
lewo, by ostatecznie poziomy sfup na 
samej gbrze umieScic nizej. UtworzyleS 
w ten sposbb Sciezk? do skrzyni. 

Najpierw jednak ponownie przelacz 
przetacznik, by woda powrbcita. 
Przedostan si? do kufra, wez Fur Coat i 
jeszcze raz przelacz dzwigni?. Teraz 



zbudujemy drog? do przejScia po drugiej 
stronie jeziora. W tym celu przepchnij 
dwa poziome pale do gbry, a ten po 
prawej w lewo. Teraz jeszcze poziomy 
sfup po lewej na dbl i gotowe. WpuSc z 
powrotem wod? i idz po tej osobliwej 
sciezce dalej. Dotrzesz do dwoch 
ogromnych drzew... czy to nie te, z 
ktorymi rozmawialeS na poczatku Kolima 
Forest? Tak, czy siak wejdz po liSciach do 
jaskini w drzewie, na ktbrym jest twarz 
m?zczyzny. 

Tret Tree: 

W srodku idz na gor? i wespnij si? po 
zielonych liSciach wyzej. Zejdz nast?pnie 
na dbl i przeskocz po trzech zbftych 
liSciach na druga stron?. Po prawej jest 
wyjScie- skorzystaj z niego. WyszedfeS 
wtaSnie na zewnatrz drzewa. Fajna 



sprawa z tym odstaniajacym drog? 
radarem. w kazdym razie dalej udaj si? 



po gat?zi w prawo, by na jej koncu 
wspiac si? po pnaczach. Jeszcze w lewo i 
znbw jesteS w drzewie. Idz po diament 




w lewym gornym rogu - odnowi Twoje 
PP. Niestety, zbfte liScie sa jednorazowe, 
wi?c gdy sprobujesz wrbciC, to 


spadniesz na dbl. W zwiazku, z czym 
b?dziesz musiat znowu wspiac si? wyzej, 
by udac si? do czerwonego kufra i znbw 
nizej. Jak skohczysz, mozesz wreszcie 
wspiac si? po ktaczach w prawym 
gbrnym rogu pi?tro wyzej. Tu skieruj si? 
na dot ekranu, a nast?pnie w prawo do 
nast?pnego bluszczu. Zanim jednak 
dotrzesz do Srodka drzewa, mozesz 
zlapaC dzikiego Djina. Siedzi sobie na 
koncu gaf?zi tuz obok wejscia. JeSli 
ucieknie podczas walki - pami?taj zeby 
byC w petni sil nim ja rozpoczniesz, 
wejdi do drzewa i wrbc do miejsca, 
gdzie spotkateS zwierza. Teraz dokoncz 
dzieta. Jak juz go zlapiesz, jeszcze raz 
wroc do Srodka. Tym razem jednak 
wskocz na zotty liSb, a potem na ten juz 
zuzyty. Gdy spadniesz na dbl maszeruj w 



lewo i na zewnatrz. Wespnij si? tarn po 
lianach i wro? do Srodka. WszedteS do 
komnaty, z ktorej ostatnio spadfeS. ale 
od drugiej strony. Teraz musisz wskoczyd 
na najnizszy list, potem na ten po prawej 
i ten wyzej, by znowu iS£ w prawo i 
ostatecznie w lewo. Dostaniesz si? w ten 
sposbb na samo dno. Podejdz teraz do 
gbrnej Sciany i porozmawiaj z Tretem. 
B?dzie chcial z Toba walczyc, ale 
spokojnie mozesz sprbbowac swoich sit - 
na pewno wygrasz. Kiedy skohczysz, udaj 
si? na zewnatrz i do jeziora. Obok niego 
skr?C w lewo i zeSliznij si? ze skarpy na 
dbl. Teraz mozeSz opusci? ten las. 
Maszeruj wi?c na dbl, a kiedy znajdziesz 
si? na mapie wrb? do miasta Bilibin, czyli 
do tego po lewej lekko na dot. Odnbw 
swe sily w Inn, zakup lepsza bron i 
wyrusz w nowa podrbz. Tym razem 
obierz kierunek na gbr? mapy. Przepraw 
si? przez most i podazaj Sciezynka az do 
wejScia do gbry, to Bilibin Cave Entrance. 

Bilibin Cave Entrance: 

Podejdz do sciany pod ktora roSnie 
malehka jeszcze roslinka i daj Garetowi 
ziemnego Djiana - Flinta. Dzi?ki temu 
otrzyma on dodatkowa psynergy: 

Growth. Uzyj jej na kwiatku, a uroSnie 
taki duzy, ze b?dziesz mogl si? po nim 
wdrapac wyzej. Przejdz na gor? i 
przeskocz nad przepaScia na prawa jej 
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1- Vale 

2 - Sol Sanctum 

3 - Vault 

4 - Gnoma Cave 

5 - Bilibin 

6 - Bilibin Barricade 

7 - Kolima 

8 - Kolima Forest 

9 - Bilibin Cave 

10 - Mercury Lighthouse 

11 - Imil 

12 - Fuchin Temple 

13 - Kolima Bridge 

14 - Xian 

15 - Mogall Forest 

16 - Alpine Crossing 

17 - Altin 

18 - Lamakan Desert 

19 - Lama Temple 

20 - Kalay 

21 - Tolbi 

22 - Atmiller Cave 

23 - Gondovan Cave 

24 - Lunpa 

25 - Gondovan Passage 

26 - Suhafla 

27 - Suhalla Desert 

28 - Venus Lighthouse 

29 - Lalivero 

30 - Babi’s Lighthouse 


strong. Nast?pnie zeSliznij si? tuz obok 
wejScia do pobliskiej jaskini i wejdz do jej 
wn?trza. To Bilibin Cave i jej gbme 
wejScie. Idz do skrzyni i wez z niej miecz. 
Wybierz rozwaznie komu go ofiarowaC. 
gdyz jest dost pot?zny. Cdy skoriczysz 
zeSliznij si? na ddl pobliskim zjazdem i 
id* w lewo, do gory i w prawo. Dojdziesz 
do przejScia. za ktbrym znajdziesz 
pomieszczenie z brytami lodu oraz 
pochodniami. Odszukaj dwie, ktbre 
otoczone sa biatymi kropkami - to znak, 
ze mozna je przesuwat. Przemiesc 
zatem t? z prawej do pobliskiego stupa 
lodu. a stopi go co pozwoli ci iSt dalej. 
Nast?pnie wejdz po schodach i zabierz 
ze skrzyni niespodziank?. Teraz wyjdz na 
zewnatrz. Przejscie do mapy znajdziesz 
na dole od pochodni, ktbra ruszateS. 
ZnalazleS si? wtasnie w sniegowej 
okolicy. a by dotrzec do najblizszej 
wioski musisz isc w lewo, wzdfuz 
zbocza gbr. 

Imil: 

Miasteczko jest cate w sniegu i lodzie. 

Nic dziwnego, ze wszyscy jego 
mieszkahcy zachorowali! Trzymaj si? 
zatem cieplutko. Najpierw zdobadz 
skrzyni? w najblizszym domu, a 





nast?pnie t? koto drzewa. W tym celu 
wejdz na lod i przepraw si? na druga. 
stron?. Przejdz do kolejnego wejScia na 
Slizgawk? i zaczynamy zabaw?. 
Przedostat si? na drugi brzeg nie jest 
wcale tatwo. Musisz odpowiednio si? 
Slizgac, by m6c to zrobit, a wi?c rbb to 
tak: przeSliznij si? do przeciwlegtej 
strony, potem do gory, w lewo i 
ponownie do gbry. Teraz w lewo. do 
gbry. w prawo i znow do gory, jeszcze 
raz w lewo oraz na dbt. Na nowo w 
lewo. do gbry i ostatecznie w prawo na 
drabin?. Huh. wreszcie. Ztap co Twoje i 
p?dz na lad po lewej. Wdrap si? po 
schodach, przepetznij przez most i 
skieruj si? do batwana. Przy pomocy 
psynergy - move, przetransportuj go na 
lod i wykorzystaj jako odbijacz. 


Ponownie wejdz na lodowisko i odbijajac 
si? od kamieni i owego batwanka wejdz 
do Imil Falls Cave, spotkasz tu kolejnego 
Djina, ktory przytaczy si? bez walki. Teraz 
wejdz do budowli z wielkimi wrotami po 
lewej i porozmawiaj z dziewczynka. 
ktbra si? tarn krzata. Teraz wrbt do 
domu, ktory stoi najblizej wejScia. 
Spotkasz tarn Mi?, ktora uleczy 
staruszka. Wkrbtce jednak szybko 
wybiegnie, proponuj? udac si? za nia. 
Twbj cel to niebieska latarnia morska, 
ktora nazywa si? Mercury Lighthouse. 

Mercury Lighthouse: 

Gdy tylko wejdziesz do Srodka zauwazysz 
Mi?. Prbbuje dostat si? do wn?trza 
budowli. ale posag zagradza drog?. Moze 
przesuniesz go przy pomocy psynergy? 
Gdy juz to zrobisz, udaj si? za 
dziewczyna, by tym razem pokonac 
jaszczura, broniacego przejScia. Nie jest 
trudny, a za nim droga wolna. Idz wi?c 
przed siebie. przejdz przez drzwi, wejd* 
po schodach na gbr? i maszeruj 
korytarzem. Znow spotkasz Mi?, gdyz i 
tym razem potrzebuje pomocy. Przesun 
wi?c statu?, a w zamian za to przytaczy 
si? ona do Twojej dzielnej druzyny. We 
czwbrk? b?dzie warn razniej. Mozesz juz 
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wodzie, ale bedziesz miaf tylko cztery 
skoki. Przedostah sie zatem na lad i 
przejdz przez drzwi. Po prawej stronle 
przeskocz z kamienia na kamieii I skieruj 
sie na dbt. Przeszedles tak przez 
wodospad. W kacie znajdziesz skrzynie, 
lecz to podstep, gdyz w rzeczywistosci 
to Mimic. Bedziesz musiat z nim walczyc 
jesli chcesz zdobyc jakas nagrode. Kiedy 
skonczysz wrob do poprzedniego 
pomieszczenia i skieruj sie do drzwi na 



gdrze. Przeskocz tu na kamieii po prawej 
i kicaj tak trzymajac sie stopni - tylko 
tych mrugajacych. najblizej sciany. 

Potem przejdz korytarzem, znowu skocz, 
by ostatecznie zdobyb skrzynie. Niestety 
musisz zrobic jeszcze jedno takie kdtko, 
lecz gdy skonczy sie korytarz, skacz na 
dbi. Za kolejnymi drzwiami znajdziesz 
pomieszczenie z trzema wodospadami. 
Skorzystaj z tego po srodku. Nastepnie 
idz przed siebie az do sali z rurami. 
Przepchnij do gdry najpierw ta na samej 
gorze. potem ta nizej i na kortcu w 



prawo ta pionowa. Teraz basen, ktbry 
mijate$ wypefnil sie woda. Przeskocz na 
jego druga strone i idz na gore, az do 
nastepnych rur. Teraz przy pomocy 
plujacej woda rury nalezy przepchnab 
statue do dziury. w tym celu przejdz 
schodami przy gornej Scianie i pchnij 
kawatek rury tak, by przetoczyt sie do 
wodociagow na przeciwko. Nastepnie te 
sama rure ponownie przepchnij dwa 
razy. Jeszcze tylko te pozioma na dot i 
mozesz wreszcie wtaczyc wodociag, 
ktbry przepchnie figurke * przesuh 
kawatek pionowej rury w prawo. Gdy 
statua spadnie pietro nizej, umieSb ja na 
pobliskim guziku i przejdz przez drzwi. 



JeSli chcesz nagrode z czerwonego kufra 
- przepchnij jeszcze trzeci posag, a 
otworzy sie przejscie. Tam ja znajdziesz. 
Teraz zejdz po drabinie i wdrap sie po tej 
obok. Uzyj psynergy: move, Py przesunab 
figurke, a nastepnie w pomieszczeniu z 
rurami umieSc wolny kawatek tak, by 
utworzyt sie wodociag. Woda uderzy w 
$ciane i odkryje przejscie do dalszych 
komnat. Pierwsza bedzie saia z 
wodospadami. Wejdz w czwarty, a 
znajdziesz Djinna, lecz niestety nie 
przyiaczy sie bez walki, ale warto go 
jednak schwytab, wiec moze sprobuj? 
Teraz udaj sie do wyjScia i maszeruj 
korytarzami az do jeszcze jednej 
komnaty z wodospadami. Wejdz do 
ostatniego, a nastepnie przesuh statue i 
skorzystaj z otwartego w ten sposbb 
przejScia. Znowu idz korytarzem. Na jego 
koncu znajduje sie pomieszczenie z 
tecza. Uzyj Ply, psynergy Mii, a otworzy 
sie tajemne przejscie na szczyt wierzy. 
Teraz wejdz ponownie w wodospad - 
znajdziesz sie w Lighthouse Aerie. 

Zabierz fioletowy karnieh i przepraw sie 
skaczac po kamieniach na lad po lewej. 
Zanim jednak wejdziesz po schodach, 
ustaw Djinny na set. najlepiej 
wszystkie(naci$nij B, wybierz okno z 



Djinnem i guzikiem R zmien standby na 
set), bowiem czeka cie za chwile ciezkie 
starcie ze starym znajomym. 0 rety! To 
znowu Saturos i Menardi... wciaz wieza 
Jenne i Kradena. Cbz, tym razem nie 
pozostaje nic innego jak zmierzyc sie z 
nimi. Oby tylko sie udato... Pamietaj, 
zeby przede wszystkim uzywac opcji 
summon i przywotywaC najpotezniejsze 
Djinny. Mie za$ wykorzystaj do leczenia 
swoich towarzyszy i siebie, bo tylko jej 
PP sie odnawia. Kiedy juz uda ci sie 
zniszczyb Saturosa, pojawi sie Alex i 
uratuje go. To nagroda za to. ze tak sie 
nameczyfeS? Tak czy siak, trzeba ruszaC 
dalej, skorzystaj zatem z windy, a gdy juz 
znajdziesz sie na dole, podejdz do 
fontanny i uzyj pustej buteleczki (naciSnij 
B, wybierz opcje z kuferkiem i uzyj 
wybrana rzecz), ktora zabrale$ z Imil. 
Napetni sie woda i wbwczas bedziesz 
mPgt wrociC do wioski. 

Odwiedz dom z wieikimi wrotami - tarn, 
gdzie mozna uleczyc pokonanych w 
walce. Po krbtkim filmiku bedziesz mogt 
tego dokonab. Teraz kiedy juz wszyscy 
maja sity, trzeba ruszyc w dalsza droge. 
wiec skieruj sie do Kolima Forest. 
Pamietasz. ze Tret nie dat rady 
odczarowab rzuconej na mieszkaricPw 
klatwy? Teraz mozesz mu pomPc 
zanoszac wode z fontanny w Mercury 
Lighthouse. Musisz zatem wrbcic do 
Bilibin Cave - Sciezka sama cie 
poprowadzi, a nastepnie na mapie 
skierowac sie na prawo. Idz po 
wydeptanej sciezce, omin Bilibin i 
maszeruj wciaz przed siebie. Przejdz 
przez Bilibin Barricade, a za mostem 
skieruj sie na gbre. Przejdz przez Kolima 
Forest, a na jego koncu daj Tretowi 
Hermes' Water. Teraz wszyscy, ktPrzy byli 
drzewami stali sie na powrbt ludzmi! 
SpisateS sie na medal! Jezeli nie masz 



ochoty wtbczyc sie po tym lesie, mozesz 
uzyc psynergy: Retreat, by znalezc sie u 
jego wejScia. Gdy pojawisz sie na mapie. 
skreb w prawo do miasta Kolima. ktbre 
pomogteS odczarowab. Znajdziesz tarn 
Djinna. 


W miasteczku, za ogrodzeniem siedzi 
sobie Djinn. By go zdobyc musisz stanac 
dokfadnie za domem, z ktorym graniczy 
plot i wej$b do niego. Znajdziesz sie w 
ten sposbb w tajnym pomieszczeniu, 
ktPre prowadzi do podziemnego tunelu. 
Na jego koncu jest drabina, a za nia juz 



tylko zwierzak. Przyiaczy sie bez walki. 
Mozesz sobie pozwiedzab te 
miejscowoSc, a jak juz skohczysz udaj sie 
z powrotem do Bilibin. 

Bilibin: 

Na poczatek idz prosto do lorda McCoya. 
Niestety zofnierze zaaresztuja cie, ale nie 



obawiaj sie, lord pragnie jedynie 
wynagrodzic cie za pomoc. Pozwoli 
wybrac ci co£ ze swojego skarbca. W 
skrzyniach znajduja sie: Vial. Potion, Psy 
Cristal i Water of Life. Sam zdecyduj, co 
chcesz zabrab. Kiedy juz wejdziesz w 


posiadanie nagrody, wyjdz z zamku i 
ponownie skieruj sie do miasta Kolima. 
Tym razem jednak nie wchodz do srodka 
i maszeruj po sciezce az do Kolima 
Bridge. Powiadom straznika mostu o 
zamiarze przekroczenia rzeki, a opuSci 
kladke. Jeszcze troche marszu i 
znajdziesz sie przy kolejnym miasteczku. 
To Fuchin Temple. 

Fuchin Temple: 

Kieruj sie na gbre, po schodach do 
samotnego budynku z niebieskim 
dachem. W srodku zastaniesz 
medytujacego mezczyzne, z ktbrym nie 



da sie pogadab. Cbz, zamiast pytab 
sprbbuj poczytab w jego umySle przy 
pomocy Mind Reader Ivana. W tym celu 
uzyj przycisku Select i wybierz pozadana 
opcje. Master Nyunpa zdecyduje sie 



wbwczas na kontakt z Toba i poSle cie na 
test do Mogall Forest. Zanim jednak 
opuScisz ten przybytek, przeszukaj 
znajdujace sie tarn dzbany - ukrywaja 
Unicorn Ring. Teraz zejdz na dbt i wskocz 
na pienki w wodzie. Zagadnij ludzika 
stojacego pod wodospadem, a przepuSci 
cie i bedziesz mbgl wej$b do groty. 

Fuchin Falls Cave: 

W prawym rogu znajduje sie skrzynia. Ale 
jest to tak na prawde Mimic, wiec 
zastanow sie, czy chcesz sie z nim 
zmierzyb. Aby przedostab sie na druga 
strone wejdz na pfywajacy pal i wciSnij 
kierunek do gbry. Maszeruj caly czas w 
tamta strone, by nastepnie 
poprzeskakiwac po pienkach do drzwi po 
lewej. Wejdz na gore i id* korytarzem 
przed siebie. W fioletowej komnacie 
znajdziesz tajemna sciezke. Nie widab jej. 
ale znajdziesz ja na koncu tej skarpy po 
prawej stronie. Idz w tym kierunku, 
potem do gbry, znbw w prawo i 
ponownie do gbry, do drzwi. Na koncu 
Sciezki ze$li*nij sie na dbl i przejdz przez 
drzwi po$rodku. Za woda znajdziesz 
skrzynie, a w niej Orb of Force. Przeskocz 
do niego. zabierz i wrbc do poprzedniej 
sali. Maszeruj przed siebie, az do komnaty 
z pniakami w wodzie, gdzie skorzystaj z 

































































































Mole 1 takes 61 damage. 
Bobik unleashes Fever! 


wzbudzajqc powszechne 
zainteresowanie. Pojawi sie wkrotce 
Master Feh wraz z corks Feizhi 1 
rozpoczna rozmowe. Potem dziewczyna 
ucieknie szukac Hasu, a mistrz 
zainteresuje sie Twoimi umiejetnosciami 
i bedziesz musiaf mu pokazac jak 
powalasz pieniek. Potem bedzie dtugo 
rndwit o Chi i o tym jak jej uzywad. Jak 
skortczy opuSd Xian i udaj sie na gdre 
mapy. Za lasem i mostem trafisz na 
wysepke, z ktorej nie bedzie mozna i$d 
dalej. PrzyszedfeS tu jednak by zfapad 
Djinna, wiec pokred sie po niej i ziap go. 
Bedziesz musiai walczyd, ale jak zwykle 
warto. Kiedy bedziesz mial go juz 
bezpiecznie u siebie, wrod przez las i 
skrec za nim w lewo. nastepnie 
przekrocz most i udaj sie w lewo do 


prawo, a potem manewruj tym nizej tak, 
by z powrotem mdc przetransportowac 
pionowy na stare miejsce. Teraz poziomy 
umieSc w wodzie i przeskocz na drugi 
brzeg. Wyplosz z drzewa zielonego 
potwora i idz za nim. Cdy dojdziesz do 
polany z dwoma takimi pniakami, uderz 
w ten po lewej i znowu Sledz zwierzaka. 


Przed mostkiem skred w prawo i start 
nad palem. Przy pomocy psynergy: 
move przesurt kamiert, potem pchnij 
drzewo i to nastepne rowniez. Teraz pal 
pionowy popchnij w prawo, a poziomy 
na dole do gdry. Wreszcie zepchnij do 
wody pionowy, by mdc dostad sie do 
drzewa z potworkiem. Idz za nim, jednak 
moze wczesniej zfap Djinna? Zielony 
ludzik poprowadzi cie do nastepnego 
drzewa, a potem w lewo do kolejnej 
polanki. Uderz w srodkowy pniak i udaj 
sie za nim na ddt. Przejdz przez most, 
przestaw kamiert za pniakiem, by 
wepchnqd drzewo do wody. Wystrasz 


potwora i skieruj sie w lewo, gdzie 
trzymaj sie brzegu. Poprzestawiaj 
stojqce ci na drodze pniaki i ostatni 
umiesc w wodzie. Zndw uzyj Force i 


maszeruj na dot. Przejdz przez ktadke i 
wykurz z dziupli zielonq istote. Nie da 
sie? To idz na dot przez mostek. Uwazaj 
jednak, bowiem nim go przekroczysz 
czeka cie spotkanie z Killer Ape. Wyglqda 
groznie? W rzeczywistoSci jednak taka 
nie jest. Nalezy jedynie uzywad Djinndw i 
wszystko bedzie dobrze. JeSli ja 
pokonasz dostaniesz 1500 monet. To juz 
ostatni etap wedrdwki przez Mogall 
Forest, jestes juz u jego wyjscia. Na 
zewnatrz, czyli na mapie pojdz w lewo, 
przez most i do miasteczka. 

Xian: 

Pierwszy napotkany budynekto Inn. 
Odpocznij tarn, a gdy juz nabierzesz sit 
udaj sie na gdre, w miejsce, gdzie 
przechadza sie dziewczyna. Zagadnij ja, a 
nastepnie start pod dzbankiem przy 


prawej scianie. Cdy panienka zblizy sie 
do ciebie, ponownie powiedz co$ do 
niej, a rozleje wode. Po co ci to? Otdz 
jeSli teraz na katuzy uzyjesz Frost Mii, 
zbudujesz stup lodu, na ktdry wskoczysz 
z podwyzszenia i w ten sposob 
dostaniesz sie do Djinna. Teraz wejdz do 
budynku na tym poziomie. W prawym 


gornym rogu stoi pieniek otoczony biala 
linia. Start na niej i uzyj Force - 
przewrdcisz w ten sposdb pniak, 


przejScia miedzy g6rami. To Aipne 
Crossing. Spotkasz tarn Feizh i e :: 
krotkiej wymianie zdart zosta . : •= ■ 
spokoju. Mozesz zatem uda:: e x 
skrzyni. Najpierw jednak uzy. z . 

Frost na katuzy i Growth na z =•: m 
roSlince pod Sciana. Teraz wespi - si 
niej wyzej i zeSliznij do lodov.^:: xs. 
Przeskocz na druga strone i za: erz 
niespodzianke z kufra. Teraz m~ rc ® 
i maszeruj na sciezke obok dr? 
tabliczki. Cdy znajdziesz sie na jc 
lewej stronie zauwazysz rrian: ®r 


Gdy bedziesz juz w Srodku na 
przesurt pierwsza napotkan= 
pomocy Move i zabierz Psv r-.-rza 
$rodka jaskini. Pdzniej propc^^pe j: 
sie do Inn, by chwile odpczzz: “a 
sit na dalsza wedrdwke. Gz. : ? 
opuSc ten przybytek i skcrr. nz z 
drabiny tuz obok zajazdu. dzzar : 
na ddt. Zwroc uwage na v,::? :: € 
Przeciez tarn sa zalane dc- A K* < 
drogi jest jaskinia, a gdy u: f • r 

stworek - wejdz do Srodka - Di 
Maszeruj korytarzem, az zz pom 
spotkania ze stworkiem. To :cor. 
przewodnik, wiec od tej z:~» ^*=3 
go $ledzit. Wskocz zatem pc zio n 
gore, potem przez stup : z _ z?-•? 


znajdujace sie tarn drzwi. Omijaj kolce z 
daleka, i znbw pobaw sie z pfywajacymi 
deskami. Najpierw przeptyrt na ddt. 
potem ta po lewej przepchnij pod $ciane i 
wrdd poprzednia na lad. Teraz przeskocz 
na pniak i deske, by ostatecznie 
przedostac sie na brzeg po prawej. 
Mozesz ztapad Djinna, ale musisz z nim 


walczyc. Potem wskocz na deske na dole 
i przeptyrt na gdre. Tu skorzystaj z tych 
dwdch na gorze, by nastepnie przestawid 
te po prawej. Teraz wrdd na ddt na 
nogach i przesurt belke na gorze w tym 
kierunku. Mozesz sie juz dostad do drzwi 
po lewej. Zejdz po schodach na ddt i 
zabierz Dragon Eye. Wrdd wyzej i przejdz 
przez drzwi na gdrze. Za nimi jeszcze 
troche do gdry i oddaj smokowi oczy. 
Mozesz juz opuScid podziemia - zadanie 
wykonane. Uzyj Retreat i wrdd do Mistrza 
Nyunpy. Dowiesz sie tarn, o zdobytej 
mocy, ktora pozwoli Ci widzied potwory 
w lesie. Musisz po prostu podgzac za 
nimi, bowiem one znaja go bardzo dobrze 
i nie zgubig sie tarn. Skieruj sie zatem na 
ddt mapy. 


Mogall Forest: 

Cdy tylko znajdziesz sie w lesie. spotkasz 
zielonego stwora. Wskoczy do drzewa, 
jednak gdy tylko uzyjesz na nim Force (w 
tym celu musisz equipn^d Orb of Force) 
pojawi sie znowu i pojdzie sobie na ddt. 
Podqz za nim, lecz nie probuj ponownie 
uzywac Force na podobnych drzewach, 
bo bedziesz musiat walczyd ze 
znajdujqcymi sie tarn zwierzetami. Zajmij 
sie za to drqgami. Pionowy pchnij w 


—;— ti - 


drzwi po lewej. Cdy ponownie dotrzesz 
do fioletowego pomieszczenia ze 
smokiem skorzystaj ze schoddw na ddt, 
gdzie przepraw sie przez wode do 
czerwonej skrzyni. Znajdziesz tarn Arctic 
Blade, proponuje od razu sie w niego 
uzbroid. Teraz wrdd do poziomej deski i 
przeptyrt na ddt. Wejdz w zagtebienie, a 
znajdziesz sie w kolejnym pomieszczeniu. 
Idz przy lewej Scianie do pfywajqcej deski 
i przepraw sie na druga strone, by przejsc 
korytarzem. Zanim znajdziesz sie w 
pierwszym pomieszczeniu tej jaskini. 
Przeptyrt na drugi brzeg i wejdz w 



































































lewo. Podejdz do potworka i nacisnij A - 
rozpocznie si? walka. Najbardziej optaca 
si? uzywab ogniowych atakow, bowiem 
Twoj przeciwnik jest wodnym 
stworzeniem. Kiedy go pokonasz, zejdz 
po drabinie i stwbrz sfup lodu z katuzy. 
Przeskocz na drugg stron? i wyjdz z 
groty. ZauwazyfeS, ze poziom wody 
opadf? Zejdz nizej po drabinie i idz przed 
siebie. a nast?pnie wejdz po torach do 
kopalni. Maszeruj po nich dtugo, az do 
jeziora. Po lewej stronie znajdziesz 
takiego samego potworka jak ostatnio. 
Idz wi?c w tamtg stron?, ale by si? do 
niego dostac musisz skorzystab z 


wagonika (wcisnij przy nim A). Zanim 
jednak tam wskoczysz, przesuri 
dzwigni?, by tory ustawily si? 
odpowiednio. Teraz do stworka i 
przygotuj si? na walk?. I znowu tak jak 
ostatnio, najcenniejsze sg uderzenia 
ogniem. Kiedy juz go pokonasz poziom 
wody opadnie jeszcze nizej. Teraz jeszcze 
wskocz do wagonika, a gdy z niego 
wysigdziesz w prawo do drabiny. Na dole 
wespnij si? na sciezk? przy prawej 
Scianie i opus? t? komnat?. Idz po 
torach, az dojdziesz do drzwi 
umieszczonych na gdrnej Scianie. Za 
nimi zejdz na debt po drabinie i przejd2 do 
koiejnej sali. Maszeruj w lewo, wzdtuz 
jeziora i zejdz po torach na dol, by 
przefgczyb zwrotnic?. Teraz wr bb do 
jeziora i wskocz do wagonika, ktory 
mijateb wcze$niej. Gdy skoiiczysz 
przejazdzk?, przejdz przez pobliskie 
drzwi i idz korytarzem zgodnie z tym jak 
ci? prowadzi. Nie ruszaj skrzyni po lewej 
- to Mimic. Przed nig skr?c na ddf, a 
kiedy znajdziesz si? w komnacie z 
drabing, za nim na nig wejdziesz, stworz 
slup lodu z katuzy. Nast?pnie wejdz na 
gor? i przeskocz po lodzie na drugg 
stron?, wejdz przez drzwi. Zejdz po 
drabinie i id2 w lewo. Uzyj Frost na 
katuzy, lecz nie wchodz jeszcze na gor?. 
Brnij ciggle w lewo i dopiero tam 
wespnij si? na podwyzszenie, by 
przefgczyb zwrotnic?. Teraz wrob do 
poprzedniej drabiny i idz do wagonika. 
Wskocz do srodka i przejedz si? na 
spotkanie z potworkiem plujgcym do 


wody. Jak zwykle zaproS go na aren? i 
zlej. Teraz mozesz opuscib podziemia 
przy pomocy Retreat i udab si? do Inn w 
celu regeneraeji sit. Potem zejdz na sam 
dbt miasteezka i wkrocz do jaskini. Idz 
caty czas po torach, na rozstaju skr?b w 
prawo. Dlugo maszeruj ich Sladem, a gdy 


kolejnego gtazu. PodnieS go i kieruj si? 
do przodu korytarzem. Dojdziesz tak do 
gtbwnej mapy, na ktbrej skr?b do wioski 
po lewej. 


si? skohezg podgz na Sciezkg na dot. Po 
lewej stronie znajdziesz skrzyni? z Lucky 
Medal w Srodku. Jak juz go zabierzesz 
skieruj si? w prawo, na rozstaju dalej w 
prawo i zgodnie ze Sciezkg do drzwi. Za 
nimi po prawej stronie znajdziesz katuz? 
i kamienny stup. Przesuh go najpierw 
przy pomocy Move w lewo, a potem uzyj 
Frost na katuzy. Teraz wespnij si? po 
drabinie na gorze pomieszczenia. 
przetgcz zwrotnic? i przeskocz przez 
dopiero co stworzone przejScie. 
Skorzystaj z wagonika, a gdy wyrzuci ci? 
po prawej stronie komnaty. ponownie 
si? nim przejedz. Po przeciwnej stronie 
idz na dot do Djinna. Walcz z nim. a jak 
skohezysz, wrbb do wagonika. Na koncu 
trasy skieruj si? w lewo i zamroz katuz?, 
t? nast?png troch? dalej rbwniez. Cofnij 
si? teraz do drabiny i wdrap si? na gbr?. 
Maszeruj do drzwi, a w nowym 
pomieszczeniu kieruj si? w lewo i na dbt 
korytarzem. Za kolejnymi drzwiami skr?c 
na gor? i slalomuj wSrbd kamieni do 
piehka. Uderz w niego Force, a spadnie 
gigantyezny gtaz, przed ktbrym 
oczywiscie uciekniesz, lecz zrobi 
ogromng dziur? w podtodze. Zejd2 po 
drabinie na dot, zesliZnij si? jeszcze nizej 


Idz przed siebie. przez most i po 
schodach na podwyzszenie. Mozesz 
zabra? fioletowy kamieh uzupetniajgcy 
PP jeSli chcesz. Nast?pnie wejdz do 
budynku i porozmawiaj z Master Hama. 
Twoja rozmdwczyni najwyrazniej 
przewiduje przysztoSb. Wie duzo rzeezy i 
podobnie jak Ivan jest adeptem Jupitera. 
Moze dlatego zechce go nauezye nowej 
umiej?tno$ci: Reveal, ktora pomaga 
widzie? ukryte przejScia, zaczarowane 
przedmioty itp. Fajna sprawa. dlatego 
zanim pojdziesz za Feizhi i Master Hama 
wyprbbuj jg w prawym rogu miasta. 
Przeskocz przez rzeczk? i uzyj Reveal - 
zobaezysz Swiat w zupetnie innych 
barwach! Zabierz ze skrzyni Water of Life 
i opuSc wiosk?. Kieruj si? w prawo do 
Alpine Crossing. Lecz niestety. droga 
zawalona jest kamieniami... Moze 
wyprdbuj nowg umiej?tnobc? Tajemne 
przejScie znajdziesz w niszy. Przedostah 
si? nim do znajomych po drugiej stronie 
i uzyj Lift na kamieniu, ktbry przygnibtf 
Hasu. Gdy tylko go uwolnisz, nagle 
znajdziesz si? znowu w Lama Temple. 
Kiedy skohezg si? podzi?kowania zndw 
wyjdz na map?, lecz tym razem idz na 
dbt. 


Lamakan Desert: 


i skorzystaj z zepsutych torow jak ze 
stopni na dbt. Maszeruj tam w prawo, ale 
zasejwuj gr? w tej okolicy, bowiem zbliza 
si? czas na spotkanie z bossem! To 
najwi?kszy z dotychczas spotkanych 
wodnych potworbw. Za nim si? z nim 
zmierzysz proponuj? ustawib Djinny na 
set (nacisnij B, wybierz okno z Djinnem i 
guzikiem R zmieri standby na set). Gdy 
walka si? rozpocznie uzyj 
najpot?zniejszych Djinnbw, najlepiej tych 
z 4. Gdy juz skohezy si? ich sifa, uzyj 
psynergy. ZauwazyteS, ze masz teraz 
bardzo pot?zne ataki? To dlatego, ze 
przed chwilg uzyteS takich mocnych 
Djinnbw. Jak skohezysz t? potyezk?, pod 
sciang znajdziesz skrzyni? z Lifting Gem 
w Srodku, ktory pozwoli ci unosic ci?zkie 
przedmioty. Uzyj Retreat, by wydostab 
si? z podziemi i odpocznij w inn je$li 
chcesz. Potem jednak znow wkrocz do 
kopalni przez najnizsze wejScie. Na 
rozdrozu idz prosto i uzyj Lift na 
kamieniu (Equip Lifting Gem). On... lata... 
Fajnie! Teraz jednakze maszeruj przed 
siebie, potem w lewo i do gbry do 


Uff.. jak goraco.. w koncu jested na 
pustyni, mozna si? byto tego 
spodziewac. Tym razem jednak to ciepto 
znaeznie utrudni ci gr?, bowiem po 
lewej stronie znajduje si? termometr. 
Gdy temperatura si?gnie szczytu, 
zabierze wszystkim Twoim kompanom 
1/4 energii! Aby do tego nie doszto, 
najlepiej nie chodzic po piasku i 
odpoczywab w oazach z wodg, a 
znajdziesz je przy pomocy Reveal. 
Pierwszg takg odkryjesz w miejscu, gdzie 
kamienie tworzg okrgg. w jego $rodku 
b?dzie basen, w ktbrym si? wykgp aby 
wrbcib do zdrowia. Teraz znbw przed 
siebie. a na pierwszym skrzyzowaniu 
skieruj si? do gbry. do kolejnego 
ukrytego basenu. Gdy nabierzesz sit 
maszeruj ciggle do gbry i skr?b w prawo. 
Nie korzystaj z kr?gu kamieni. bowiem w 
ruchomych piaskach czai si? stwbr, z 
ktbrym przyjdzie ci si? zmierzyb jesli 
znajdziesz si? w poblizu. Idz wi?c dalej, 
do koiejnej oazy. Za chwil? dotrzesz do 
planszy z duzg iloScig wolnej przestrzeni. 
Kieruj si? tam w lewo, zabierz ze skrzyni 
w oazie Potion, a w nast?pnej po lewej 
ochfodz si?. Teraz skieruj si? do gbry, a 
za skatg skr?c w lewo i na dbt, a potem 
do kgpieli w kr?gu kamieni po lewej. Za 
nim opuScisz t? okolic? udasz si? jeszcze 
po Djinna. Musisz w tym celu 
maszerowac do gbry, potem w prawo do 
samej Sciany i na dbt. Na dwoch kr?gach 
kamieni obok siebie uzyj Reveal, a w tym 
po lewej znajdziesz upragnionego 
zwierzaka. Nie b?dzie stawiat oporu. 

Wcale mu si? nie dziwi?, bo kto w taki 
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gorge ma sit? walczyc? W kazdym razie 
czas stgd wyjSc. Idz do gbry i w lewo, 
przejdz przez wgskie przejScie mi?dzy 
skatami, a znajdziesz si? w krainie 
wodospadow... piasku. Przebrnij przez 
nie w lewo, za drugim za$ maszeruj 
wgwozem az do Slepego zautka. Uzyj tu 
Reveal, a odkryjesz tajne wejscie do 
jaskini. Przejdz korytarzem na jej koniec, 
by maszerowac ciggle w lewo. Na koncu 
rbwniez b?dziesz musiat wykorzystab 


Reveal, lecz tym razem nie zobaezysz 
wejScia do groty lecz Manticora! To boss, 
wi?c za nim przystqpisz do walki (A), 
dobrze si? do niej przygotuj i nie 
zapomnij zasejwowab gry. Ustaw Djinny 
na set i wylecz wszystkie obrazenia. Gdy 
b?dziesz gotow przystgp do ataku. Na 
poczgtku starcia przyzwij oczywiscie 
najsilniejsze zwierzaezki. potem zas 
uzywaj psynergy: Plasma, Ragnarock, 
Fireball itp. Mi? znbw potraktuj jako 
lekarza i przede wszystkim wykorzystuj 


jej Ply. Dodatkowym utrudnieniem jest 
fakt, ze przeciwnik ma dwa uderzenia na 
tur?, lecz jest do pokonania. Kiedy juz si? 
go pozb?dziesz, wejdz do tunelu i wyjdz 
na mapie Swiata. Idz troch? do gbry, 
przez mostek i na wysp? gdzie spotkasz 


Djinna. Nast?pnie kieruj si? na dbt do 
mostu, przepraw si? i maszeruj w lewo 
do koiejnej wioski. 


W mieScince na poczgtek proponuj? 
odwiedzib Inn (zauwazyfe$, ze ustugi tu 
caty czas drozejg?), a nast?pnie sklepy z 
bronig i zbrojg. Wybierz najlepsze 
modele i udaj si? do gbry, do zamku 
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odwiedzid lorda Hammeta. Lecz niestety 
straze nie zechcq cie przepuScic, ale 
zaraz! Przeciez Ivan jest jego poddanym! 
Dzieki niemu uda cl sie wej$d do Srodka. 
Jednak zamiast rozmowy z Lordem, 



czeka cie pogaduszka z Lady Layanq, 
bowiem Lord Hammet nie powrdcit 
jeszcze z niewoli u ztodziei. Kiedy 
skonczycie, opuSC zamek i udaj sie do 
Inn, by pogadac z wszystkimi turystami. 
Teraz wyjdz z miasteczka. Niestety, lecz 
zanim to zrobisz, musisz wystuchac 
rozmowy przewodnika wycieczki z jej 
uczestnikami. Jest do$d dluga, ale widad 
niezbedna do dalszej gry. Kiedy skonczq 



paplad wyjdz na maps i skieruj sie do 
gdry, do Vault. 

Vault: 

Idz do schodow w lewym. gornym rogu 
mieScinki i maszeruj w kierunku 
przeciwnym do wskazowek zegara, az do 
wierzy. Na jej szczycie zadzwoh w 
dzwon. Czy zauwazyfes, ze Djinn 
wyskoczyf z krzakow i siedzi teraz na 
skaiach po prawej? By go zdobyc musisz 
wrocid sie do cmentarza - obok grobdw 
siedzi psiak. Uzyj tu Reveal i skorzystaj z 
drabiny prowadzqcej do Vault Cave. W 
Srodku maszeruj w lewo i do gdry, ale 
skrzynie po prawej zostaw w spokoju - 
to Mimic. W pomieszczeniu z wodq 
wejdz przez drzwi po prawej na nizszy 
poziom. Musisz przesunqc pochodnie na 
pfytke z symbolem ognia, by mdc i$d 
dalej. Gdy otworzy sie przejScie, przejdz 
przez drzwi i maszeruj do gdry komnaty. 



Uzyj Wirlwind Ivana na rosiinach 
blokujqcych tajne wejscie i zajrzyj do 
Srodka. ZnalazteS wtaSnie skrzynie z 
Vambrace w Srodku. Uzyteczna sprawa, 
gdy jest equipnieta. Teraz wrdc do 
poprzedniej salt i zejdz po drabinie, by 
zamrozic wszystkie katuze, z wyjqtkiem 
tej najbardziej po prawej. Jak skonczysz 
wroc wyzej i wejdz na slupy lodu po 
lewej stronie drabiny. Przejdz przez 
drzwi po drugiej stronie i skorzystaj z 
drabiny po lewej. Potem wdrap sie po tej 
obok i idz na ddl ekranu do wyjScia. 


Nastepnie w prawo do schoddw, by za 
nimi przetqczyd przetqcznik. Wowczas 
woda wyleje sie, a ty wrdc do komnaty 
wczeSniej i udaj sie do drzwi na dole. Za 
nimi do kolejnych, gdzie przepchnij 
pochodnie z ptomieniem na ptytke z 
symbolem ognia. Uwazaj jednak na 
kapiqce krople, bo zgaszq ptomien. Jesli 
tak sie stanie, wyjdz z sali, wkrocz do 
niej ponownie. Najpierw przesuri jq do 
gdry, poczekaj az skapnie kropla po 
prawej o szybko pchnij jq w tamtym 
kierunku. Posuri jqdookota matego 



kwadracika, ale zatrzymaj sie przed 
nastepnq kroplq. Poczekaj az spadnie i 
pchnij pochodnie do konca w lewo. 
Nastepnie troche na ddf i zndw dookota 
kwadracika. Teraz przestaw pochodnie 
bez ptomienia na dot i w prawo, tak, by 
nie stafa ci na drodze. Wroc do 
zapalonej, poczekaj na krople i pchnij jq 
w prawo do scianki. Teraz tylko na ptyte i 
gotowe. Mozesz ted dalej. Na gdrze 
maszeruj w lewo do schoddw, a za nimi 
na ddl do pobliskiego przejScia. Potem 
przeskocz na drugq strone. wespnij sie 
po drabinie oraz schodach i opusc grote*. 
Teraz jeszcze po stopniach do Djinna i 
jest caty Twdj. Mozesz juz wrocic do 
miasta, wiec najpierw wejdz do jaskini, 
gdzie uzyj Retreat, a potem wespnij sie 
po drabinie, a znajdziesz sie na miejscu. 
Opusc mieScinke. czas bowiem 
odwiedzid rodzinne strony. Cel Twojej 
podrozy znajduje sie za mostem po 
lewej, na gdrze. 

Vale: 

Za sklepem znajdziesz tajemne wejScie. 
Uzyj na lisciach Wirlwind Ivana (zaopatrz 
go w wietrzne Djinny) i wejdz do srodka. 
Znajdziesz tarn skrzynie z niespodziankq. 



Nastepnie wrdd do miasta i wejdz na 
gdre po schodach znajdujqcych sie po 
prawej. Potem maszeruj w lewo przez 
most, na ddt po schodach i do kolejnych 
stopni tym razem na gore. Idz dalej 
przed siebie, a nastepnie skred w lewo i 
do gdry, w okolice domu Kradena. Po 
lewej stronie od jego chatki lezy kamieri, 
ktory nalezy podnieSd przy pomocy Lift, 




znalezd nowe drzwi. Za nimi zepchnij do 
wody dwie tyki i ze$liznij sie nizej. Teraz 
poziomq deske popchnij do gdry i 
przejdz na drugq strone. Idz korytarzem 
do nastepnej sali i udaj sie tarn do gdry. 
Wejdz po drabinie, zabierz Ring ze 
skrzyni i skieruj sie do Djinna. Na 
poczqtku bedzie przed Tobq uciekal, ale 
gdy juz znajdzie sie na dole, za 


Ty jednak idz do domu przsc :::: 
zakup bilet do Tolbi za 6-X -on=»L 
udaj sie na statek. 


wylqdowac na brzegu po lewej. Przy 
pomocy Move przesuri drewnianq 
skrzynie do wody, wskocz na 
niq, a potem na ptywajqcy pal. 
Przetransportuj sie przy jego 
pomocy na przeciwlegfy brzeg i 
wejdz do nowej komnaty. Maszeruj 
korytarzem w lewo. by na jego kohcu 


a nastepnie przejdz sie do gory i wejdz 
do groty. To Vale Cave. Wskocz tarn na 
pieniek w wodzie i uzyj Reveal, by 
odkryd, ze w Srodku kola znajduje sie 
jeszcze jeden, ktdry utatwi ci przejScie 
na drugi brzeg. Wespnij sie po 
drabinie i przejdz przez drzwi. 

Poskacz po pniakach, by ostatecznie 



kamieniami, uzyj na nim nowej 
umiejetnosci: Hale. Zdobedziesz jq, gdy 
equipniesz Halt Gem - niespodzianke z 
ostatniej skrzyni. Schwyc go i udaj sie na 
ddf, by opu$cid jaskinie. I tak skohczyfa 
sie wizyta w rodzinnych stronach. Wyjdz 
z miasta i udaj sie w strone Kalay, czyli 
na ddt, za Vale. Ornih to miasteczko i idz 
ciqgle na ddt, az nad wode, gdzie po 
lewej stronie znajdziesz port. 



Garetowi podoba sie wizja pfyniecia 
statkiem, marudzi tylko, ze to nie ocean. 


Tolbi-ijoutid ship: 

Na poczqtek podejdz dc >*»€oc 
po lewej - to Kapitan. Pc ego 
rozmowe z marynarzar mcrr* * e ^ 
do korica przekonani dc pfynccB :'"c =2 
te niebezpieczne wody. Cer*. 5*anczi 
gadad, jeden z nich pojdz*e c: 
dole statku. Sledz gc. Trc«c^e se Deoe 
przestraszy iuciekme C: :* 

W kazdym razie teraz r t :: ?cr. 
lecz zanim wejdziesz na err,, 
wejdz przez znajdujqce 
Podejdz do ludzi - niece— z : -e ce 
jeszcze nie pfyniecie. Pc 
pogawedee udadzq sse c: 
zrob podobnie. Znajcz eez 90 * 
pomieszczeniu, w ktcrv^. 
buszowaften pode.-z^. -z- z“ -- 
Srodku wespnij sie PO Ontine zz ;z: - 
blokujqcegocir::- 

sie kolejna pogaw-dkz ec: r. —:ze~ 
okaze sie, iztalizmar :—:nar. — zce< 
zniknqf! Co teraz. ezyee .;: e - e .: * e 
wyptynqd na otwarre : :: * *: 

bedziesz mdgt sie znz _ z: ::z: 












































































cie, by$ wybrat kogos odpowiedniego. 
Zasada jest taka: po lewej stronie sadzasz 
twardzieli, a po prawej stabeuszy. Moze 
na pocz^tek niech to bedzie ludek w 
zielonym kubraczku, tuz przy schodach? 
Gdy ucieknie pod dywan, ponownie z 
nim zagadaj, a potem zejdz nizej 
pod poktad. Gdy wybranek zajmie 
miejsce, znbw rozpoczns sie 
przygotowania do wyptyniecia. I 
znowu scenariusz sie powtbrzy, 
bowiem kolejne potwory wyskocza z 
wody i trzeba bedzie ratowac zatoge. 
JeSli jednak poprzednio uzywafeS 
Summon, teraz troche sie poprzechadzaj 
po poktadzie, by znbw Djinny nabrafy si! i 
byty gotowe do walki. Rozpocznij 
potyczke. Najsilniejszym przeciwnikiem 
jest oczywiscie jaszczur. Ma do$b duzo 
HR lecz nie na tyle, by cie pokonac. I 
znbw, gdy pozbedziesz sie niechcianych 
gbsci, wybierz kogos z pietra wyzej na 
wioslarza. Moze te blond lale w br^zowej 


opusb te kajute i wejdz po 
drabinie na pokfadzie. 
Znajdziesz sie w ten 
sposbb w gniezdzie 
obserwacyjnym. Na szczycie 
naciSnij A, bowiem tarn 
ukryto talizman. Zabierz go i 
wrob do Kapitana. Daj mu jego zgube i 
zgod2 sie ochraniab pokfad przed 
morskimi potworami. Teraz jeszcze tylko 
musisz wrocic do kajuty, gdzie styszateS 
rozmowe zniecierpliwionych turystbw i 
zejSb tarn jeszcze nizej. Wowczas statek 
wypfynie. Wkrotce jednak zaatakuja was 
potwory. Zanim jednak przystapisz z nimi 
do walki proponuje na wszelki wypadek 
zasejwowab gre, jesii nie robifeS tego 
ostatnio. Przeciwnicy nie s$ wyjatkowo 


silni, to raczej przecietniacy, wiec nie 
stworzq ci wiekszych problembw. Gorzej, 
ze przez nie jeden wioSlarz jest 
nieprzytomny i trzeba go zastapic. WySla 


sukni? Zaprowadz ja na miejsce i po raz 
trzeci obejrzyj przygotowania do 
odptyniecia... To zaczyna byb meczace, 
lecz cbz poczab! Jeszcze tylko jeden raz 
zaatakuja was stwory - jedno Summon 
powinno na nie wystarczyb w 
zupetnoSci. Teraz jeszcze wybierz ludzika 
przy oknie na wioSlarza, odprowadz go 
na dbt i czekaj az zaatakuje was boss. 
Wreszcie jaki$ powazny przeciwnik! 
Bedzie czekat na ciebie na pokfadzie, 
jednak zanim wejdziesz na schody 
koniecznie zasejwuj gre, bo pbzniej nie 
bedzie kiedy. Ustaw takze po cztery 
Djinny z kazdego gatunku na set i 
uzdrow towarzyszy. Jestesjuz gotowy, 
wiec powodzenia! Wielki kalmar, to TWoj 
przeciwnik. Jest bardzo potezny, ma co$ 
okofo 2500 HP oraz przyznano mu dwa 
ataki na ture. Na poczatku walki 
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przywofaj najpotezniejsze Djinny, pbzniej 
Mie uzywaj do leczenia, czasem tez 
swojego bohatera. Garetem atakuj 
mozliwie jak najczesciej - proponuje 
uzywab Djinnow, a gdy uzyjesz czterech, 
przywofaj Thora. Nie wahaj sie leczyb 
kiedy tylko uznasz to za stosowne i 
zawsze bierz pod uwage dwa ataki 


przeciwnika. Ale Caret tez moze mieb 
dwa, musisz tylko uzyc odpowiedniego 
Djina. Drugie przywofanie Thora powinno 
zatatwic Krakena. Jednak uda mu sie 
zlikwidowab jednego wioSlarza - zastap 
go pasazerem z plecakiem, tym ubranym 
na zielono. Kiedy wszystko zostanie 
zrobione, ruszycie wreszcie do Tolbi, tym 
razem juz bez przeszkbd. Na miejscu 
chwila pozegnania, podziekowan i 
mozesz zej$b na lad w Tolbi Docks. Na 
poczatek przesuh drewniane skrzynie 
tak, by dostab sie do czerwonego kufra 


miasta i udab sie troche na dbt mapy, 
potem do gory i po ciemno brazowej 
Sciezce do mostu. Za nim poszukaj 
Djinna. Musisz z nim walczyb, ale nie jest 
ciezkim przeciwnikiem. Gdy go juz 
schwytasz, wrbb na brazowa sciezke i idz 


w krzakach, potem za$ opu$c te przystan 
i skieruj sie do Tolbi. Znajdziesz je zaraz 
za portem. 


Poniewaz w Inn nie ma miejsc, w 
ktbrych mogfbyS odpoczab, udaj sie na 
zakupy. Wybierz najlepsza broii i zbroje, 
a nastepnie idz do fontanny. Zagadnij 
ludzika z plecakiem, a przepuSci cie i 
bedziesz mogf przetestowac swoje 
szczeScie. Rzub Lucky Medal, a moze 
wygrasz Spirit Armor! Kiedy skonczysz, a 
mozesz zrobib to w kazdej chwili, wejdz 
wyzej i skieruj sie w lewo do schodbw. 
Na szczycie pierwszych zatrzymaja cie 
straze, poniewaz szukaja pewnej osoby. 
Kiedy pojda w swoja strone, kontynuuj 
wspinanie sie po stopniach i wejdz do 
Babi’s Palace. Tu znajdziesz tbzko do 
spania, wiec w Srodku idz w lewo do 
drewnianych drzwi. Zagadnij dziewczyne 
za lada, a wskaze ci odpowiednie toze. 
Pogadaj z nia raz jeszcze i przyciSnij przy 
nim A, a zapadniesz w ozywczy sen. 
Wszyscy Twoi towarzysze beda 
wniebowzieci. Jak sie wyspicie opu§c te 
komnate i wejdz wyzej po schodach przy 
posagu. Maszeruj korytarzem do gbry i 
podstuchaj rozmowe. Dowiesz sie z niej, 
ze Lord Babi zniknaf w Altmiller Cave. 
Wszyscy sa bardzo zaniepokojeni ta 
sytuacja. Czyzby^ to Ty miaf go odnalezb? 




Mozesz juz opuScib zamek i udab sie na 
drugie pietro do Inn. Zajazd znajdziesz 
po prawej stronie miasteczka, nad 
domem z kostka nad drzwiami. W srodku 
czeka cie zabawa z "jednorekim 
bandyta". Wreszcie wiadomo po co 
zbierafes Game Ticket! Sprbbuj zagrac, 
moze uda ci sie co$ wygrac. Kiedy 
skonczysz skieruj sie do bramy 
wyjSciowej z miasta - idziemy po Djinna. 
Nie wychodz jednak na mape, tuz za 
wrotami skreb w prawo do matej, 
zielonej roSlinki. Uzyj na niej Growth i 
wespnij sie wyzej. Zamroz katuze i 
powroc do Inn, by wskoczyc na stup lodu 
i zabrac Djinna. Teraz mozesz wyj$b z 


ta 


-Lj. 


dalej do gbry db kolejnego mostu. Za 
nim wejdz do groty. 


Altmiller Cave: 


Idz korytarzem przed siebie. Zwrob 
uwage, ze im dalej sie znajdujesz od 
wejScia, tym jest ciemniej. Niedfugo 
dojdzie do tego, ze tylko ta jasna 
poSwiata wokbt ciebie bedzie dawab 
swiatlo, wbwczas uzywaj Reveal, by 
wiedziec gdzie i$b. Na koricu tunelu ss 
drzwi, przejdz przez nie i za nimi udaj sie 
troche w lewo, do gory, w prawo i znbw 


do gbry (tb manewr miedzy blokuj^cymi 
droge kamieniami). Teraz skorzystaj ze 
schbdbw. Zostaw skrzynie - to Mimic, i 
skieruj sie w lewo. Maszeruj tak sobie, a 
na rozwidleniu skreb w lewo. Kawafek 
dalej podejdz do tej biafej 'nitki" - to 
niewidzialny czfowiek. Zgbdz sie mu 
pomoc. W tym celu udaj sie do gbry, do 
kolejnych drzwi. Za nimi kieruj sie w 
lewo i na dbt, cafy czas przy dolnej 
Scianie. Na rbzwidleniu idz skorzystaj ze 
Sciezki miedzy dwiema wolno stojgcymi 
skafami i zejdz schodami na dbf. I stafa 
sie swiatfoSb! Znowu wszystko dobrze 
widab. Zejdz po stopniach i udaj sie do 
gbry. po kolejnego Djinna. Nim jednak go 
schwycisz, musisz rozwiktab uktadanke. 
Najpierw popchnij pionows belke w 
prawo. a nastepnie poziomg na dole do 
gbry. Zamroz katuze i obejdz kamienie na 


dole, by pchngb belke pionow^ na w 
lewo. Wrbb na Srodek planszy i wejd2 za 
stbjacy po lewej stup. Teraz popchnij 
nizej potozony poziomy pal na dbt, a 
pionowy na prawo. Obejdz dolne 
kamienie i po raz kolejny przestaw 
pionowy belke. Jeszcze tylko pozioma na 
gorze i mozesz isc spokojnie do Djinna. 
Po krbtkiej walce bedzie Twbj. Zesliznij 
sie teraz na dbt i ponownie wkrocz po 
schodach do belek. Lecz tym razem omiri 
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kamienie na dole i przesuh brazowy stup 
ze skarpy na dot. Mozesz dzi?ki temu 
dostab si? do drzwi po drugiej stronie. 
Wiedziatam, ze Swiatto nie mogto za 
dtugo nam sprzyjab, cbz, znowu zapadty 
ciemnoSci. Maszeruj zatem po omacku 
na d6t, a nast?pnie w lewo. Cdy dotrzesz 
do kamieni, skr?c na dot, potem w lewo i 
do gory. Mozesz uzyc tu Reveal, by lepiej 
widziec. Twoim celem jest dostab si? do 
g6ry, okrazyc skat? i skr?cic za nia w 
lewo. Idz do wejscia ze schodami na dbt. 
Hmmm, znowu te belki. Pchnij pionowa 
w prawo, potem idz na dbt i po 
schodach z lewej. Przeskocz na pPtk? 
obok, by potem maszerowac Sciezka w 
prawo i do gPry. Tam zesliznij si? na dot, 
przesuri belk? i wejdz do komnaty. 

Czyzby to sala. w ktorej znajduje si? 
lekarstwo dla niewidzialnego cztowieka? 
Uzyj tu Reveal, by zobaczyc w jakich sa 
kolorach. Najlepiej zapisz sobie ich 
kolejnoSb, to utatwi spraw? i nie 
b?dziesz musiat za kazdym razem 
uzywac Reveal. Najpierw jednak podejdz 
do kamyka z lewej i przekr?c go, potem 
do tego na koricu z prawej. WtaczyleS 
wtaSnie koto kolorow. Poczekaj az si? 
zatrzyma i przekr?c kamyk, ktorego 
kolor znajduje si? na szczycie kota. 
PowtPrz wszystko tyle razy, ile trzeba, 
by otwarty si? tajne drzwi. W nowej 
komnacie znajdziesz kufer z lekarstwem. 
Zabierz je i uzyj Retreat, by wrocic do 
niewidzialnego facecika. Cdy dasz mu 
lekarstwo, znow stanie si? widzialny, 

Ivan za$ wyczyta w jego umySle, ze jest 
to wtadca Tolbi! W podzi?kowaniu 
zaprosi was do Colosso, wi?c proponuj? 
wrocib do Tolbi. OpuSb jaskini? przy 
pomocy Retreat i na mapie kieruj si? po 
Sciezce na dot. 

Tolbi: 

Na poczatek proponuj? udaP si? do 
zamku na odpoczynek. Kiedy juz si? 
wySpisz, czas ruszyb do koloseum. 
Znajdziesz je w gornej cz?$ci miasta, idz 
gtownadroga. wejdz po schodach z 
prawej strony i pogadaj ze straznikami - 
pomoga ci dostac si? do Srodka budowli, 
oczywiScie wczesniej r 'iektPrzy wysmieja 
ci?, bo jesteS jeszcze czieckiem, a 
koloseum to nie p;ac zabaw. Zignoruj 
ci?te uwagi i zajmij si? swoimi 
sprawami. Jednak gdy tyiko znajdziesz 
si? w komnacie, dowiesz si? iz tyiko 
tobie Babi pozwoli wziac udziat w 
igrzyskach. Twoi kochani towarzysze 
b?da musieli zadowolic si? 
kibicowaniem. Wczesniej jednak straznik 
wyttumaczy warn o co w ogole chodzi w 
finale. Teraz udaj si? do pierwszego 
straznika, wystuchaj co ma do 



powiedzenia, i na koniec wyznacz 
Careta, by ci kibicowal przy tym zadaniu. 
Nast?pnie podchodz do kolejnych 
straznikow i popros najpierw Mi?, a na 
koricu Ivbna, by poczekali na ciebie przy 
arenach. Ivan powinien koniecznie mieb 
Growth. Teraz ustaw swoje Djinny na set, 
a nast?pnie udaj si? do straznika, ktbry 
ci? tu przyprowadzit i idz za nim do 
pomieszczenia. Twoi przeciwnicy juz tarn 
czekaja, wi?c zajmij biate kbtko 
znajdujace si? najbardziej po prawej. Za 
chwil? walka si? rozpocznie. Zaraz po 
tym jak b?dziesz dzielnie maszerowat 
dtugim korytarzem. Garet b?dzie mogt 
uzyb Move na kamiennym stupie. Niech 
przesunie go w lewo, Ivan zas niech 
skorzysta z Growth na zielonej roSlince 
po lewej. Co do Mii - niech podejdzie do 
straznika i powie, ze jest juz gotowa. 



Gdy tyiko b?dziesz miat chwilk? 
koniecznie zasejwuj gr?, no wiesz, na 
wypadek gdybyS miat przegrab bitw?. 
Kiedy na ekranie pojawi si? napis GO, 
ruszasz w tras?. Na poczatek przeskocz 
na druga stron? i przesuri w prawo 
pobliski kamienny stup. by dostac si? do 
skrzyni. POzniej przepchnij kawatek rury 
w lewo i skorzystaj ze schodka, ktory 
podjedzie do gbry. Kawatek dalej wespnij 
si? po bluszczu na wyzsze pi?tro i 
zabierz prezent ze skrzyni. Nast?pnie idz 
w prawo, przejedz si? na drewnianej 
belce w prawo, wrbc do tej poziomej i 
pchnij ja na dot. Jeszcze tyiko raz 
skorzystaj z pionowego pniaka i droga do 
kufra gotowa. Zabierz jego zawartoSb, 
przeptyri w prawo w wkrocz na ring. 

Je$li b?dziesz pierwszy, dostaniesz Iron 
Shield. Pierwszym przeciwnikiem b?dzie 
Azart. Na poczatek pocz?stuj go 
Summon. Powinno go zabolec. Teraz 
Ragnarock, Nova i inne najsilniejsze 
ataki. Nie zapomnij si? leczyb w mi?dzy 



czasie, lecz pami?taj, ze masz tyiko dwa 
Nut. W miar? mozliwoSci poczekaj 
najpierw, zeby przeciwnik wykorzystat 
swoje. JeSli go pokonasz, znbw 
znajdziesz si? w sali z biatymi kofkami na 
podtodze. Straznik poprowadzi ci? na 
kolejne areny - wszystko zaczyna si? 
robic bardzo ciekawe. Zostaw Gareta 
przy pierwszej arenie, Mi? (ale musi mieb 
Frost) przy trzeciej i Ivana przy piatej. 
Teraz jeszcze wrbb do straznika i idz si? 
bib. I tym razem ustaw Djinny na set. 
Twoi przyjaciele nie musza nic robib, no 
moze niech tyiko Mia zamrozi katuze. Na 
poczatek musisz przejsb przez labirynt, 
potem czeka ci? przeskakiwanie na 
ptytki, uwazaj jednak, bo mozesz wpaSb 
do wody jesli nie skoczysz w por?. 


Ostatnia ptyta podjedz do samej gbrnej 
Sciany i wez ze skrzyni Nut. Dalej czeka 
ci? przeprawa z belkami. Skorzystaj z tej 
dolnej, potem przejdz na stup lodu i 
biegnij dalej. Wespnij si? na $cian? i 
ze£li2nij si? srodkowym zjazdem. 
Przeskocz na potki obok, a znajdziesz si? 
na ostatniej planszy. Przepchnij pniak w 



lewo, potem w prawo i lawiruj mi?dzy 
kamieniami. ZnOw pniak i p?dem na 
aren?. JeSli wystarczy ci czasu mozesz na 
poczatku tej planszy przepchnab 
kamienny stup u gory, by dostac si? do 
kufra. Kiedy wejdziesz na gtbwna aren?, 
spotkasz si? tarn z kolejnym, tym razem 
silniejszym przeciwnikiem. Na poczatek 
silne uderzenie, potem Ragnarock i od 
nowa Djinny. Powodzenia. Jesli go 
pokonasz, a tak wtaSnie powinno si? 
stab, czeka ci? kolejna zabawa. Jak 
zwykle trudniejsza, wi?c dobrze przyjrzyj 
si? torowi przeszkbd. Przyjaciot 
poumieszczaj tak: Mia na pierwszej 
arenie - b?dzie zamrazac, Garet na 



drugiej, bo jest dobry w przesuwaniu i 
Ivan na trzeciej. Jemu jednak daj 
wczeSniej Halt Gem. Zastanbw si? tez 
nad opcja umieszczenia kogo$ z Force na 
piatej arenie. Gdy przyjdzie pora na 
towarzyszy niech Garet przesunie stup w 
prawo, Mia zamrozi katuze pod 
jezdzacym stopniem i Ivan unieruchomi 
ludzika obstugujacego maszyn?. Tor 
przeszkod jest bardzo ciekawy, ale nie 
martw si? je$li nie uda ci si? dotrzec na 
aren? pierwszy. Ale zawsze staraj si? 
zdobyb niespodziank? ze skrzyni. Na 
pierwszej arenie zostaw skalny stup w 
spokoju, przeskocz natomiast na potk? 
obok i idz dalej. Dzi?ki Garetowi uda ci 
si? zaoszcz?dzib na kolejnej planszy 
sporo czasu. Wskocz na pierwsze dwa 
stupy, potem na ten postawiony przez 



towarzysza i biegnij przed siebie, obok 
unieruchomionych przez Ivana maszyn. 
Dalej czeka ci? wspinaczka po Scianie, a 
za nia najpierw przestaw stupy pod 
gbma $cian? i dopiero teraz przepchnij 
do wody belk?. Teraz czas zmierzyb si? z 
Navampa- B?dzie ci?zko, ale dasz rad? 



je$li zastosujesz si? do porad 
Najwazniejsze. by uzywac ataraa cnrr 
wprawiaja przeciwnika w De _r: - : -m 
Fever, Smoke Bomb). Przyda:*: 
bowiem unikasz wbwczas jeg: : 
mozesz swobodnie uzywac Dj redm s* 
pbzniej przywofab ktoregos: Tz~ze gc 
albo nawet czwartego pozi: ~ 
rowniez najsilniejszymi ataka"' 
psynergy. Kiedy z nim skoncr. 
zemdlejesz, a obudzisz si? c:: -r - : * 
zamku. Babi b?dzie chciat si? : 
widzieb, wi?c szybko wysks«v : cr-s 



leb na spotkanie z nim. Zn=.z: gz*ra 

wyzszym pi?trze, na kortcy • sn «a a 
czerwonym dywanem. Bab i: : zrzzsn 
za wspaniata walk? na are- e * Dcse-rr % 
pogadacie tez o Lemuriana zr Dos ae 
rbwniez, ze podobnie jak .v. 2ao na 
wfasne interesy do zatarv. e -1 - e-trs 
Lighthouse. St^d tez loder : 

wami do latarni. Gdy Babi :: - : 
pokoju, rusz za nim. Wejc: :: : ~ * r* 
nizej i zabierz Cloak Ball r: : ~ 
jego tozku. No to teraz za". -: - " 

w?drowk?. Na poczate-;::. : ~ _ 

na gtbwnej mapie skiers. : a ■: : zr • 
nast?pnie w prawo. Na k~:- scoc 
natkniesz si? na jaskini? 
oczywi^cie wejdi. To Gore : 3- 1: t 

Gondowen Cave: 

Maszeruj korytarzem przez - : - 1 -a 
pierwszym rozwidleniu s«r?c m cmc be 
kolejnej komnaty. Musisz tu jzjt 
psynergy Lift na tym ogro— 



kamieniu. a potem is: •:" zsnsr 

A tu czekaja na ciebie :e : • ~ "<•= » 
tej na wyspie znajdziesz —cr Masai = 
w drugiej Apple. Gd\ 
zbieranie niespodziare* z :zez rrrzQrs 
dbt, a w nowej sali we.e: oc 
przesuri zagradzaja:, z~-ze wer m e 
Teraz maszeruj daiej :: e e 
pniaka. Tym razerr umies: r; • 
przepaSci po prawej przssiocz iwzzs 
na druga stron? i opu>: is* * e z~: . 
jested na mapie gtev. -e. 

Tak naprawd?, to zn a&?<ei - e :: * e * 
okolicach miasta Kaia. :: : : :: 

ptyn?lismy przeztenies::*: -f :: 
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skoro mozna bylo i$P na skrPty przez 
jaskini?? CPz, pomyslimy o tym po 
drodze, teraz bowiem musisz isP na 
96 rp. Omih Kalay, przejdz przez most, 
gdzie zacznij podazaP w prawo. Za ktadka 
czeka kolejna mie$cinka, lecz i tej nie 
odwiedzaj. Krocz ciagle przed siebie, a 
gdy napotkasz kolejna wioskp, skieruj si? 
za to do pobliskiej jaskini. To West Lunpa 
Cave. 


West Lunpa Cave: 


Idz korytarzem, az do wielkich, 
stalowych drzwi. Zamroz pobliska katuzp, 
otworzy ona w ten sposPb wrota. Za 


nimi znowu poprowadzi ci? tunel, a na 
jego koncu znajdziesz mieScink? o 
nazwie Lunpa. 


Hmmm. W wiosce niestety nie da si? 
odpoczaP - wtasciciel Inn wySle ci? do 
domu, a w sklepie z bronia nie da si? nic 
kupic - nie ma towaru. CPz. poradzimy 
sobie i bez tego. Zejdz zatem po 
schodach i uzyj Reveal na kamieniu 
lezacym na przej$ciu. Zauwazysz 
wowczas, ze zamiast kamienia jest tam 


katuza. Zamro* ja zatem i wespnij si? po 
pobliskiej drabinie. B?dziesz mPgf teraz 
przeskoczyc na druga stron? i isP po 
skarpie do Slepego zautka. Ponownie uzyj 


tu Reveal. Widzisz ten btyszczacy 
punkcik? PrzyciSnij przy nim A, a 
otworzysz tajemne przejscie. To 
skarbiec!!! Zabierz wszystkie 
niespodzianki z kufrPw i wrPP na skarp?. 
ZeSliznij si? z niej obok sklepu. l\last?pnie 
udaj si? w lewy dolny rpg miasta, do 


kr?gu kamieni - jesli uzyjesz tam Reveal, 
znajdziesz Psynergy Stone. Zebrafe$ juz 
chyba wszystkie skarby, wi?c id* do 
gory. Znajdziesz tam straznikow Lunpa 
Fortress Cate, ktPrzy nie pozwola ci i$P 
dalej je$li nie uzyjesz Cloak (equip Cloak 
Ball). Pami?taj jednak, by zrobic to w 
cieniu, bo inaczej zauwazq ci? i zablokujq 
przejScie. PrzeSliznij si? koto nich i wejdz 
przez wielkie drewniane drzwi do Srodka 
budowli. 


Lunpa Fortress: 


Przejdz przez kolejne drzwi i udaj si? w 
prawo. W cieniu uzyj Cloak i 
przesmyrgnij si? do kolejnego przejScia. 
Koniecznie w cieniu, bo poza nim stajesz 
si? widoczny! w nowej sali od razu 
uruchom Cloak, obejdz skat? dookota, a 
gdy ponownie zblizysz si? do straznika, 


wtqcz Cloak. W kolejnej sali wtqcz swojq 
nowa umiejptnosP i poczekaj na 
poruszajacego si? straznika. Gdy pojdzie 
w lewo, przemknij si? na dot. Tam 
natychmiast ponownie uruchom Cloak i 
idz do schodow na gpr?. Tu bpdziesz 
musiat dziafaP bardzo szybko. ZrPb si? 
niewidzialny, a gdy pierwszy straznik 
pojdzie w lewo przebiegnij szybko do 
zatoczki - ich wzrok tam nie si?ga. 
Potem gdy kolejny straznik pojdzie 
sobie, przemknij si? obok i wejdz do 
nowej komnaty. Nie wchodz tam przez 
drzwi, a zamiast tego idz korytarzem. 
Zanim jednak przejdziesz do nowej 
planszy, ustaw Djinny na set i zasejwuj 
gr?, czeka ci? bowiem starcie z trzema 
straznikami. Myslp, ze trzy Summony 
czwartego poziomu wystarcza, by dali Ci 
spokbj. Zasejwuj i idz dalej. Na koncu 
korytarza spotkasz jeszcze jednego 
ch?tnego na przetestowanie swoich sit 
w walce z Toba. Pokonasz go bez trudu, 
a gdy to zrobisz przejdz przez drzwi na 
gornej Scianie. Porozmawiaj z kobieta 
blokujaca przejscie, a potem wroc do 
poprzedniej sali i udaj si? na dpt. 


Poczekaj az straznik b?dzie w prawym 
korytarzu, by moc skorzystac z lewego. 
Gdy tylko b?dziesz mogt zaj$c na dot - 
p?d* tam. DoszedfeS do salki z kratami? 
Klucz do nich znajdziesz na stoiku przed 
soba, lecz by go zdobyp musisz uzyp 
Catch (equipnij Catch Beads). Teraz 
zwyczajnie wejdz na kraty, a otworza si?. 
I znPw przeciwnik. Po co oni prdbuja ci? 
zatrzymaP, przeciez i tak wygrasz! Kiedy 
juz mu to wyjasnisz, zejdz po schodach, 
tu zrob to samo. Z tej sali nie ma 
wyjScia, wipe trzeba co$ tu zrobiP. Moze 
zacznij od uzyeia Wirwind Ivana na 
liSciach. potem uruchom Reveal, by 


odkryc przetaeznik otwierajacy przejscie. 
Przycisnij go i wyjdz przez nowo 
otwarte wrota. Przeskocz na druga 
stron? i idz w prawo do schodow. 

Oczy it z li$ci przejscie i wejdz w nie. Za 
srodkowymi kratami znajdziesz kufer, a 
gdy zabierzesz niespodziank?, udaj si? 
na ddt, potem zai przez kraty na gorze. 
Teraz czeka ci? dtugie przepychanie 
drewnianego pudta na dbt. Gdy juz 
znajdzie si? na podtodze piptro nizej, 
wskocz na nie i przejdz na Sciezkp po 
lewej. Za kratami pozbadz si? Ii$ci i 
otworz drzwi przetaeznikiem 
widoeznym po uzyciu Reveal. Teraz 
przejd* przez drzwi, a kolejnej komnacie 
zajmij si? ustawianiem DjinnPw, 
odnawianiem mocy i sejwowaniem, 
bowiem czeka ci? starcie z Dodonpa, 
ktbry uwipzit Lorda Hammeta. Najpierw 
jednak posle na was Toadonp? - 
stwora... fuj. Wipe tak, Mia w kazdej 
turze niech uzywa Wish, dlatego jej 
DjinnPw nie ustawiaj na set. Reszta 
niech atakuje wszystkimi Summonami i 
najpotpzniejszymi atakami. Sprobuj 
takze uzywac kilku DjinnPw, by potem 
mPc przywotac ktPrego$ z drugiego, czy 
trzeciego poziomu. To wiele utatwi. Z 
moich wyliczert wynika, ze przeciwnik 
ma ok. 3000 HP. Nie najmniej, ale da si? 
zniszczyc. Kiedy tego dokonasz, 


powstanie problem: co zrobiC z 
Dodonpa. W jego rozwiqzaniu pomoze 
warn jego ojeiee Donpa. Lecz bpdziecie 
musieli szybko opusciP te podziemia, 
bowiem Ludzie Dodonpy sa mu weiaz 
wierni. Ostatecznie wyladujesz w Lunpa 
Fortress Gate. WrPP teraz do miasta i do 
jaskini. ktPra tu przybyteS. Przejd* na jej 
koniec, by spotkab ludzika. To Bunza, 
poddany Hammeta... uff, to zaden z 
ludzi Dodonpy. W kazdym razie, gdy 
zaproponuje ci przejazdzkp swoim 
powozem, nie zgadzaj sip, bo w Lunpa 
mozesz ztapac jeszcze Djinna. WrPc 
wipe do miasta i jeszcze raz wSliznij si? 
do Lunpa Fortress. Za drzwiami skrp? w 
prawo i na dPt. Przejdz przez kraty i 
wejd* po schodach na gPrp. Zmierz si? z 
wojownikiem, na ktorego tam si? 
natkniesz, a nastppnie udaj si? do gPry. 
Szybko wlqcz Cloak i biegnij do gory, 
oczywiscie omijajqc straznika. Ale za 
drzwiami czai si? nastppny. Jak zwykle 
zniszcz go i wejdz do pomieszczenia, w 
ktPrym wczesniej spotkateS Donpp. 
Porozmawiaj z nim, a gdy jego zona 
zrobi ci przejscie do tajemniczego 
pomieszczenia, wejdz do Srodka i 
zabierz Djinna. Nastppnie uzyj Retreat i 
opuSP Lunpp. TwPj cel to Kalay, czyli 
trasa caty czas na dot. 


Najpierw idz odpoczqc do Inn, a gdy 
nabierzesz sil udaj si? do zamku. Po 
drodze do komnaty Lorda Hammeta stoi 
ubrany na czarno Bunza. Powie ci. ze 


zostawit tajemne przejscie do zamku 
otwarte. Pojdziemy tam pozniej, bo 
teraz czeka ci? audieneja u Hammeta. 
Lady Layana zbeszta ci?, ze poszedles do 
Lunpy pomimo jej zakazu. A gdzie 
wdzipcznoSC, za uratowanie mpza? Kiedy 
skohezyeie rozmowp, opuSP t? komnatp, 
a w korytarzu skrpp w lewo. Na jego 
koncu sq drzwi, a za nimi kufer z 
kubraezkiem. Zabierz go i wyjdz na 
korytarz, gdzie kieruj si? w prawo, a za 
wrotami na dPt. Teraz jeszcze kawalek 
przed siebie, schodami nizej i jesteS w 
Kalay Tunnel. 


Kalay Tunnel: 


Na poczatek idz na dPt, do czterech 
skrzyh z niespodziankami w Srodku. 
Zabierz wszystkie i przygotuj si? do 
pchania statuy. Najpierw troch? w 
prawo, potem do samej gPry i 


ostatecznie w lewo, by zakryc 
wodospad. Teraz woda nie przestanie si? 
lac, a jej poziom opadnie tak, ze bpdziesz 
mogf skorzystaP z drabiny. Zamroz na 
dole katuz?, potem wrPP wyzej i 
przeskocz przez slup lodu do skrzyni. 
Teraz skieruj si? tunelem do gory, po 
schodach i na dpi. Nad wods skrpp w 
prawo i do gPry, by ostatecznie zejSP po 
stopniach na dPI. Na kortcu tego 
korytarza, po lewej znajdziesz jeszcze 
jednego Djinna. I tak jak poprzednio 
musisz przesun^P statu? na wodospad, 
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Golden Sun fls& poratt 


by mbc sie do nlego dostab. Zabierz go - 
nie bedzie stawiat oporu i idz w prawo, a 
potem na dot. Wrbcifes wtaSnie do Kalay. 
ale spedzisz tu tylko chwile, bowiem 
twoim celem jest Tolbi. OpuSc wiec 
miasteczko i idz do jaskini (Gondowan 
Cave), tej na dole za gbra. Idz do miasta, 
jeSli musisz nabrab sit, a jezeli nie, to idz 
na dbf mapy do mostu - Gondowan 
Passage. Na moScie czeka na ciebie 
lodem, lecz gdy tylko cie zobaczy, 
pbjdzie przed siebie. Ty natomiast udaj 
sie Sciezka prowadzaca na prawo. 
Prowadzi ona do miasta Suhalla. 


Mozesz i$b do Inn, je$li masz taka 
potrzebe. Pbzniej natomiast udaj sie do 
chatki z czerwonym dywanem na dachu. 
Spotkasz tarn lodema oraz dwbch 
wojownikbw, ktbrzy probowali 
przedostab sie przez pobliska pustynie. 



Dowiesz sie takze. ze eskortowali Shebe. 
lecz niestety zawiedli... gdy skonczycie 
rozmowe. opuSb te miescinke. Kieruj sie 
na dbt, na pustynie. 


Suhalla Desert: 


Dla utatwienia, tym razem nie ma 
termometru, ale zeby nie byto za 
przyjemnie, przez cata droge beda cie 
nekac piaskowe tornada, ktore je$li cie 
pochfona. wyrzuca dopiero w wiosce 
Suhalla. Aby stawiC im czoto niezbedna 
jest umiejetnoSc Douse (equipnij Douse 
Drop). Teraz mozesz wreszcie wyruszyb 
na poszukiwania. Najpierw idz w lewo, a 
potem, gdy dojdziesz do Sciany, skrec na 
dbt. Jednak gdy bedziesz chciat sie 
przeprawib przez waskie przejscie 
miedzy skatami. zaatakuje cie tornado. 



Zasejwuj gre zanim w nie wstapisz. 
ustaw Djinny na set i wejdz w nie, by 
uzyb Douse. Kiedy skoncza sie opady z 
przywotanej chmurki, spadniesz na 
ziemie, lecz niestety bedziesz musiat 
teraz zmierzyb sie z Tornado Lizardem. 
MySle, ze trzy Summon czwartego 
poziomu w zupefnoSci wystarcza, by sie 
go pozbyb, ma bowiem ok. 550 - 600 HP. 
Gdy juz przeciwnik nie bedzie ci 



przeszkadzal, idz przed siebie wawozem. 
Na polanie wybierz waskie przejscie 
najbardziej po prawej i ponownie 
pokonaj burze piaskowa i Tornado 
Lizarda. Potem idz korytarzem, az do 
kolejnej polany, gdzie wybierz Srodkowa 
Sciezke. I jak poprzednio powtorz 
wszystkie czynnoSci. by pokonab burze 
jak i przeciwnika. Po robocie kontynuuj 
maszerowanie wawozem, a gdy 
zobaczysz po prawej stronie rozowa 
trabe powietrzna, uzyj Reveal - 
powinieneS w ten sposob odkryb ukryty 
kamienny stup po lewej stronie. Bedziesz 
mOgt wtedy przejSb na pbtke obok i 
zdobyC znajdujacego sie tarn Djinna. 

Zejdz zatem po drabinie i walcz o niego. 
Kilka Summon i po sprawie - bedzie 
Twbj. Teraz wkrocz do jaskini. Nie da sie 
tu zgubic, a na koncu tunelu spotkasz 
wspomniana rbzowa trabe. Wejdz w nia i 
daj sie ponied do nowej krainy. Nie 
uzywaj Douse, bo nic nie wyjdzie z 
wycieczki. Na wyspie idz na dbt mapy, a 
gdy dojdziesz do miejsca, gdzie gory 
stworzyty zatoczke - wejdz tarn. To 
Crossbone Isle. Maszeruj tarn w prawo i 
uzyj Growth na matej, zielonej roSlince. 
Wespnij sie po niej i jeszcze nastepnej 
wyzej, a z samego szczytu zeSliznij sie 
lewym zjazdem dwa razy. Na dole uzyj 
Wirlwind na HSciach blokujacych wejScie 
i wkrocz do groty. Zejdz po szerokich 
schodach na koncu korytarza, nie 
wchodz jednak jeszcze przez drewniane 
drzwi. Najpierw przygotuj sie do walki, 
za kazdym bowiem razem, gdy bedziesz 
probowaf wejSc do jakiejkolwiek 
komnaty, bedziesz musiat zmierzyb sie ze 
straznikiem, ktory ich pilnuje. Tylko jeSli 
go pokonasz. bedziesz mbgf wejSb do 
Srodka. 


Wskocz na klocek doktadnie pod stupem, 
ktory mozna przesuwaC. Uzyj na nim 
Move i umieSb go z lewej strony. Skocz 
przed siebie i w prawo do skrzyni z Nut 
w Srodku. Teraz wrbb na staty lad i idz do 
konca w prawo, do kolejnej skrzyni. 
Potem wyjdz z komnaty i zaraz wrbc do 
Srodka. Tym razem przesun stup w 
prawo i idz do kufra po lewej. Stqd 
skieruj sie do gory, przesun stup w 
prawo i maszeruj do skrzyni w lewym 
gbrnym rogu, potem ponownie opuSb 
sale, by po chwili wejSb z powrotem. 

Aby przejSb do kolejnej komnaty musisz 
przesunac pierwszy stup w prawo, drugi 
w lewo. trzeci w prawo. Ostatni 
pociagnij w prawo, stojac oczywiScie na 
pbtce, na ktorej on sam sie znajduje, a 
nastepnie idz w prawo i wroc na okoto 
do miejsca, gdzie stoi ostatni obelisk. 
Teraz mozesz przesunab go w prawo - 
zrbb to i zejdz na staty lad. Za drzwiami 
jest kolejna skrzynia, lecz tym razem tak 
na prawde jest to Mimic. Mozesz z nim 
powalczyb, jesli masz ochote, jeSli nie, to 
zejdz schodami nizej, gdzie czeka cie 
spotkanie z kolejnym straznikiem wrbt. 


Bedziesz walczyt z dwoma 
niedzwiadkami i dziewczyna. Zlikwiduj 


ich Summonami z trzeciego, czwartego 
poziomu i po sprawie. Z trzema 
skrzyniami nie bedziesz miat problemow. 
Kiedy juz zabierzesz niespodzianki idz na 
gore i przepchnij belke w lewo, potem ta 
pod nia do gory. Nastepnie wrbc do 
najnizszego poziomego pala, by 
przepchnab go do gbry. Jeszcze tylko ten 
po jego lewej przestaw w prawo i ten 
stojacy na drodze go kufra do gbry. 
Zabierz ze Srodka miecz i wyjd2 na 
zewnatrz. OczywiScie przepchnij stup w 
prawo i zejdz nizej. 


Najpierw zmierzysz sie jak zwykle ze 
straznikami, ktbrych pokonasz bez trudu. 
Potem poskacz na stupy i pozabieraj 5 
niebieskich kluczy. Aby je zdobyb, stawaj 
na przeciwko nich i uzywaj Catch. Gdy 
skompletujesz wszystkie, zejdz na lad, 
ale na gbrze. Pozabieraj ze skrzyri 
wszystkie prezenty i podejd* w prawy 
rog. Uzyj Reveal i zabierz z kregu 
klockbw czerwony klucz. Dzieki niemu 
uda ci sie przedostab do nastepnej 
komnaty. Za drzwiami_udaj sie po 
schodach na dbt. 


kufra. Teraz opuSb pokbj. Cd. 
zejdz nizej i przestaw druga w 
pozioma belke na dbt, a picn: : 
prawo. Teraz poziomy pal pc - r 
przesun do gbry. natomiast — 
pionowy w lewo. Belke pozicmi 
po prawej, wrbc do gbry i pi: *: : 

spod lewej sciany przetransc: ~ - * 
prawo. Jeszcze tylko ten prz . r r~ - 
Scianie zepchnij na dbt i moze:: zae 
teren. Przejdz przez most, kt: - 
stworzyteS, zgarnij prezent z • \ 

wyjdz z komnaty.-Zejdz na dc 


Tym razem bronia 
jej Gryfy. Kilka 
summons nie 
przepuszcza cie dalej. 

Najpierw podejdz do 
najblizszej statuy, ale z boku - 
zagrodzi ci wbwczas droge. 

Bedziesz mbgt wtedy uzyc na niej 
Halt i swobodnie przejSb do skrzyni. 
Potem podejdz do figury obok i 
podobnie ja potraktuj. Gdy 
znajdziesz sie w cieniu, uzyj 
Cloak i przeSliznij sie obok 
posagu powyzej. Skrzynie 
znajdziesz w lewym rogu. Teraz 
idz w prawo do statuy, ale ciagle w 
cieniu. Przejd£ obok niej i zabierz ze 
skrzyni po prawej ubranko. Wrbc 
nastepnie do miejsca, gdzie znajduja 
sie drzwi. ktbrymi wszedteS i maszeruj 
do gbry. W cieniu ponownie zrbb sie 
niewidziainym, a za posagiem 
skreb w lewo i na dbt do wyjScia. 

Po drodze zgarnij prezent z kufra i 
wyjdz na zewnatrz, gdzie jak zwykle udaj 
sie do kolejnej sali na dole. 


Tym razem walczyC z Toba. bee* 3* 
Chimery. Jak zwykle Summer zzm 
poziomu w zupefnoSci wystamr- 
Pierwsza skrzynie zdobedzie?: eSI 
przesuniesz dwa najblizsze s 
mbc dzieki nim przejSb na w$s«a 
Na jej koncu jest kufer. Teraz er zi 
gdzie zejdz po drabinie, a p::r _ » 
sie po tej obok i maszeruj w f : 
DoszedteS do Djinna? Niester. zar 
ucieknie i trz 
ganiab. Idz za:e' : 
lewo i na dor dc • 
przesuwanegc sfupa 
Zepchnij go $lizga«^M 
a potem sam tsm zed 
Zejdz na dbt po Tiem 
zamroz pobfai? c 
Wroc A-.es 




Gala 5 


Przed walka ze straznikami ustaw po 
cztery Djinny. Pamietaj, aby najwiekszy 
atak skierowac na jaszczura. W jednej 
turze powinienes ich pokonab. Pierwsza 
skrzynie znajdziesz idac w prawo, na 
koncu Sciezki. Zabierz jej zawarto$b i 
zejdz na dbt po pobliskich schodach. 
Przesun pierwsza pionowa belke w lewo, 
a ta doktadnie pod nia do gbry. Teraz 
jeszcze cofnij ta pionowa na jej dawne 
miejsce i idz przetaczyc dzwignie 
wlewajaca wode do dolinki. Przycisk 
znajdziesz po prawej stronie od 
kamiennej tamy. Nastepnie wrbb do 
miejsca, gdzie byty schody i przeskocz po 
paiach na drugi brzeg do skrzyni. Potem 
opusb na chwile komnate i wrbb do 
Srodka. Ponownie zejdz po stopniach na 
dbt i przepchnij w prawo najnizej lezaca 
pionowa belke. Za$ ta pozioma na dbt, a 
po chwili te pionowa w lewo. Nastepnie 
zajmij sie pozioma belka na gbrze, ta 
obok tej pionowej. Przepchnij ja na dbt, a 
najnizej potozony pal pionowy z 
powrotem w prawo. Pozioma belke, 
ktbra ostatnio przestawiateS tez 
odtransportuj na gbre. Jeszcze tylko 
nalej wode i spokojnie przepraw sie do 
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Gala 7 


Jak zwykle przy drzwiadi 
stworki, lecz tym razem 5 
silniejsze od poprzed- 
wszystkich summon, lecz its 
juz w pierwszej turze e 
psynergy i przejscie dc 
otwarte. Najpierw sk::: :: 
skrzyni (tej po lewej ::: 
Potem skieruj sie do $:"• • 
przepasc. Gdy dojdziesz :: 
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poradnik ® Golden Sun 


przesuri go w prawy. gbmy rbg i przy 
pomocy Carry umieSc na polce na prawo 
od drabiny i wejdz po niej. Maszeruj w 
prawo i zabierz ze skrzyni Lucky Medal. 
Teraz opuSb na chwilb komnatb a gdy 
wrbcisz, przejdz do miejsca z 
kamieniem. Tym razem umieSb go w 
lewym rogu i podnieS na podwyzszenie. 
Nastbpnie wejdz na nie od lewej strony i 
przesuri kamieh przy pomocy Move w 
lewo i znbw pibtro wyzej. Idz teraz do 
kufra, a potem znow opuSc komnatb i 
znbw wrbb do kamlenla. Podobnie jak 
poprzednio pofoz go na platformle po 
lewej, lecz tym razem zepchnij go z niej 
z drugiej strony i ustaw pomibdzy jej 
doing krawbdzig, a Sciezkg po lewej. 
Wejdz po drabinie na gbrnej scianie, 
zejdz obok nizej i przeskocz na drozkb do 
kufra. Tym razem nie musisz juz 
opuszczac komnaty, za to skreb na dbl za 
podwyzszeniem, na ktorym stafa 
ostatnia skrzynia. Kamiert, ktbry spotkasz 
na drodze przesuri na dbl, a nastbpnie do 
korica w lewo i przy pomocy Carry 
umieSc go w przerwie obok drabiny. 
Przeskocz na drugg strong, zejdz nizej i 
opuSb to miejsce. 


Sala 8 


Jak zwykle ustaw po cztery Djinny na 
set, lecz Mia zostaw cztery na standbyu, 
by miafa opcje Wish Well. Trzy summon 
czwartego poziomu zalatwig male 
stworki, lecz zostanie jeszcze najwibkszy 
i najbrzydszy. Uzywaj na nim 
najpotezniejszej psynergy, a po krbtkim 
czasie zwyciezysz go, nie zapominaj 
tylko w miedzy czasie sib leczyb. By 
zdobyb pierwszg skrzynib, idz do gbry i 
zamroz kafuzb, na ktbrej lezy bialy 
stopien. Teraz wejdz po drabinie przy 
gbrnej scianie i maszeruj do kufra. 
Nastbpnie zeSliznij sib nizej i przeskocz 
przez kafuzb, by dopiero teraz jg 
zamrozic. Wejdz potem po drabinie i 
skieruj sib do skrzyni po lewej. Cdy 
zabierzesz jej zawartoSb. opuSb 
pomieszczenie. Po powrocie wrbb do 
katuz. Ponownie zamroz wodb tak by 
dostab sib na pblkb po lewej i zeSliznij sib 
zjazdem, ktbry tarn znajdziesz. Potem 
przesuri kamieri pod belkami do korica w 
prawo i wrbb do podstawy lodowego 
stupa, by pchngc pal na dbl. Teraz zamroz 
wodb pod stopniem, a gdy smok 
rozpusci Ibd, zmrbz go od drugiej strony 
i wejdz po drabinie. Znbw zeSliznij sib z 
polki po lewej i pchnij ostatnig belkb na 
dbl. Droga do trzeciej skrzyni stoi 
otworem. Wez co znajdziesz w srodku i 
maszeruj do katuzy po lewej. Stari nad 
nig i zamroz jg. Potem wejd* po 
drabinie, przeskocz na lewo i zabierz 
kolejny prezent z kufra. Skoro zrobifeS 
juz wszystko, mozesz wybrab sib do 
nastbpnej komnaty. 


Sala 9 


A1 



Tym razem zmierzysz sib z dwoma 
Cerebusami. Walcz tak jak poprzednio. w 
komnacie podejdz po pierwszej poziomej 
belki i przepraw sib na drugi brzeg. 
Przejdz nastbpnie na pionowy pal obok, 
a po drugiej stronie zejdz nizej do 
poziomej belki i przejedz sib nig pod 
gbrng Scianb. Wrbb na Igd, by skorzystac 
z pionowego pala, ktbrym przeprawisz 
sib na wyspb ze skrzynig. Zabierz jej 
zawartoSb, wyjdz i wrbb do komnaty. 
Teraz udaj sib w lewy rbg sali i przepfyri 
w lewo na belce do kufra. Znbw wyjdt a 
po powrocie wskocz na najblizszg 
poziomg belkb, potem na tb pionowg 
ponad nig, a gdy znajdziesz sib na 
prawym brzegu skieruj sib na dot. Teraz 


przepfyri poziomg deskg do gbry i 
przesuri w lewo tb. ktbra jest obok niej. 
Zeskocz na pal ponizej i pfyri na lewy 
brzeg. Zabierz zawartoSc kufra i idz na 
dbl, by przestawib do gbry wszystkie 
poziome belki. Potem przemieSb 
najnizszg pionowg w prawo i wrbb 
poziomg, ktbra znajduje sib nad nig na 
dbl. Potem powtbrz to samo z kolejng 
pionowg belg. Na koniec przesuri w lewo 
najwyzej polozony pionowy pal i idz do 
kufra. Gdy zdobbdziesz jego zawartosc, 
opuSb komnate. Na dole spotka cib, 
chyba niespodziewanie, nowy wystroj 
podziemia, doszedteS juz bowiem na 
samo dno tej groty. 

Skieruj sib w lewo na trap, ktbry wiedzie 
na bardzo stary i zniszczony okrbt. 

Zostaw skrzynib stojgcg pod masztem - to 
Mimic. Tym razem na gornym pokladzie 
czekab na ciebie bbdzie catkiem potbzny 
przeciwnik. Nie proponuje uzywab 
przeklbtych mieczy i tym podobnych 
przedmiotow, bo przeszkadzajg w walce. 
Za nim zatem odwiedzisz wroga, wylecz 
wszystkie rany i ustaw po cztery Djinny 
na set. Mia musi uzywab Wish Well, wibc 
jej zostaw cztery. Niestety przyznano 
rycerzowi dwa ataki na turb, wibc jeSli 
pod koniec tury jesteS silnie oslabiony, 
dobrze by bylo, gdybyS na poczgtku 
kolejnej uzyt Djinna Flash (ogniowy), by 
wzmocnib obronb calej gromady. Nie 
pozwoli to takze na jego atak, co 
najwyzej jg zlamie, ale nie zada obrazeh 
zanim wyleczy cib Mia, a oto przeciez 
nam chodzi. Na poczgtek przywitaj 
przeciwnika summonami czwartego 
poziomu. Potem uzywaj najsilniejszej 
psynergy i od czasu do czasu Djinnbw, by 
mbc je potem przywotac. Od razu mowib, 
ze walka jest bardzo dluga i 
wyczerpujgca, Twbj przeciwnik ma 
bowiem ok. 6000 HR a z nikim o takiej 
mocy nie miateS jeszcze okazji walczyc, 
wibc bgdz ostrozny, lepiej sib podleczyb 
niz zaatakowac. Bgdz rozwazny i 
powodzenia. Gdy go pokonasz, dostaniesz 
duzo monet i punktbw doSwiadczenia, 
ktbre wywindujg prawdopodobnie 
Twoich bohaterbw na wyzsze poziomy. 
Znajdziesz tez skrzynib ze zbrojg, niestety 
przeklbtg! Teraz uzyj Retreat i wyjdz z 
jaskini z powrotem do rozowej trgby. 
Niestety wyrzuci cib w Suhalla, wibc 
bbdziesz musial znowu dojSb do miejsca z 
rbzowg trgbg. Powtbrz zatem wszystko 
co robiteS wczeSniej do tego miejsca, lecz 
tym razem przy trgbie nie uzywaj Reveal. 

Po prostu idz ciggle na dbl, lecz za nim 
zejdziesz po stopniach zasejwuj grb. 
Uaktywnij rowniez Djinny, wystarczy po 
cztery, ale jak zwykle Mii zostaw cztery na 
standbaju (bbdzie miala wtedy Wish), 
podobnie zrbb z Quartzem - jeSli kto$ 
zginie, bbdziesz mbgt przywrbcic go do 
zycia przy jego pomocy. Gdy bbdziesz 
gotowy do starcia ze Storm Lizardem. 
zejdz na dbl i poczekaj na wielkg trgbb. 

Jak zwykle uzyj Douse i poczekaj na 
przeciwnika. Teraz zaczyna sib zabawa, 
jest on bowiem silniejszy niz pozostali 
ktbrych spotkateS na pustyni - ma ok. 

1900 HR lecz po ostatnich 
doSwiadczeniach pokonanie go nie sprawi 
ci trudnoSci. Na poczgtek moze przywofaj 
wszystkie Summony, potem za$ uzywaj 
potbznych atakbw psynergy. Mia niech, 
jak zwykle, leczy w kazdej rundzie, 
pozostali niech tez uzywajg Djinnbw, bo 
potem bbdg mogli ktoregoS przywofab. 

Gdy skonczysz, udaj sib na dbl. Przy krbgu 
kamieni wlgcz Reveal i zabierz Psynergy 
Cristal. Potem idz dalej wgwozem. Przy 
wgskim przejSciu pojawi sib zmartwiony 
lodem - nie udafo sib warn odnalezc 


Sheby... ostatecznie zgodzi sib zostawib 
jej poszukiwania straznikom z Suhalla 
Gate. Dlatego tarn wtasnie teraz sib 
udacie. Idz zatem w prawo, na mapie 
kontynuuj maszerowanie w tym kierunku. 
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Gdy wejdziesz po schodach, zobaczysz 
dwbch straznikbw lezgcych na ziemi. 
Pokonafa ich grupa dziwnych ludzi z 
potbznymi sifami... to musial bye Felix i 
jego banda. Gdy skonezyeie pogaduszki 
przejdz przez bramb- Mozesz odwiedzib 
uzdrowiciela, jeSli chcesz kogos ozywib, 
potem zas udaj sib w prawo. Gdy 
dojdziesz do zbocza, na ktbrym widab 
zielone liScie, po ktbrych mozna sib 
wspinab (patrz na dbl), poszukaj 
Siizgawki. Zjedz nig nizej, zabierz z kufra 
Mint i wrbb na gbrb, gdzie na kolejnej 
planszy jeszcze raz skorzystaj z takiego 
zjazdu. Tym razem skorzystaj z trzeciej 



Przeskocz na stupy stojgce w wodzie i 
trzymaj sib tych najbardziej z lewej. Gdy 
dotrzesz do skrzyni, zabierz jej 
zawartoSb i wrbb nizej, skorzystaj ze 



schodow, i tym razem udaj sib w lewo. 

Za drzwiami znajdziesz stopnie 
prowadzgee na gbrb - nie korzystaj z 
nich. Zamiast tego omih je i wyjdz drugg 
strong korytarza. Glaz blokujgcy przejScie 
przesuh w prawo, a nastbpnie uzyj na 
nim psynergy Carry. Teraz mozesz wejSb 
po schodach, by zmierzyb sib z 
elektrycznymi barierami. 



Slizgawki. Na dole spotkasz Djinna, 
ktbrego po krbtkiej walce mozesz zabrab 
ze sobg. Potem zjedz na dbl i wespnij sib 
po bluszczu na samg gbrb. Nie musisz 
wchodzic do jaskini. Kieruj sib ciggle w 
prawo, omih lezgeego straznika i zejdz 
schodami na dot. Znajdziesz sib wkrbtce 
na mapie gtbwnej, gdzie skieruj sib w 
prawo do fioletowej wierzy. 

Venus Lighthouse, 
pierwsze podejscie: 

Idz Sciezkami w lesie, omijajgc 
straznikbw, az dojdziesz do fioletowej 
budowli. Wejdz do Srodka, przejdz 
korytarzem. a w sali z drzewem na 
podlodze uzyj Reveal. Odkryjesz tak 
tajemne przejScie na gbrnej Scianie. 

Zejdz schodami na dbl i zabierz Carry 
Stone, ktbry pomoze podnosic lekkie 
przedmioty. Potem wrbb do komnaty 
wyzej i skorzystaj z widocznych na 
gbrnej Scianie drzwi. Za nimi skrbb w 
prawo i zejdz po stopniach nizej. 


Zartowatam, zostaw je w spokoju. 
Wystarczy tu tylko uruchomienie Reveal, 
by zobaezyb schody na pibtro wyzej. 
Wejdz po nich i przejdz sib dlugim 
korytarzem, na koncu ktbrego czeka na 
ciebie statua. Stan tuz przy niej i 
posluchaj, co do ciebie powie. Teraz 
mozesz uzyb Retreat i opuScib wierzb. 
Nie wychodz jednak z lasu. Idz za to w 
prawo i wyjdz z niego z przeciwnej 
strony, ktorg przyszedteS. Maszeruj po 
Sciezce do gbry, do kolejnego miasta. 

Lalivero: 

Gdy tylko wejdziesz do wioski, zobaczysz 
lezgcych straznikbw. lodem porozmawia 
z nimi, a potem mozesz robib co chcesz. 
Proponuje odpoczgb w Inn, pbzniej zaS 
kupib najlepszg bron i zbrojb- Po 
zakupach nie opuszczaj jednak sklepu. 
Poszukaj tu drabiny i wejdz po niej na 
dach. Przeskocz na zblty mur i przejdz 
sib nim do samego kohea. Zeskocz z 
dachu na ten obok i wespnij sib do 
Djinna. Nie bbdzie stawiaf oporbw, kiedy 
bbdziesz chciaf go zabrab. Teraz wrbb tg 
samg drogg do sklepu, jednak za przerwg 
w murze przeskocz na pobliski dach, 
potem na ten obok i wejdz wyzej po 
bluszczu. Sprawdz dzbanek po lewej i 




zabierz Water of Life. Wrbb na mur i do 
sklepu, skgd udaj sib do domu 
znajdujgcego sib w lewym dolnym rogu. 
Wejdz po znajdujgcej sib w $rodku 
drabinie i przeskocz z dachu na mur. 
Zacznij i$b na dbl, a potem w prawo do 
skrzyni. Zabierz z niej Warrior's Helm i 
wrbb do domu. Jesli podejdziesz do 
zbftego obelisku na Srodku wioski i 
przyciSniesz A, dostaniesz Psy Cristal. 
Teraz idz do gbry, do Babi Lighthouse. 


MySIb, ze od tej pory nie powinieneS juz 
unikab spotkania z przeciwnikami, ktbrzy 
pojawiajg sib znienacka. Musisz juz 
podnosib poziom zawodnikbw, bowiem 
zaczyna sib robib coraz cibzej, a im Twoi 
bohaterzy sg slabsi, tym masz mniejsze 
szanse wygrab. 

Idz do gbry, a gdy spotkasz lezgcych na 
ziemi straznikbw, zejdz po drabinie po 
lewej na dbl. Wskocz na wysepkb z 
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dwoma sfupami i przesun przy pomocy 
Move najblizszy obelisk. Teraz wrbb na 
gbr? i uda] si? w prawo, gdzie przesun 
stup, by odkryb zej$cie na dol. I tak jak 
poprzednio przesun obelisk i przeskocz 
na druga strong, do waskiego korytarza. 
Na jego koricu wespnij si? po drabinie, a 
znajdziesz si? z powrotem na 
powierzchni. Uzyj Growth na matej 
ro$lince, za$ gdy uroSnie, wejdz po niej 
na gbr?. Tam zeSliznij si? nizej i wejdz do 
Srodka budowli. Ponownie skorzystaj ze 
Slizgawki, lecz tym razem, by zdobyb 
Djinna. B?dziesz musiat z nim walczyb, a 
gdy go pokonasz, zjedz jeszcze nizej. Tu 
skieruj si? do gory, przy lewej scianie i 
wejdz po schodach dwa razy. Teraz (juz 
chyba po raz ostatni) zeSliznij si? na dbt - 
dostownie "si?gniesz dna' i znajdziesz si? 
w jaskini. Podejdz do ludzikow i 
postuchaj o czym mbwia. Kto§ przeszedi 
przez te drzwi, lecz im si? nie udaje ich 
otworzyb. Potem wyjdzie na jaw, ze 
przeszedi przez nie Saturos i cata jego 
banda. Ciagle sa o krok przed Toba... Ale 
nie martw si?, gdy skonczy si? rozmowa, 
podejdz do wspomnianych wrbt i uzyj na 
nich Reveal. Naci$nij guzik po lewej i 
wejdz do Srodka, ale zaraz: Gdy lodem do 
nich podejdzie, znow si? zamkna* Cbz, 
chyba musisz zostawic tu wszystkich bez 
Psynergy. Idz zatem przed siebie i po 
schodach na dot do Tunnel Ruins. Statu? 
zostaw w spokoju - nic ci nie pokaze. 
Teraz udaj si? na dol pc stopniach i wyjd* 
do kolejnej komnaty. Zajmij si? tu 
sfupami. Najpierw przesun przy pomocy 
Move ten po prawej pod scian? po 
prawej, a nast?pnie umieSc drugi tuz 
pod nim - mozesz dzi?ki temu przej$b na 
druga stron?. W kolejnej sali przeskakuj 
po slupach na dOi, by tarn przesunac 
statu? na plytk? z kropla wody. Pojawi 
si? stup po prawej. ktOry pozwoli ci i$c 
daiej. Lecz niestety. przesuni?cie 
kolejnego obelisku nie wystarczy. 
Najpierw musisz napetnic go woda, by 
zadziatal. uzyj wi?c na nim Douse. Potem 
przeskocz na drugi brzeg i wejdz do 
nast?pnej sali. Najpierw wybierz Sciezk? 
w prawo, gdzie uzyj Reveal, by odkryb 
skrzyni?, a potem wrbb do drOzki na dOf. 
Zejdz do stupa na dole i przesun go w 
miejsce, gdzie prowadzi kropkowana 
Sciezka. Nast?pnie napetnij go woda 
(Douse) i wespnij si? na gOr?, by uzyb na 
nim Frost. W taki oto sposOb stworzysz 
drog? na pOfk? po prawej. Wejdz na nia i 
kieruj si? do dotu. Przeskocz tarn w lewo 
i znOw do dotu do sali z pi?cioma 
kolorowymi statuami. Aby mbc i$b daiej, 
musisz poczytac w ich umystach - dadza 
ci wskazbwki jak je ustawib, albo 
rozmieSb je od razu w taki sposbb: 
czerwona - niebieska. w Srodku ztota, 
potem zielona - fioletowa. Tylko 
wbwczas otworza si? wrota po prawej. 
Skorzystaj z nich, a potem wejdz po 
schodach w sali z drzewem na podtodze. 

Venus Lighthouse 
podejscie drugie/ 

ZnalazteS si? znowu w wierzy Venus. 
Zabierz Psynergy stone i udaj si? przez 
drzwi na $rodku gbrnej sciany. Za nimi 
skr?b w lewo i wejdz do kolejnej 
komnaty. Przepchnij kamien w prawo i 
uzyj na nim Carry. Gdy wpadnie do dziury, 
przeskocz po nim na druga stron? i id* 
daiej. Wejdz w waski korytarz i przejdz 
przez piasek na prawa stron?. Pami?taj 
jednak, by wyruszyb przez niego z 
najwyzszego punktu na ladzie. bo je$li 
nie, to mozesz spa$b na dbt. Potem wejdz 
po schodach i maszeruj w prawo i przejdz 


przez ostatni wodospad piasku. Maszeruj 
korytarzem, a potem przeskocz przez 
stupy w wodzie. Trzymaj si? prawej 
strony, to nie zbtadzisz. Potem skieruj si? 
na dbt i przesun stup z kreska na wolne 
miejsce tego matego rowka. Gdy znajdzie 
si? na miejscu, statua wypuSci btyszczaca 



kulk? i drzwi si? otworza. Za nimi stan na 
rozowej ptytce w podtodze - to 
przefacznik, ktbry zamyka i otwiera 
piaskowe wodospady, a przy okazji 
otwiera drog? daiej. Idz wi?c w lewo i 
schodami na dbt, by wrbcib do komnaty, 
w ktbrej juz wczeSniej miateS okazj? 
odwiedzib. Zejdz tarn po drabinie i 
wespnij si? po tej na przeciwko. Przejdz 
przez wodospad (przytrzymaj B, kierunek 
do gbry i w prawo) do drzwi po prawej. 
Zejdz po pobliskiej drabinie i przesun dwa 
stupy, by odkryb drzwi. Przejdz do 
kolejnego obelisku i umieSb go przy lewej 
Scianie. Teraz wrbb do drabiny i na gbrze 
przeskocz po stupie na druga stron?. 
Wespnij si? po schodach, by zaraz 
ponownie skorzystac z drabiny. Przejdz 
si? nast?pnie pod mostem i znow wejdz 
po szczeblach wyzej. Przebij si? przez 
kolejne drzwi, az do komnaty z kolejna 
uktadanka na podtodze. Musisz ustawib 
dodatkowe eiementy tak, by kulka ze 
statuy mogfa przedostab si? pod drzwi. 
Najpierw wi?c przestaw klocek najblizej 
ciebie do dolnej dziury po prawej, potem 
pal po jego lewej na miejsce nad 
poprzednim i na koniec stup z pozioma 
kreska w dolna dziur? po lewej. Gdy drzwi 
otworza si?, przejdz przez nie, gdzie 
przeskocz na druga stron?, by 
przekroczyb wodospad. Maszeruj ciagle w 
lewo. potem zaS wejdz w przejScie 
prowadzace do dotu. I znPw komnata z 
wodospadami. Wejdz w najblizszy z nich i 
zabierz z kufra niespodziank?. Teraz udaj 
si? do tego obok i wejdz po schodach. 
ktore tarn znajdziesz. Na gbrze musisz 



przy pomocy Carry umieScib dwa bloki na 
guziku z lewej strony, a pozostaty na tym 
z prawej. B?dziesz mbgt wtedy 
przeskoczyb w prawo i wejSc do sali na 
dole, gdzie stah na rbzowej ptytce, by 
zmienib piaskowe wodospady. Stad udaj 
si? do gbry i stopniami na dbt. Wejdz na 
wodospad i przetransportuj si? na lad w 
lewym dolnym rogu. Wejdz na gbr?, 
przejdz korytarzem na jego koniec i 
wkrocz do nowej komnaty. 

Czeka ci? tu zabawa z pradami 
piaskowymi, ale je$li b?dziesz trzymat B, 
powinieneS sterowab bez trudu. W 
prawym dolnym rogu znajdziesz skrzyni? 
z mieczem, ktbry optaca si? zabrab. 
potem zas udaj si? do drzwi i skr?b za 


nimi w prawo i na dbt, do kolejnej 
uktadanki. Podejdz do drzwi na gorze i 
przesun klocek z narysowanym lewym 
gornym rogiem (drugi od lewej) do 
pierwszej dziury z lewej strony, czyli na 
dbt i w lewo, a potem stupek z pionowa 
kreska do przerwy w prawym dolnym 
rogu, uwazaj, zeby nie wpadt po drodze 
do zadnej innej! Nastppnie zajmij si? 
klockiem pierwszym od lewej. Pchnij go 
trzy razy na dbt i do kohca w lewo, tarn 
gdzie jego miejsce. Ostatni umieSb 
doktadnie w przerwie pod dziura nad 
ktbra stoi. Pami?taj jednak, by nie wtozyb 
go do zadnej innej. Kiedy trasa b?dzie 
gotowa, kulka trafi do drzwi i je otworzy. 
Za nimi udaj si? w prawo do fioletowego 
przycisku w podtodze. Zmieh wodospady 
i maszeruj do gbry, zgodnie ze Sciezka. 
Przeskocz przez przerw? w podtodze 
obok niebieskiego, latajacego stupka i 
zejdz na dbt. Wkrbtce tez wyladujesz w 
wodospadzie piaskowym. Przejdz w 
prawo i znow wejdz wyzej dwa razy. Czy 
sejwujesz gr? cz?sto? Prosz? pami?taj o 
tym. bo jak widzisz zaczyna si? coraz 
ci?zy etap gry, a napotykani przeciwnicy? 
to juz nie przelewki! Na tym pi?trze 
zobaczysz Psynergy Stone - zabierz go, a 
jeSli czujesz si? na sitach, mo*esz 
zmierzyb si? z BOSSEM koncowym tej gry, 
a spotkasz go po tym jak zeSlizniesz si? na 
dbt, na ten niebieski latajacy obiekt. 
Generalnie nie tracisz nic, na tej probie, 
ostatecznie nawet je§li ci? pokona 
wyladujesz w Lalivero. Na szczycie wierzy 
spotkasz Saturosa. Jest z nimi Sheba! Jak 
mifo, ale uwolnienie jej nie b?dzie tatwe, 
bowiem znbw oszukaja ci? przeciwnicy. 



Najpierw jednak przygotuj si? do walki jak 
mo*esz najlepiej, czyli zasejwuj gr? zanim 
wejdziesz do nich po schodach. ustaw po 
cztery Djinny na set, z wyjatkiem Mii - jej 
tyle zostaw. Wylecz wszystkie rany i 
dopiero wtedy zmierz si? z 
przeciwnikami. Oddasz im Shaman s Rode 
w zamian za dziewczyn?, ale jak zwykle 
wykr?ca si? od spetnienia warunku. Fakt, 
nie mowili, ze ja uwolnia. a za to 
wspomnieli, ze nic jej nie zrobia, ale kto 
by zwracat uwag? na takie gtupstwa? Na 
poczatek stosuj Summony najwyzszego 
poziomu, potem psynergy i Djinny w 
miar? mozliwoSci. Mia jak zwykle leczy w 
kazdej turze Wish Well. Proponuj? 
najpierw skoncentrowab si? na 
zniszczeniu Saturosa, bowiem jest 
silniejszy od dziewczyny - ma ok. 3000 
HR ona za$ ok. 2600 HP. Pamietaj, zeby 
Twoje HP i PP utrzymywab stale na 
wysokim poziomie, bo pbzniej czeka ci? 
kolejne starcie, a nie b?dzie kiedy 
uzupetnib strati Jak juz ich pokonasz, Felix 
niestety nie pozwoli odejSc Shebie, a na 
domiar zlego Saturos wrzuci Elemental 
Star do jamy i rozSwietli Venus 
Lighthouse. A jak by tego byfo mato, to 
dzi?ki temu wzmocnia si? ich sity i 
ponownie si? z Toba zmierza, lecz tym 
razem pod postacia smoka... jest wielki i 
ma dwie gtowy, ale jego ciosy nie sa tak 
miazdzace jak mozna by si? tego 
spodziewab. JeSli tylko poswi?cisz sporo 
uwagi na odnawianie sit, powinno si? 


udab go pokonab, chob ma :* r: x 
Skuteczne satu Djinny, zwfasrzr: : 
trzeciego i czwartego pozic~ _ a e 
uderzaj takze psynergy. Gdy ktrr s: 
zawodnikbw zostanie ostated* .e 
pokonany, sprbbuj go ozywi: c: 

Revive, water of Life lub odpc > rr - 
Djinnem: Quartz. Niestety - site peg: 
ciosbw waha si? w granicac^ ':: ?: 

HR wi?c pami?taj o odnawia- _ : tz 
podstawa sukcesu! Gdy zwier r*«nc. 
oznacza to, ze juz nie b?dzie a - cir 
n?kaf. Saturos i Menardi rbwniez 
cata wieza zacznie si? trza$c =c 
ostatecznie rozpadnie si? na awm 
cz?$ci... W wyniku tego Sheba r: ar--e - 
sam dbt, a Felix desperackc skeen e 
ratunek. Ale dlaczego gtowa na jer ac 
na dole nagle znalazto si? rr:Tf 



szcz?$ciarze. W kazdym raz e 
rozpocznie si? dyskusja co cz.~ : a 

w chwil? potem wieza z pc 
sklei! Wyjdziesz nastepnie na :f-'d 
lecz nie uda ci si? znalezb ■ 
zdecydowali^cie, ze to wtasr .e . _rii^ 
poczab i ostatecznie wylac-.en * 
Lalivero. 


Lalivero: 


w chacie porozmawiasz z ode 
dowiesz si? wbwczas, ze S'frc r■ e 
nie wiadomo gdzie przebv.', z Sa 
opuScisz dom, poczekaj cr ar f - . 
zewnatrz. Pojawi si? wkrctcf : :r~ 
ktbry poprosi ci? abys odralEr . - 
podaruje ci takze Black Ore o* 
kontroluje statek Babiegc ’eic 
do domu, przed drzwiam 
straznik, a znajdziesz go v. e 
gbrnym rogu miasteezka Cc 
go, wpu^ci ci? do Srodka. :: 
wzdtuz basenu w lewo iv.fr 
Widzisz statek pod woda‘ -.isr 
pi?kny... Mozesz spowodc .*»£: 
wynurzyt - u*yj Black Orb lorr 
chwila dostatel Robi wrazene 
Nastata chwila by wkrocr>: ra 
poktad, zobaezyb ocean 
nieznanym... Twoja wypi 
dtugo... ze musi si? skonezve 1 
naprawd? koniec i trzeba s«=■: 
pogodzib. Gratulacje! 






































cool stuff 




Advance Rally 

Co-driver mode 

Wygraj wszystkie wyScigi w World Rally 
Mode. 

Ukryta trasa 

Wygraj w Co-driver mode. 


Army Men: Operation Green 

Kody poziombw 

Poziom - Nazwa - Kod - Kod zastepczy 

1- A day at the beach - (brak) - (brak) 

2- Workin' 9 Til 5 - 5VKPR6*B - K*67LZZM 

3- With A Bucket. A Spade, And Hand 
Grenade - 5PK5LL*4 - F58FWJ*N 

4- Coin Downtown -Y8DTF4HK - 
3MC9TS15 

5- Down On The Farm - 62BVXHXY - 
3SXRLWOJ 

6- Baby, Light My Fire - MQ5310VP - 
Y0V7G6ZM 

7- Here A Tan, There A Tan - SZQR6W1J - 
DLTYD4G7 

8- The Rumble In The Jungle - 44BQQCWH 
- NJ98C3XD 

9- The Donkey Ride - F4J1ZRWG - 
CG4PPSC6 

10- Top Brass In Trouble - FFOOWP36 - 
5QFXBJJZ 

11- Jungle Fever - *HBNVW4 - 
52CN4BBH 

12- Spider’s Web - 85M3QCF* - 
*BR53WWF 


Asterix And Obelix: Bash 
Them All! 

Poziom - Obszar - Hasto 

3 - London - Obelix, Asterix, Idefix, 

Panoramix 

5 - Helvetia - Asterix, Obelix, Idefix, 
Panoramix 

7 - The Mountains - Panoramix, Asterix, 
Obelix, Idefix 

9 - Grecia - Falbala, Abraracourcix, 
Obelix, Idefix 

11 - Olympia - Asterix, Panoramix, Idefix, 
Falbala 

13 - Mesopotamie - Idefix, Falbala, 
Panoramix, Abraracourcix 
15 - Dead Sea - Abraracourcix, Idefix, 
Obelix, Panoramix 

17 - Hispania - Falbala, Asterix, Idefix, 
Obelix 

19 - The Roman Camp - Obelix, Falbala, 
Idefix, Panoramix 


Kody do Asterix And Cleopatra 

Poziom - Kod 

Barrel Crisis - 3121 

Stone Em All! -1213 

Sculptoris - 2331 

Mummy Ball - 3113 

Slip Em All - 1322 

Shoot The Romans - 2123 

Super Bonus Level (Culture Club) -1232 


Dark Arena 

Jestem bogiem" (kod specjalny) 

Wpisz S_X_N jako kod. Uwaga: "_ N 
oznacza spacj?. Ten kod uruchamia: 
nieskoriczone zdrowie, wszystkie bronie, 
wszystkie klucze, nieskohczonq iloSb 
amunicji, wszystkie mapy oraz mozliwoSb 
przeskakiwania poziomOw. 


GamePark 32 

Historia zaczpta sip tak. 24 pazdziernika 2001 roku ujrzala swiatlo dzienne w Korei nowa 
kieszonsolka. Gamepark 32. Pomyslelibyscie pewnie: “Co? Na rynku zdominowanvm orzez 

GPifm* ri°n S 7 lnf ieSZCZe - utn \ ma ? Kto jest takim szalencem!?’’. A jednak Postuchajcfe co 
GP32 ma do zaoferowama i st ame sjp dla Was j asnym, ze jednak jest o co walczyc. 


Pombwmy o potencjalnych 
mozliwosciach tej konsoiki. Tak na dobry 
poczatek. Zacznijmy moze od tego, ze 
GP32. to nie tyiko kieszonsolka, ale takze 
odtwarzacz MP3 i obrazu video. Jak to sie 
dzieje? A mianowicie ma ona wbudowany 
port USB (znany chocby z komputerow, 
czy PS2), oraz wbudowany port RF - 900 
mHz. Ten ostatni wynalazek umozliwia 
catkiem niezf^ pogrywe szesnastu 
osobom, oddalonym od siebie o dobrych 
kilka metrow - bez zadnego 
dodatkowego kabelka. A kabelek? 
Wystarczy USB i podfqczyc si? do kompa! I 
juz mozna cigc przez siec. Wiem, wiem - 
juz Was zmrozilo. To naprawd? niezty 
sprz?t. Ale my jeszcze nie skoriczylismy. 
Polecamy uwadze fakt, ze Gamepark 32 
ma wbudowane dwa gfosniczki i 
oczywiScie dzwi?k stereo. Mafo tego. 
Ekranik jest wi?kszy, niz w przypadku GBA 
ma bowiem trzy i poi cala przek^tnej. 

No i wreszcie rozdzielczosc - tez lepsza. 
Realne 320x280 (GBA 
240x160!).0czywiscie ta sama 
technoiogia wySwietlania obrazu. Jesli 53 
jeszcze wsrod Was twardziele, ktorzy nie 
opadli bezsilnie na krzesetka, podajemy 
gwozdz do trumny. GP32 ma Swiatetko, 
ktbre podswietla ekran i mozna sobie ci^c 
po ciemku bezproblemowo. 

Komentarz zb?dny. Jesli chodzi oj?zyk 
programowania - oczywiScie C++. 
Populama rzecz. Mozna sobie bez 
problemu tworzyc wlasne gierki na 
relatywnie tanich devkitach. A co do 
zapisu - wykorzystujemy karty SD/SM - 
doSb popularne karty zapisu, spotykane w 
sklepach komputerowych. Koszt takiej 
karty waha si? w okolicach siedmiu 
dolarow. Nic wi?cej nie potrzeba - tyiko 
karta i kabelek USB (ktory nota bene jest 
dof^czany do kieszonsolki). I co dalej? Toz 
to piractwo! Otoz nie. Wiele firm - mi?dzy 
innymi Capcom - juz zapowiedzialo. ze 
b?dzie sprzedawac swojej tytufy w 
seriach na krazkach CD. A gracz zassie 
sobie na kart? to, co mu akurat 
podpasuje. Czyta si?, jak bajk?, nie? 

Spoko. W Gamepark 32 jest jeszcze port 
dajqcy mozliwoSb podf^czenia 
kieszonsolki do telefonu kombrkowego. A 
co wtedy? No oczywiScie - gra z 
kumpiami przez telefon, ale takze caly 
WAR czyli internet. Nie tyiko przegl^danie 
stron. GP32 ma wbudowany 
przegladark?. ktora Tyka" bez mrugni?cia 


filmy, muzyk? a takze j?zyki Flash i 
Javascript. Aktualnie rodz^ si? ostre prbby 
jak najlepszego oddania obrazu 
telewizyjnego na ekranie GP32. Nie jest to 
juz pytanie czy si? da, ale kiedy. 
Odpowiadamy enigmatycznie za 
konstruktorami sprz?tu:' Szybciej, niz 
Warn si? wydaje". 

Zresztg sprawdzcie obrazki. To wyglgda jak 
mafy komputerek! Ale niespecjalnie jest z 
czego wybierac. Little Wizard - zabawowe 
mordobicie z postaciami 2D. Postacie 
wielkie i powykr?cane. Na strojach widab 
najdrobniejsze detale. Wszystko 
czysciutkie. bez grama piksela. Postacie 
dziwne, ze chciatoby si? powiedzieb cos 
nieprzyjemnego - robot, pirat, 
antropomorficzny tygrys. Zarzuty? Nie do 
konca skoordynowana grafika i dzwi?k. I 
zbyt mafo plynna animacja. 
Dungeon&Guarder - cos w stylu Final Fight 
w klimatach fantasy. Postacie do wyboru i 
cafkiem zgrabna, chop znbw lekko 
nieptynna grafika. C 6 z - nie mozna miec 
wszystkiego juz w pierwszej generacji gier. 
Sciezka d^wi?kowa ciekawa, ale bez 
fajerwerkow. Dyhard - dziwaczna 
zr?cznoScibwka. S 4 jeszcze inne gry- 
Treasure Island (puzzle), Tanngles Magic 
Square (rbwniez gra logiczna), Kimchi- 
men (platformerek), Tomak (shooterek) 
oraz Rally Pop - dziwaczne wyScigi. 

Co zatem jest nie tak w tej konsolce? Bo 
trzeba tez powiedziec 0 minusach. Juz 
pierwsze gry pokazuj^. ze prawda lezy w 
tym, co procesor moze liczyc. Gamepark 
obiecuje takie tytufy jak Tetris, Breath of 
Fire III, czy Street Fighter Alpha 3. Ale. 


ale... No wfaSnie. GBA wcigz wyprzedza 
CP32 pod wzgl?dem na przykfad 
skalowania obrazu. Tyiko jakiS cud kodu 
zmusi Gameparka 32 do objechania 
postaci, tak jak w Golden Sun i 
dynamicznego pokazania calej akcji, jak w 
Tekkenie. Cud, czyli nic. Nikt si? nie 
spodziewa takich mozliwosci. Nie ma tez 
na razie na horyzoncie dystrybutora nawe 
na tereny poza gf?bokg Azj^. Owszem - 
mozna Sciagac t? kieszonsolk? na wlasn^ 
r?k?, ale rozumiecie - wszystkie gry b?dq 
miaty krzaczki. Druga strona medalu - 
tatwoSc zgrywania tytufbw z internetu. 

Juz pojawif si? emulator Gameparka 32 na 
komputery PC. Byt moze fani wezmg si? 
za lokowanie produktow koreanskich w 
zrozumiafym dla nas j?zyku angielskim. 
Prbby na pewno zostan^ podj?te. Poki 
jednak nie znajdzie si? dystrybutor chocby 
w USA i potem firmy nie zaczn^ tfumaczyb 
gier masowo. Gamepark 32 ze swoirni 
cudenkami b?dzie tyiko ciekawostkq zza 
gor i rzek, oraz marzeniem kilku 
kolekcjonerow. 

Specyfikacja: 

Rozmiar ekraniku: 3.5 cala 

Rozdzielczosc: 350x240, max 65536 

kolorbw 

CPU: 32bit RISC 

ROM: 512KB 

Baterie: AAAx3 (starczaja na 12 godzin) 
Dzwi?k: 16-bit Stereo, onsluga MIDI, 4 
kanaly PCM 

Konunikacja: obsfuga RF Network, port 
USB 

Karta: Smart Card Media 








































IMiekoriczgce sie zdrowie (kod 
specjalny) 

Wpisz HLGNDSBR jako kod. 

Niekortczaca sie amunicja (kod 
specjalny) 

Wpisz NDCRSDRT jako kod. 

Wszystkie bronie (kod specjalny) 

Wpisz THRBLDNS jako kod. 

Wszystkie klucze (kod specjalny) 
wpisz KNGHTSFR jako kod 

Wszystkie mapy (kod specjalny) 

Wpisz LMSPLLNG jako kod. 

Przeskakiwanie poziomdw ikod 
specjalny) 

Wpisz NFTRWLLH jako kod. Otwdrz map? 
i naciSnij Seect aby przejsc do 
nastepnego poziomu. 

Test efektOw dzwiekowych (kod 
specjalny) 

Wpisz CRSDR" jako kod wejdz w 
Options, przestaw Sound FX na Off, a 
potem na On - ustyszysz rozne dzwieki. 

« 

Oszustwa 

Wpisz ENRYRDDS" jako kod. Uwaga: Ten 
kod znosi dziatanie wszystkich koddw 
specjalnych. Teraz mozesz pisywac 
ponizsze kody. 

Jestem bogiem": ALL 
Nieskoriczone zdrowie: health 
N ieskoriczona ilosc amunicji: AMMO 
Wszystkie bronie: WEAPONS 
Wszystkie klucze: KEYS 
Wszystkie mapy: MAPS 
Przeskakiwanie poziomow: 5* p 
T est efektow dzwiekowych: SFX TEST 
Wyt^cz „ Oszustwa" i wfacz ,kody 
specjalne": PWORD 

Kody poziomdw 

Level - Easy - Medium - Hard 

2-CRSDRPLS-VWHTSRG- • LDNHGHNT 

3 - TKMWTHYB - TCRSDRLR - DBYFTHND 

4 - TTLLSFRT - DFRLMW~- - CSSRCNHT 

5 - STCRSTRD - LLYRMGHT • HNSWLLSN 

6 - NTLVMLNW - WRMRCHNG - TSTRSTLR 

7 - NTTRDTNY - TLNDFRFR - STNDRDSW 

8 - RQSTMWTN - MHMNNCNS - LLRSCRSS 

9 - GTSTNDBY - YWHLLRTR - LNDTBTTL 

10 - YRSDTFGH - NFRCHRSN - SRCNHRDS 

11 - TWTHYVRS - DMSSKWLL - 
WFLLWRWR 

12 -THYRCLLN - TKRRVNGN - RRKNGNWR 

13 - GHVTBTHR - PGNFRMTF - DNTFGHTW 

14 - HLYLNDHS - STWCHRST - CRRYSGNF 

15 - TBFRFGHT - NSRCMNGW - 
CRSSWRLR 

Koniec - GDFGHTBL - THSWRDSH - 
DSFNGLND 



E.T.: The Extra-Terrestrial 

Poziom - Kod 

2 - Gora, Gdra, A, Dot, Dot. B, R, L 

3 - Lewo, Gora, Prawo, D6t, L. A, R, B 

4 - A. Lewo, B, Prawo, L, Gdra, R, Dot 

5 • L, R, R, L, A, Gdra, B, Lewo 

6 - L, Lewo, R, Prawo, A, A, B, A 

7 - B, R. B. L. A, Gora, B, Gdra 

8 - Gdra, Gdra, A, Ddt, Dot, Lewo, A, B 

9 - Prawo, B, B, Lewo, Gdra, R. R, L 

10 - Lewo, Lewo, A, L, Prawo, Prawo, B, 
R 

Harry Patter And The 
Philosopher’s Stone 

I0 2ye 

Podczas gry nactenij: Select, B, A, B, A, B, 
B, A. A 

CzarAlohamora 

Hermiona nauczy Cie tego czaru we 
wspolnym pokoju, potreningu 
Quiddich'a. Czar otwiera zamkniete 
drzwi (te z gwiazda). 

Czar Flipendo 

Profesor Quirrell uczy Cie tego czaru na 
pierwszej lekcji. Czar wystrzeliwuje na 
wprost kule energii. Ten czar moze 
przesuwac obiekty, ogtuszac 
przeciwnikdw lub rozwalad skrzynki. 

Czar Flying 

Pozwala przenosic kamienie i posagi. 

Czar Lumos 

Na kilka minut rozswietla lokacje. 
Transfiguration 

Do nauczenia na lekcji transfiguracji. 
Mozna nim pozbyc sie obiektow (np, 
ksiazek), ktdre zastaniaja przetaczniki, 
poprzez przemienienie ich w ptaki. 

Alternatywne zakoriczenie 
Zdobadz pietnaScie kart Folio MagiGet 
oraz ostatnia karte od Rona. Zdobadz tez 
600 punktow dla Griffindoru aby zdobyc 
Puchar Domow (House Cup). Od tego 
momentu nowe zakoriczenie bedzie 
dostepne. 

Pumpkin Pasties 

Zbierz trzy Pumpkin Pasties aby zdobyc 
dodatkowe punkty zycia dodawane do 
tych, ktdre juz masz. Na przyktad: na 
poczatku gry masz maksimum piec 
punktdw zycia, ale mozesz zwiekszyd ta 
ilosc do szesciu poprzez zebranie trzech 
Pumpkin Pasties. Mozna je znalezd w 
nastepujacych miejscach: 

1. Podczas nauki czaru Alohamora od 
Hermiony. Wygraj challenge. 


2. Po zdobyciu czaru Alohamora id* w 
strone chatki Hagrida. Tuz przed 
doj$ciem na miejsce zejdz w ddt. Po 
lewej jest waska brazowa Sciezka. Idz nia 
(pomiedzy drzewami), a potem otwdrz 
skrzyni?. 

3. W „The Dungeons" (u Snape'a), idz w 
gdre, koto regatow. W gore i na kohcu po 
prawej jest kolejne PP. 

Idz do Green House 1 i na prawo, tuz 
koto drzewa. Zejdz w ddt do sekretnego 
obszaru i pokonaj wszystkich 
przeciwnikdw (gnomy, zofwie). Teraz idz 
na potudnie i powtorz. Kiedy skoriczysz 
pojawi si? PP. 

International Superstar 
Soccer 

African All-Stars 

Wygraj International Cupjakimkolwiek 
afrykariskim zespotem. 

American All-Stars 

Wygraj International Cupjakimkolwiek 
amerykahskim zespotem. 

Asian All-Stars 

Wygraj International Cupjakimkolwiek 
azjatyckim zespotem. 

European All-Stars 

Wygraj International Cup jakimkolwiek 
europejskim zespotem. 

world All-Stars 

Wygraj International Cupjakimkolwiek 
zespotem. 

Kao The Kangaroo 

Poziom - Kod 

Ancient Ruins - Flaga, Bomba, Buzka Kao, 
Rekawica Bokserska, Buzka Kao 
Bear Peak - Zaba, Zaba, Buzka Kao, 

Rekawica Bokserska, Buzka Kao 
Big Blizzard - Lampa, Palma, Serduszko, 
Rekawica Bokserska, Buzka Kao 
Crocodile Island - Serduszko, Palma. 

Lampa, Rekawica Bokserska, Buzka Kao 
Deadly Waterfall - Rekawica Bokserska, 
Grzyb, Zielenina, Rekawica Bokserska, 

Buzka Kao 

Evil Descent - Sowa, Motylek, Ptak, 
Rekawica Bokserska, Buzka Kao 
Frozen Lake - Ptak, Klucz, Zaba, Rekawica 
Bokserska, Buzka Kao 
Holy Temple - Bomba, Buzka Kao. 

Rekawica Bokserska, Rekawica Bokserska, 
Buzka Kao 

Hunter - Palma. Lampa, Zaba, Rekawica 
Bokserska, Buzka Kao 
Hypnodjin - Bomba, Flaga, Moneta, 
Rekawica Bokserska, Buzka Kao 
Ice Caves - Klucz, Klucz, Buzka Kao, 
Rekawica Bokserska, Buzka Kao 
Island Shores - Moneta, Serduszko, Palma, 
Rekawica Bokserska, Buzka Kao 
Lightning Speed - Palma, Serduszko, 
Moneta, Rekawica Bokserska, Buzka Kao 
Little Valley - Motylek, Ptak, Klucz, 

Rekawica Bokserska, Buzka Kao 
Lost Village - Zielenina, Ryba, Sowa, 
Rekawica Bokserska, Buzka Kao 


Megasaurus Ferocious - Ryes £•: ..a 
Motylek, Rekawica Bokserska <sc 
Mythical Caves - Grzyb, Zieie' ns ? t.: 
Rekawica Bokserska, Buzka Kac 
Never-ending Slide - Flaga Moneta 
Serduszko, Rekawica Bokserska S 
Peril Desert - Serduszko, Moneta = acs 
Rekawica Bokserska, Buzka Kac 
Trade Village - Moneta, Flaga =:nta 
Rekawica Bokserska, Buzka Kac 

Prehistorik Man 

Poziom - Kod 
4 - BBDQWC8XDJBQ 
7 - BBJQWC8ZFHB5 

Razor Freestyle Scooter 

Aircraft Carrier ukoriczony: 
VDY3ZJ6UVCQBF 

Circus ukoriczony: ZBF4GJ5VJ. ICSF 
Construction Site ukoriczor, 
QHY4U2LHZCQBF 

Scooter Park ukoriczony: SB’S. • C35F 

Shopping Mall ukoriczony: 

QLY67J3BJVCQBF 

Sports Stadium ukoriczony 

7JY4GJZBJVCQBF 

Scooby-Doo And The Cyber 
Chase 

Poziom - Kod 
Coliseum - MXP#2VBL 
Ocean Chase - CHBB5VBX 
Prehistoric Jungle - 5S@C7. E £ 

Sonic The Hedgehog Advance 

Tails jako partner Sonica 
W menu wyboru postaci pods« e 
Sonica, potem zaznacz Tails a narsni Co 
Teraz podSwietl Knucklesa rcacsni _ 
Nastepnie zaznacz Amy i na: sn 5 Teraz 
znow wybierz Sonica i rozpotzn rre ~3is 
bedzie pod^zaf za Sonice a : e - e -a g: 
kontrolowac. 

Moon Zone 

Zbierz wszystkie Emeralds jest :~ 
siedem) od wszystkich posts: - *: - n 
gre Sonicem. 

Ukryte muzyczki w Sound Test 

Aby zdobyc wiecej niz 39 pot rt= : •" 
muzyczek w Sound Test ukor-tz v- 
Zone lubodblokuj Super Sonc Encang. 
Znajdziesz trzy dodatkowe - _r. “* 

tatwe zdobywanie pierscier. oc Cnac 
Garden 

Zagraj na pierwszym poziom e Naasrij 
Start + Select + A + B a tv zre-set: .'.a: 
gre. Idz do Chao Garden 1 ckaze = e te 
masz wszystkie zebrane wczesnie ; 
pierscionki. Musisz jednak zresetowac g r e 
przed rozpoczeciem kolejnej :ze>: 
poziomu. 

PierScienie do Tiny Chao Garden 
Zagraj w Time Trial na pozicmte -"3 corym 
czujesz sie najlepiej. Zdobadz duzo 
pierscieni i udaj sie do Garden. Gra doda te 
pier$cienie do wszystkich, ktore juz 
zdobyfeS. 






















POKE MON R/B/Y/G 

Jazda na Science rowerowej 

Cdy jestes na ScieZce (trasie) rowerowej, to nie musisz poddac sie ..nurtowi" i 
jechac w dbt. Wystarczy. Ze wciSniesz i przytrzymasz klawisz .,A". Wtedy zatrzymasz 
sie w miejscu. Po naciSnieciu kierunku bedziesz m 6 gt poruszab sie swobodnie, 
jednak z dwukrotnie mniejsza predkoscia. 

Pokemon Trading Card Game 

Wszystkie karty promocyjne 

Arcanine L34 - Dziewczyna w WATER CLUB wymieni sie za Laprasa. 

Moitres L37 - Pokonaj Grand Masterbw. 

Articuno L37 - Pokonaj Grand Masterbw. 

Pikachu LI 6 - Dziewczyna z GRASS CLUB wymieni ci Vileplumeza na Oddish, potem 
Clefairy na Pikachu. 

Pikachu L16 • W FIGHTING CLUB poprosi cie o: Golem, weezing, Parasect, Rapidash, 
Omastar. Jesli dasz mu te karty, to da Ci on Pikachu. 

Flying Pikachu LI2 - Mr. Ishihara wymieni sie za Clefable na Surfing Pikachu, 
potem za Ditto na Flying Pikachu, potem za Chansey za jeszcze innego Surfing 
Pikachu. 

Surfing Pikachu Li 3 - Mr. Ishihara wymieni sie za Clefable na Surfing Pikachu, 
potem za Ditto na Flying Pikachu, potem za Chansey za jeszcze innego Pikachu. 
Electabuzz L20 - W LIGHTNING CLUB chtopak wymieni sie za Electabuzz L35. 

Zapdos L 68 - Pokonaj Grand MasterPw. 

Slowpoke L9 - W FIRE CLUB da Ci ta karte. jeSli mu dasz swoje (nie uzywane) karty 
energii. 

Mewtwo L60 - Wygraj w tumieju w Challenge Hall. 

Mewtwo L60 * W PSYCHIC CLUB gostek da Ci ta karte za pokazanie mu medalu (z 
tego clubu). 

Mew L 8 - Wygraj turniej w Challenge Hall. 

Jigglypuff Li2 - Kledy opuScisz club po zdobyciu swojej drugiej odznaki (medalu) 
Ronald wyzwie cie na pojedynek. JeSli wygrasz. to otrzymasz od niego te karte. 
Dragonite L41 - Pokonaj Grand Masterow. 

Imakuni? - Kiedy pokonasz Imakuni?, bedzie Ci dawaf 4 booster packi, ale czasem 
da ci tego trainera. 

Super Energy Retrieval - Kiedy opuScisz club po zdobyciu piatego medalu, Ronald 
wyzwie Cie na pojedynek. JeSli wygrasz, to otrzymasz od niego ta karte* 

Znaj uiozenie swych kart! 

Ten trik moZesz wykonab tylko wtedy, kiedy masz karte, ktbra umoZliwia Ci 
zajrzenie do twojego decku (w celu wziecia karty). UZyj takiej karty i obejrzyj 
dokladnie uiozenie talii, a nastepnie zresetuj GameBoya i w menu wybierz 
..Coninue duel'. 

Uiozenie decku zostanie nie zmienione! 

Prosty sposbb na pokonanie Grand Masterbw: 

Kiedy wygrasz jedna walke i zostaniesz zapytany o to, czy przygotowany jestes do 


nastepnego meczu, odpowiedz „N0\ a ukaZe ci sie Menu. Zrbb SAVE. Teraz jak 
zle Ci pojdzie, to zresetuj Game Boya i w menu wybierz opcje .continue from 
dairy”. 

Przemieszczaj sie szybciej 

Masz doSC powolnego chodu, to pobiegaj (trzymaj B, kiedy sie poruszasz). 
Wieksza szansa na wygranie meczu 

Czesto dobrym sposobem na wygranie walki sa ciosy zadajace obraZenia typu 
Confusion czy Poison. Niestety * trzeba rzucab moneta, ale nigdy nie wiadomo 
co wypadnie. Najprostszym sposobem na to jest uZycie ataku i sprawdzenie, co 
wypadnie. JeSli to, czego nie chcemy, to szybko jak tylko pojawi sie wynik 
resetujemy GameBoya i z menu wybieramy ..continue duel". 

Mozemy tez dowiedzieC sie jaki atak warto wykonaC, lub jaki wykona 
przeciwnik. 

Najpierw uZywamy ataku, a potem widzimy zamiary przeciwnika. Tuz przed 
zakohezeniem ruchu przeciwnika dajemy reset GameBoya. I w menu .continue 
duel ’. Dlaczego sie tak dzieje? PoniewaZ gra zachowuje ruch dopiero po 
zakohezeniu ruchu naszego przeciwnika! Ta metode moZna wykorzystywab 
prawie do wszystkich czynnosci! 

Sposbb na zdobycie duzej liczby energii 

Kiedy pokonaszjuZ paru liderbw, udaj sie do LABOLATORIUM dr. Mansona. 

Tam idz w prawo przez drzwi i w dbf. Jeden z asystentbw za kaZda wygrana z 
nim bedzie ci dawal booster packa zawierajacego tylko energie* 

Walcz z Ronaldem po raz drugi 

Kiedy przejdziesz gre, Ronald (Twbj najwiekszy rywal) nie bedzie chciat juz z toba 
grab. Jednak kiedy minie rowno 50 godzin od twojego pierwszego ukonezenia 
gry, w Chalange Cup bedziesz walczyl z Ronaldem! (bedzie drugim 
zawodnikiem). 

Kiedy Ronald wyzwie Cie na pojedynek? 

Musisz uzbieraC wszystkie 226 kart, wtedy Ronald zechce z toba zagrac. 

Jak zdobyc karte, ktbrej nie mamy, w Chaienge Cup? 

Kiedy pokonasz dwbch przeciwnikow. zachowaj stan gry. Jezeli po wygranej 
walce nie otrzymasz karty, ktbrej poszukujesz, zresetuj gre i pokonaj przeciwnika 
jeszcze raz. Powtarzaj czynnosb az do skutku. 

Pokemon Crystal 

Telefon Bueany 

W Golden Rod Radio Tower jest organizowany konkurs Buena's Password" 
(codziennie od 20 do 00.00). Za kazda poprawna odpowiedz dostajemy punkt do 
naszego Blue Card, mozemy je zamieniab na nagrody. Lepiej jednak uzbierab 30 
punktow i porozmawiab z Bueana, a ta zachwyci sie rtoscia naszyeh punktow i da 
nam swbj numer telefonu. MoZe byb przydatny. 





Po kolejnych trzech numerach GBM, gdzie 
pefno bylo pokemonbw, zgodziliSmy sie, 
ze na razie to chyba koniec. Niestety 
(albo i stety), oglaszamy, ze na rynku 
wtaSnie debiutuje kolejna gra z 
pokemonami. A wtaSciwie cztery. W 
trzech wersjach kolorystycznych. 

Zanim jednak popedzicie po nowa poreje 
sfodziakbw na literke "p", upewnijeie sie, 
ze naprawde kochacie 
gadzety. Pokemon Mini, 
chob tadnie wyglada i 
zapowiada sie na 
Smieszna zabawke, jest 
jednak raezej niewielki i 
jeSli natura obdarzyfa 
was raezkami jak bochny 
chleba, moZecie 
napotkab pewne 



problemy przy naciskaniu malutkich 
przyciskbw i pada 
kierunkowego. 

Konkretnie. 0 co chodzi z 
grami? Niestety - nie jest to 
ten erpeg, ktorego wszyscy 
znaja i kochaja (lub 
nienawidza). Kupujac 
urzadzonko, dostajemy jedna 
gre - Pokemon 
Party Mini. 

Zawiera ona 9 
gier 

zrecznoSciowych, 
sprowadzajacych sie do 
naciSniecia guzika lub 
potrzasniecia konsolka (ma 
wbudowany czujnik ruchu). 

00 @ H Czesc z nich ma opcje gry 


dwuosobowej, ale nie spodziewajeie sie. 
Ze oczarujecie tym kaZdego... 

Dodatkowo dokupib moZna minikartridZe 
z grami. Do wyboru mamy Pokemon 
Pinball Mini (czyli pinball, pokemony sa 
narysowane na stolach i tyle), Pokemon 
Puzzle Collection 
(ukfadanki logiczno- 
zrecznoSciowe) i 
Pokemon Zany Cards. 
Ostatnia gra moze 
sprawib nam najwiecej 
frajdy: zbieramy karty, 
ustawiamyje w 
okreslone kombinaeje, 
wymieniamy sie nimi i 
walczymy przy ich 
pomocy z kumplami, 
ktorzy tez zaopatrzyli sie w Pokemon 
Mini. 0 ile mamy takich. 

Pokemona Mini wraz z grami dokladnie 
przetestujemy w nastepnym numerze 
GameBoy Magazynu. Premiera juZ w 
kwietniu! 





lap gameboy magazyn nr 5 



































gss cool stuph 


Cool Stuff ■ akcesoria do konsolak! 


Witamy w kolejnym odcinku kqcika sprzptowego. A wiecie, ze GameBoya Advance mozna 
podtqczyd do telewizora praktycznie czyniqc z niego stacjonarnq konsolkg? 


Czy mySleliScie kiedyS o podtgczeniu 
swojego GBA do telewizora? Tak? To 
musicie wiedzieq ze jest to mozliwe. 
Zestaw TV de Advance pozwala na taki 
manewr. Specjalnym urzadzeniem 
podiaczamy GBA do wejScia A/V w 
odbiomiku i mozemy rozkoszowad si? gra 
na duzym ekranie. 

Niestety nie do korica jest to takie 
rozowe. Urzadzenie nie jest 
licencjonowane przez samo Nintendo i 
trzeba troche pogrzebad w naszej 
konsolce. Jest to prosty proces (chod i tak 
lepiej. by to zrobit profesjonalny 
elektronik), ale i tak tracimy gwarancj? i 
mozemy zepsuc naszego GBA. 

Doktadnie przeanalizowalismy to, co 
trzeba zrobid ze swoim Advancem, aby 
podfaczyc to cudo do konsolki. Oto nasz 
raport. 

Kupujac Tv de Advance dostajemy nowa 
tylnia cz?$d GBA, dodatek, o ktorym za 
chwil? i specjalne kable. 

Rozkr?camy swojego GBA i odpinamy 
ta$m?, ktdra wysyia sygnal na ekranik. W 
nowej, tylniej cz?$ci GBA jest druga taka 
sama tasiemka, i to wfaSnie nia 
podiaczamy ta cz?$c do reszty GBA. Z tytu 
jest male wejScie na jeszcze jedno 
urzadzenie (TV de Advance). Z tylniej 
cz?$ci zdejmujemy za$lepk? i podiaczamy 
je. TV de Advance podtaczany jest do 
kontaktu z napi?ciem, a z drugiej strony 
wchodzi do slotu baterii. wi?c caly GBA 
zasilany jest z sieci i baterie nie sa dtuzej 
potrzebne. 

Jest jeszcze w nim wyjScie na jacka, ktore 
wktadamy do tego portu w GBA, aby 




TV de Advance 


uzyskac dzwi?k. Z drugiej strony kabla sa 
wyjscia Chinch i S-video. Urzadzenie 
pozwala jeszcze na przetaczanie obrazu 
na petny ekran, lub wyswietlanie go w 
ramce na Srodku. 

Podsumowujac - TV de Advance pozwala 
tylko na podtaczenie naszej konsolki do 
telewizora i ma wady, ktore zniech?ca 
potencjalnych kupcdw do sprawienia 
sobie tego cuda. Po pierwsze: mozna 
zniszczyd sobie tasiemki, a wtedy mozna 
b?dzie juz tylko powiedziec papa do GBA. 


Druga rzecz to fakt, iz jako$ obrazu 
wySwietlanego na ekranie telewizora nie 
jest najlepsza. 

I po trzecie. GBA zostaf stworzony do 
grania w autobusie, albo w tozku. Nie 
widz? sensu przyczepiab si? do 
telewizora, aby pograc na kieszonsolce. 
Mozna wi?c caly ten zestaw potraktowab 
jako ciekawostk?. Kosztuje okolo 70 
dolarbw i trzeba go sprowadzab przy 
pomocy Internetu. 

Druga intrygujaca rzecza, ktbra ostatnio 




pojawila si? w sprzedazy do GBA jer. 
podswietlacz nazwany Afterburre r AJe rie 
jest to taki podswietlacz, jakie znamv dc 
tej pory - czyli zakiadane na korrsolfc? 
wormy i szkietka. Otoz Afterburners 
montuje si? pod obudowa. a iampk daja 
Swiatto bezpoSrednio na ekranik 
rozjaSniajac go tak, ze gra w ciemn, m 
pomieszczeniu nie sprawi zadnych 
kfopotbw! Podobnie jak TV de Advance 
takze i Afterburner wymaga rozkrecera 
konsolki i tym samym konczy jej 
gwarancj?. Moze jednak gra jest3rta 
iwieczki - pomy^lcie, zadnych 
dodatkowych $wiatetek i koniec kfopotow 
z ciemnymi grami... Postaramy sie zdcbyc 
te akcesoria i przetestowac je w koJejnych 
numerach GameBoy Magazynu. 




tym miesiacu temat 
powazny (dla odmiany - 
hehe), bo wigze si? ze 
wszystkim wfa^ciwie. Zacznijmy od 
tego, ze dostajemy od Was mnbstwo 
listdw z pytaniem, czy nie 
chcielibysmy kogoS nowego do 
wspofpracy - recenzenta, felietonisty. 
ftp., itd. Takie pismo i takie listy. to 
wielka metafora zycia. W dzisiejszych 
czasach liczg si? ludzie, ktdrzy maja 
pomyst. Innymi stowy - nie 
potrzebujemy nikogo. Bo juz nikt 
nikogo nie potrzebuje nigdzie (st^d 
owo bezrobocie w Polsce). Ale - je$li 
nas zaskoczycie - zrobicie cos, co zwali 
nas na kolana - byC moze pomySlimy: 
“Kurcz?! Co za koles! Takiego nam 
trzeba! '. Tak samo robi si? pisma. JeSli 
chce si? osiagnac sukces, nie mozna 
wypuScic dziesiatego pisma pod 
tytulem “Moje rybki", bo posiadacze 
akwaribw juz maja swoje pismo jakies i 
po co im kupowac dwa takie same? 
Wypuszczajac nowe pismo my^li si? 



Mwame 

ZKOMSOm w KIESZEHI PRZEZ SWIAT 



najpierw: "Co mog? dac ludziom nowego. zeby mnie kupili?". I wymy^la si?. Mamy kilka pism o konsolach, ale jesli na 
przyktad dodamy do swojego pisma plyt? z demami, to juz zaczynamy wygrywaC na rynku. Bo tu jest nasz haczyk. 

Niedawno jeszcze mySlano nad tym jakie by tu pismo wpuSciC na rynek pism dla Pan uprawiajacych sport. I wymySlono. Ani 
nie jest to tytu! o kulturystyce, ani o zdrowiu. Tylko cos pomi?dzy. Wszystkim opadly szcz?ki, ze dato si? cos jeszcze 
wcisnac. A jednak byfo miejsce. Analogicznie niedfugo wejdzie na rynek nowe pismo o grach komputerowych - zdziwicie si? 
jakie. A z naszej branzy - Gamepark 32 nie jest klonem GBA, tylko sprz?tem, ktory ma kosid gry z netu. To jego zaleta. 

Jest zreszts druga strona zabawy: reklama. Swego czasu myslato si? tak: "Najbardziej opfaca si? zaktadad takie pismo, w 
ktbrym wiele firm moze si? zareklamowac ". Na przyktad - mySlimy: "Nie maja gdzie si? reklamowac fryzjerzy, producenci 
suszarek, pianek, itp. A jest tego sporo. ’. Fakt - i robimy pismo “Moje wlosy ". I zarabiamy z reklam. Wreszcie tak samo jest, 
kiedy szukacie pracy. JeSli nie ma si? na nia pomysfu - to robota gdrnika * ci?zka i konca nie widac. A pracy b?dzie coraz 
mniej, bo coraz wi?cej ludzi jest na Ziemi, ale i bardziej zautomatyzowane czynnoSci. Przewiduje si?, ze juz za par? lat praca 
stanie si? przywilejem. Pracowac b?dzie moze tylko taka szlachta, w jakich$ pi?knych miastach... a reszta? No wta§nie. To 
juz temat na kiedy indziej. JeSli wi?c zakfadacie serwis internetowy, pismo, szukacie pracy, podrywacie dziewczyn? - 
wsz?dzie liczy si? jedno - kreatywno$d. To stowo klucz. Je$li dacie to, czego nikt przed Wami nie wymySIH - macie 
wszystkich w r?kach. Wszystkich i wszystko. Ale do tego. to trzeba miec czas. Czas na nauk? i czas na swobodne mySlenie 
oraz rozmowy z kumplami. Do nast?pnego razu. IPockettoJ 
























listonosz © ® © 


No, witamy, witamylTak, jak sqdzilismy- listow dostajemy coraz u/iecej. I corazstarsi ludzikowie nas czytafa Zaczynamy podbijac nieco tematyke pisma. Ale, ale - 
listonosz zaczqt chodzic na pakermp i cipzko go teraz ruszyc takg liezbg listow, jakg otrzymujemy. WIECEJ ICHHL. Nie zebysmy listonosza nie lubili... Ale do rzeczy! 
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Heyka Pocketto! 

Heyka (w imlenlu redakcji). 
Naszlo mnie, Zeby troche 
pokazaC listdw, ktdre nas 
krytykuja. 2eby nie byto, Ze sie 


wypieramy krytyki... 

Czytajac ostatni (bodajze 4) numer CBM’u 
doszedtem do wniosku, to wszystko do 
niczego nie prowadzi. 

To Ci dopiero Zyciowa my$i, hihi... 

WiekszoSb recenzji to bezptciowe cos, w 
ktbrym dowiadujemy sie ze zbieramy 
kamyczki (recenzja Hugo'a) - nic o fabule, 
brak przedstawienia bohatera, o muzyce 
(mito zaskoczyty mnie recki Megaman’a, 
Golden Sun czy Harvest Moon3 - wfasnie tak 
to powinno wygladac!) Do tego dochodzi 
szereg literbwek i wielgachne screeny - 
przeciez wiadomo ze obrazki o takim 
formacie sa rozmazane i rozmyte, i 
panowac bedzie pixeloza!!! To nie jest PC czy 
duza konsola - to Game Boy, ktbry mieSci sie 
w kieszeni! Nie lepiej bytoby pomniejszyb ich 
format i pisab wiecej o grze? 

Noooo... Zjednej strony masz racje. Znaczy 
przyznajesz, ze czeSd recenzji jest 
sensowna, a czeSd nie daje obrazu gry. 
Zmieniamy to -juz w tym numerze widaC 
efekty. Ale wiesz - w platformerze. to raczej 
scenariusz nie zawszejest najwaZniejszy. A 
poza tym jak mySHsz, He tekstu moZna 
napisat o grze, wktdrej gfdwnym ijedynym 
motywem jest chodzenie w prawo I 
zbieranie kamyczkow? Bedziesz mdwil, ze 
na site rozwlekamy teksty. 

Co do pomniejszania obrazkdw - wszystko 
z 'aiezy od tego, jak papier tyka farbe. Ale 
moZemy poprdbowad. Co sadzicie? 
Ankieta, ankieta! 

Poza tym, to za mato miejsca poSwiecacie na 
teksty: napiszcie jeden, ale porzadny, o 
porzadnej grze, a nie 5 sfabych i nudnych 
(nie martw sie - wiem, co to znaczy 
ograniczenie miejsca). 

Tu kwestia dyskusyjna. Wychodzi gra pod 
tytuiem (tytut od czapyh star Wars in 
Poland Golden Edition. Brzmi zachecajaco, 
nie? No wtatnie. A to syfeczek. I trzeba 
napisat, Zebyludzie sie nie naclell. Oba typy 
recenzji sa waZne. Hitdw i stabiakdw. 

Zmniejszcie czcionke - to troche pomozeMI 
Bo cbz to za recenzja, gdy sie mieSci na 
jednej czwartej strony??? 

2adna. Na szczeScie gra, ktdra ta recenzja 
opisuje, tei Zadna. To chyba proste: staba 
gra - krdtka recenzja. 

Ale teraz czas pomySleb, co zrobib z 
gniotami... 0! Juz wiem! Zafbzcie coS na 
ksztalt "Czarnego Kacika Pocket" (takie co$ 
byto kiedyS Neo+), gdzie beds wypisane 


same denniaki wraz z krbciutka 
charakterystyka. Heh... troche warn 
nawrzucatem, ale my$le ze to do Was 
przembwi. A oto moje kolejne pomysty: 
Spoko. Wrzucaj - elegancko to robisz 
stuchamy. 

1. Przydataby sie maskotka gazety - moze by 
tak jakiegos zwierzaka czy urocza 
kieszonsolke? 

Co databy Ci taka maskotka? Bo to wiesz 
nie problem stworzyt, ale co z tego ma 
wyniknat? 

2. Gdy gazeta bardziej sie rozwinie 
zwiekszcie naktad. Trudno mi Was kupib w 
kiosku, 

PVtaj, pytaj, pytaj - Pani kioskarka 
zmiekniel Spoks - caty czas to roblmy. 

3. Eeee... Co by tarn... A! Juz wiem! Czas 
zatozyb wlasna strone intemetowa - a nie 
tylko wzmianke na WWW waszego starszego 
brata - Neo Plus. 

Na razie nie widzimy potrzeby. Ale moZe to 
slezmfeni? 

Hmmmm... wiem ze nie zrealizujecie tego w 
cisgu miesiaca, dwbch, ale poczatki moze 
zobaczymy wciagutrzech. Mam nadzieje, ze 
wezmiecie sobie do serca moje upominania i 
postanowicie co$ zmienib. A teraz nara! 

Powodzenia! Elekid 

Dzieki za informacje. Bierzemy sobie do 
serca i wszystko staramy sie korygowat na 
poczekaniu. Zreszta nie tylko Twoje uwagi, 
bo dostajemy ich wiele i wiekszoSt jest 
zasadna. Super! Madrale z Was i cieszymy 
sie, Ze traHamydo ciekawych czytelnikdw. 

Eh Witaj Pocketto! 

Dlaczego gry na GBA sa takie 
drogie? Styszatem, ze Nintendo 
zamierza obnizyb koszty 
produkcji jednego carta. Czy to 


prawda? 

Drogie. drogie... TozaleZy, jakdlakogo. Dla 
Amerykandw nie sa drogie. Dla Anglikdw i 
Niemcdw teZ nie sa drogie. Drogie sa dla 
nas, bo mieszkamy w biednym kraju. Ale 
jest coraz lepiej - na przyktad Golden Sun i 
Advance Wars moZna spokojnie kuplt juZ za 
179 ztotych. A to sa gry na dtugo. 

Pozdrowienia dla catej ekipy! Konrad 

7 rzym sie, trzym sie Konrad! 

Eh Witam redakcje! 

Pisze w zwiszku z listem 
niejakiego Krupiera, z 
kompleksem grania na panu 
zaawansowanym w Srodkach 
transportu. Otoz miatem ten sam problem. 
Raz gdy wracatem ze szkoty tramwajem, 


zachciato mi sie grab (a miatem za sobs 
kolora). Bez wahania wyjstem go z plecaka 
dawaj! Zaczstem grab w wyscigi. Nikt sie 
specjalnie tym nie interesowat i dobrze. Do 
czasu... Na przystanku wpadto do tramwaju 
dwbch go$ci. Stall za mns (ja siedziatem) i w 
pewnym momencie zauwazytem, ze jeden z 
nich gapi sie na mojego GBC. Ale ja nic - dalej 
gram! Nagle ustyszatem, jak ten goSb mowi 
do drugiego, jak ja kiepsko gram i ze on gra 
w to lepiej. W pewnym sensie mi ulzyto (ze 
go$b ma GB, bo styszatem wiele opowiesci na 
temat kradziezy GB), ale mimo to nadal 
bytem na goscia wkurzony, ze krytykuje 
mojs nienajgorszs umiejetnoSb prowadzenia 
auta. Od tamtego czasu nie gram w 
Srodkach transportu (chyba, ze we wfasnym 
aucie) i staram sie nie wystawab z panami 
kolorowym i zaawansowanym (lub osobno). 
Licho nie $pi. 

Pozdrawiam cata redakcje! Hien 

Aj waj! Nie bdj sie krytyki! Wiesz co? Trzeba 
byto koleZkowcowi wcisnat Kolora w tape I 
powledziet: „Ta? To pokaZ jakidebeSciak z 
Ciebie ". MiafeS fifty- fify; albo rzeczywiScie 
to kozak, albo tylko sie chwalit. Ja bym tak 
zrobit. A historia wstrzasajaca, zamariem z 
wraZenla gdy ja czytatem! 

r=k Witam serdecznie! 

Ostatnio w saloniku prasowym 
zobaczytam trzeci numer Waszej 
gazetki. PomySlatam sobie - 
hm.Co to takiego jest? I? Nie 
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mogtam uwierzyc! Gazetka poSwiecona tylko 
i wytscznie GameBoykom! SUPER! Po prostu 
super! Tego wtasnie mi brakowato do tej 
pory! Co prawda nie jestem posiadaczks 
zadnej z tych konsolek, ale zamierzam byb, 
wiec... Bingo! Co prawda cena troche za 

wysoka Ale ja juz na to nic nie poradze. 

Super Ze jesteS z nami! A co do ceny - 
naprawde cieZko nam na to cot poradzit. 
JesteSmy matym pismem, nie stoi za nami 
poteZny kapital, a i reklam mamy tyle, co 
kot naptakal. Drodzy czytelnicy - kupujac 
nas pomagacie budowat rynek. Bo 
pomySIcie: gdyby tak w CameBoy 
Magazynie byto wiecej reklam, 
automatycznie znalaztyby sie Srodki na 
wiecej stron. Albo gdybySmy mieli kilka 
razy wiecej czytelnikdw. Ale konsolki 
przenotne nie sa jeszcze tak populame u 
nas, jak stacjoname. Stad tak to wyglada. 

Ogolnie jest OK, mam tylko pewne 
zastrzezenia do formy pisania recenzji 
gierek. Wyglada to tak, jakby pisata je 
dziewczyna, ktbra pbzniej bedzie je czytab 
grzecznym dzieciom. Takie sa troche... 
Przestodzone. No i to naduzywanie stowa 
fajne". Co rusz gdzies sie ono znajduje. A w 
sumie to co to stowo znaczy? Co znaczy 
konkretnie, ze gierka jest fajna, ze postab 


gulash@neoplus.com.pl, 

marcellus3@wp.pi 

Materiaty zawarte w czasopismie nie 
moga byb w calosci lub we fragmentach 
kopiowane i powielane bez zgody 
wydawcy. Redakcja nie odpowiada za 


jest fajna, ze tfo jest fajne... No sami 
pomySIcie. Brzmi to tak troche- Nie na serio. 
A przeciez w polskim slowniku jest masa 
slow, ktOrymi mozna zastspib stowo ‘fajny'', 
prawda? Od razu bedzie lepiej. 

Ahaha! Bo widzisz. zaczynajac pismo nie 
wiedzieliSmy (i dalej tak do kohca nie 
wiemy) kto w naszym kraju gra na 
kieszonsolkach. Chtopcy w wieku pieciu 
lat? Dziewczynki dwudziestoletnie? I do 
kogo kierowat teksty mamy, teZ nie 
wiedzielttmy. A teraz zaczyna nam sie 
klarowad juZ pewna wizja. Przeczytaj 
recenzje w tym numerze - powinny 
bardziej Ci odpowiadad. I dlatego robimy 
wielka ankiete, fajna (ups!) ankiete, w 
ktdrej prosimy wszystkich o 
wypowiedzenie sie! Wzywamy Was do 
wspdlnego czynu spotecznego! 

A z,, fajnym" kohczymy. 

Mam jedna propozycje - moze 
wprowadzilibyScie dziat wymiana/sprzedaz 
gier i konsolek miedzy ludzmi? Co Wy na to? 
Do ankiety, do ankiety zapraszamy (do 
kadryla teZ. ale to potem)! Wpisz we 
wtatciwym miejscu ..dziat kupno-sprzedaZ" 
I... Jak bedziecie chcleli, to zrobimy! 

Pozdrawiam serdecznie i zycze Warn, zeby 
Wasza gazetka rozwijala sie w jak najlepszym 
kierunku, zeby zwiekszala objetoSb, a nie 
cene i zebyScie mieli coraz wiecej 
czytelnikbw! 

Angie 

Kochana Angie! Dziekujemy Sciskamy l 
catujemy wpoliczek! 


Eh 


YO! 

Pocketto'wanie dajcie na cata 
strone i piszcie wieksze i dalej tak 
superanckie artykuty, jeSii 
bedziecie mieli pustke w gtowce 
pomoca i calkowicie za friko 
jakiS Pocketto'wykopujacy 


to sluze 
wystukam 
tekScik. polecam sie, 

Z powazaniem BeoWe z Miedzychodu. 

No wtaSnie. DostaliSmy sporo listdw z 
pozytywna ocena Pockettowania. 
Dziekuje bardzo. Mam jednak wraZenie, 
Ze to nie o samo Pockettowanle chodzi. 
Chodzi raczej o artykuty, ktdre sa 
JakimiS ocenami tego, co sie w Swiecie 
gier dzieje. JakichS trenddw, jakichS 
zjawisk - taka publicystyka w piSmie. 
Sprdbujemy na to nieco postawid. 
Powiedzcie nam jak Warn sie spodoba za 
jakiS czas. 

na dziS tyle - tony mitoSci w tym 
wspaniafym okresle, kiedy to 
dziewczyny pieknieja z dnia na dzieh! 

I pamietajcie o naszej ankieciem 


tresc ogfoszeh i reklam. Materiatow nie 
zamowionych nie zwraca, a w przypadku 
publikacji zastrzega sobie prawo do 
skracania i modyfikacji. Wszelkie uzyte 
znaki firmowe i towarowe sa zastrzezone 
przez ich wiascicieli i zostaty uzyte 
wyfacznie w celach informacyjnych. 



















































JCKS VS SEVER na GBA! 

Aby wzigc udziaf w konkunsie wystarczy odpowiedziec na pytanie: Jaka jest poprawna 

nazwa marki akoesoriow do konsol sprzedawanych przez firms MANTA? 

Odpowiedzi wytacznie na karthach pocztowych nadsytajcie pod adnesem: GameBoy Magazyn, Skrytka pocztowa 85,00-963 Warszawa 81 

Sponsorem konkursu jest lirma MANTA, id Matuszewska 14 bndynek 4 piptro 1,03-876 Warszawa 

tel: (22) 332 3450 tax (22) 332 3460 
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UWAGA 

POKeMQN MINI 
MA nt-OD GIER 


Pokemon m; 


Pokemon msrii 


NA SWIECIE KONSOLA DO GIER 


onsola do gier ale takze najbardziej 
ozpocznie si$ zabawa l 


Nintendo 
























